Introducao a POO com
Java



Breve historia do linguagem

Criado o projeto Green Project em 1991.
Pela empresa Sun Microsystems.

Similar a C/C++

Executa em uma maquina virtual (JVM)
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Classe

Classe representa um conjunto de objetos
com caracteristicas afins. Uma classe define o
comportamento dos objetos atraveés de seus
meétodos, e quais estados ele €& capaz de
manter através de seus atributos.






|J] *Mensagem.java 7 = C

package classes; -

public class Mensagem {

}



Classes

\J| Mensagem.java i3 = L

package classes; .
public class Mensagem {
public static void main (String [] args){

System.out.println("Hello World");




Classes

L% ]

[Zi Problems @ Javadoc [, Declaration & Console i1

<terminated> Mensagem [Java Application] C:\Program Files\Java\jre7\bin\javaw.exe (06/10/2012 14:37:47)
Hello World




Variaveis

Atributo sao caracteristicas de um objeto.
Basicamente a estrutura de dados que vai
representar a classe. Exemplos: Funcionario:
nome, endereco, telefone, CPF,...; Carro:
nome, marca, ano, cor, ..; Livro: autor,
editora, ano. Por sua vez, os atributos
possuem valores. Por exemplo, o atributo cor
pode conter o valor azul. O conjunto de
valores dos atributos de um determinado
objeto € chamado de estado.



Variaveis

Boolean - True/ False
Int- -2.147.483.648 a+ 2.147.483.647

Float - -1.40239846e-46 até 3.40282347e +
38

Double - -4.94065645841246544e-324 até
1.7976931348623157e+308

String - Nao tem um valor definido (é uma
classe)



Variaveis

\J| Declaracao.java @7 = C

package variaveis; -
public class Declaracaoc {
public static void main(String[] args) {

int numeroc = 2088;

double resultado = 28.3828381392;
float preco = 28;

S5tring palavra = "01";

1"y

System.out.println("\n"+numero+

"y "

\n"+resultado+"\n"+preco+

(LY

\n"+palavra);

System.out.printlni{palavra);




Variaveis

&l Console &3

<terminated> Declaracac [lava Application] C\Program Files'Javayjrelbintjavaw.exe (13,/10/2012 09:59:59)




Métodos

Meétodo definem as habilidades dos objetos. Bidu é
uma instancia da classe Cachorro, portanto tem
habilidade para latir, implementada através do
meétodo deUmlatido. Um método em uma classe é
apenas uma definicao. A acao sO ocorre quando o
método é invocado através do objeto, no caso Bidu.
Dentro do programa, a utilizacao de um método deve
afetar apenas um objeto em particular; Todos os
cachorros podem latir, mas vocé quer que apenas
Bidu dé o latido. Normalmente, uma classe possui
diversos métodos, que no caso da classe Cachorro
poderiam ser sente, coma e morda.



|J] Mensagem.java 3

package classes;
public class Mensagem {
public static void main (String [] args){
mostrarMensagem( ) ;

}

public static wvoid mostrarMensagem(){
System.out.println{"Hello World");

}



|J] Menzagem.java &2 = [

package classes; .
public class Mensagem {
public static wvoid main (String [] args){

String mensagem = "Hello World";
mostrarMensagem(mensagem) ;

}

public static void mostrarMensagem(String msg)q{
System.out.println(""+msg);
}




Métodos

[t ]

Bl Problems @ Javadoc [, Declaration & Console &3

<terminated> Mensagem [Java Application] C:\Program Files'Java'jrelbin'javaw.exe (06,/10/2012 14:37:47)
Hello World




Objeto

Um objeto é capaz de armazenar estados
através de seus atributos e reagir a
mensagens enviadas a ele, assim como se
relacionar e enviar mensagens a outros
objetos.



ULTRADOWMNLOADS.COM.ER



Objetos

|4] Entrada.java &3
package objetos;

import java.util.Scanner;

public class Entrada {
static Scanner input = new Scanner(System.in);
public static void main(String[] args) {

System.out.println("Digite o seu nome: ");
String nome = input.nextline();

System.out.println(""+nome);




Objetos

(2. Problems @ Javadoc [, Declaration El Console &2

<terminated> Entrada [Java Application] C:\Program Files\Java\jre/\bin'javaw.exe (09/10/2012 15:31:48)
Digite o seu nome:

0 seuw nome &: Lucas




Variaveis - Encapsulamento

public class GuardaVariaveis {

private String nome;
private String sobrenome;
private int idade;

private char sexo;
public void setNome(String n){

nome = n;

public String getNome(){

return nome;



Variaveis - Encapsulamento

public void mostrarinformacoes(){

System.out.printin("Nome: "+getNome());

System.out.printin("Sobrenome:
"+getSobrenome());

System.out.printin("ldade: "+getldade());
System.out.printin("Sexo: "+getSexo());



Variaveis - Encapsulamento

import java.util.Scanner;

static Scanner input = new Scanner(System.in);

static GuardaVariaveis guarda = new
GuardaVariaveis();



Variaveis - Encapsulamento

System.out.printIn("Digite o seu nome: ");

String nome = input.nextLine();

System.out.printIn("Digite o seu sobrenome: ");

String sobrenome = input.nextLine();

System.out.printIn("Digite o seu sexo (M ou F): ");

String sSexo = input.nextLine();

System.out.printIn("Digite a sua idade: ");

Int idade = input.nextint();();



Variaveis - Encapsulamento

guarda.setNome(nome);
guarda.setSobrenome(sobrenome);
guarda.setSexo(sexo);

guarda.setldade(idade);
guarda.mostrarinformacoes();

System.out.printf("\n\nNome: %s \nSobrenome: %s \nSexo: %s \nldade: %s",
guarda.getNome(),

guarda.getSobrenome(), guarda.getSexo(), guarda.getidade());



Variaveis - Encapsulamento

Public
Private

Protected

Final
Static



Variaveis - Encapsulamento
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Métodos - Construtor

|J] Construtorjava &7 = E

package metodos; .
public class Construtor {

String nome;
int idade;

public Construtor(String n, int i){
nome = n;
idade = 1i;

}

public void mostrarValores(){
System.out.println{"Nome: “+nome+"\nIdade: "+idade);
}

public void setNome(String n){
nome = n;
}

public void setIdade(int 1){
idade = i;




Métodos - Construtor

|J| Construtor.java (4] Principal.java 3

package metodos;
import java.util.Scanner;
public class Principal {
static Scanner input = new Scanner(System.in);
static Construtor ¢ = new Construtor("."”, @);
public static void main(String[] args) {
c.mostrarValores();

System.out.println({"Insira um nome: ");
String nome = input.nextline();

System.out.println("Insira uma idade: ");
int idade = input.nextInt();

c.setNome(nome);
c.setIdade(idade);

c.mostrarValores();

m



Métodos - Construtor

El Console 2
<terminated> Principal (1) [Java Application] C:\Program Files'Java\jre?\bin\javaw.exe (14,10/2012 17:07:21)
Nome :
Idade: &
Insira um nome:;

Insira uma idade:

Nome: Lucas
Idade: 28




Referéncia Bibliografica

* Java como programar, Deitel.

* http://pt.wikipedia.org/wiki/
Wikip%C3%A9dia:P%C3%Algina_principal



Obrigado pela atencao!



