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RESUMO

Um gerenciador de repositorios possibilita que se crie um ambiente de trabalho colaborativo
onde todos os envolvidos em um determinado projeto trabalhem de forma simultanea. A
criacdo e manutengdo destes repositorios normalmente é feita manualmente por meio da
execucdo de linhas de comando requerendo conhecimentos especificos. Propde-se neste
projeto o desenvolvimento de um sistema gerenciador de repositérios por meio de um
ambiente web intuitivo e funcional que permita criar e manter um repositorio com controle de
grupos, usuarios e suas respectivas permissfes para ambientes colaborativos de
desenvolvimento.

Palavras-chave: Subversion; SVN; GIT; Gerenciamento de Repositorio; Controle de Versao;
Ambientes Colaborativos.



ABSTRACT

A repository manager allows you to create a collaborative environment where everyone
involved in a given project can work simultaneously. The creation and maintenance of these
repositories is usually done manually by running command lines, requiring specific
knowledge. This project aims to develop a repository manager by creating an intuitive and
functional web environment allowing create and maintain a repository with control groups,
users and their respective permissions to be used in collaborative environments of
development.

Keywords—Subversion; SVN; GIT; Repository Management; Version Control; Collaborative
Environments.
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INTRODUCAO

O uso de um sistema de controle de versdo visa fomentar a colaboragdo e o
compartilhamento de dados no desenvolvimento de um projeto. Utilizando o controle de
versdo € possivel prover um ambiente colaborativo de desenvolvimento para instituicbes de
pesquisa e ensino, que estimule e acelere o crescimento de projetos em grupos com utilizacéo
de repositdrios e controle de versionamento. "Em certo nivel, a capacidade de varias pessoas
modificarem e gerenciarem o mesmo conjunto de dados de seus proprios locais é o que
fomenta a colaboracao™ (SUSSMAN et al, 2002).

Um ambiente colaborativo consiste em um repositério que é uma central de
armazenamento de dados que armazena informacdo de forma hierarquica, assim como um
tipico servidor de arquivos, com a diferenca de que um repositorio utilizando controle de
versdo registra cada alteracdo feita ao longo do desenvolvimento do projeto, entdo qualquer
usuario que faca parte do grupo colaborativo pode se conectar ao repositorio e ter acesso a
ultima versdo dos arquivos e todo o seu histérico de alteragcdes, bem como adicionar novos
arquivos e estruturas de diretorios e disponibilizar para todo o grupo de colaboracéo.

Durante o desenvolvimento de uma pesquisa ou projeto, os colaboradores produzem
artefatos que podem ser compartilhados com os membros da equipe e dependendo da
sequéncia de realizacdo das atividades o artefato produzido por um colaborador pode servir
como artefato de entrada para outro.

Um gerenciador de repositorios € responsavel pela manipulacdo de comandos de
execucdao de um sistema de controle de versdo, onde o usuario que esteja fazendo uso do
gerenciador ndo precise saber os comandos especificos para interagir com o repositério, as
execucdes destes comandos sdo feitas através de uma interface grafica amigéavel ao usuario.

Sem um gerenciador de repositérios para prover um ambiente colaborativo de
desenvolvimento séo necessarios alguns conhecimentos especificos, entre eles, administragdo
de repositorios, servidores, gerenciamento de usuarios e suas permissdes, sendo necessario
fazer todas as interagcdes através de linha de comando no servidor. Com o software
gerenciador de repositérios busca-se minimizar o custo deste trabalho aumentando a
eficiéncia e diminuindo a complexidade em se gerenciar um repositério.

Existem diversos sistemas de controle de versdo, entre eles encontram-se o SVN, GIT,
Mercurial, CVS entre outros, todos tém em comum o uso de repositorios para armazenamento

de informacGes referente aos documentos versionados, como histdrico de alteracBes de
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arquivos e ramificacdes do projeto, um sistema de controle de versdo pode possuir Varios
repositérios com diferentes colaboradores com permissdes especificas para cada um.

Com isso € proposta a criacdo de um software gerenciador de repositorios que ira
buscar prover um meio de facilitar a administracdo de repositorios, bem como seus grupos
colaborativos, para que o ambiente em questdo né&o seja uma dificuldade ou uma barreira no
desenvolvimento de uma pesquisa/projeto e que a preocupacao e foco seja totalmente voltado
para o que esta sendo desenvolvido no ambiente.

Para o desenvolvimento do software gerenciador de repositorios proposto foi feito um
estudo e uma analise das operacGes adotadas pelos softwares de controle de versdo, como eles
lidam com o repositorio e como é feita sua administracéo no servidor.

Antes de iniciar o desenvolvimento do software foi gerada uma documentacdo de
especificacdo de requisitos para nortear o0 andamento do projeto, nesta etapa foram incluidos
0s seguintes itens: (I) Documentar os requisitos, (I1) Realizar a especificagdo de software e
(1) Gerar diagramas, o software foi desenvolvido de acordo com os artefatos gerados nesta
etapa.

O software desenvolvido foi nomeado como CollabDev, a linguagem utilizada para o
seu desenvolvimento foi o PHP apoiado sobre o framework open-source CakePHP que
implementa a estrutura de organizacdo MVC, que facilitou na organizagdo e manutencao do
software, o0 banco de dados foi o MySQL.

No Capitulo 1 - "Trabalho Colaborativo" é apresentado a utilizacdo de um controle de
versdo para criacdo de um ambiente colaborativo de desenvolvimento destacando o0s
principios e possibilidades de colaboracdo no meio tecnoldgico através do trabalho
colaborativo, abordando o conceito geral sobre controle de versdo bem como seus tipos de
classificacdo de gerenciamento de repositorios.

Atualmente existem diversos gerenciadores de repositérios que proporcionam um
ambiente de desenvolvimento colaborativo, no Capitulo 2 - “Outras Ferramentas de
Gerenciamento de Repositdrios” as ferramentas foram separadas em dois grupos, proprietarias
e open source onde foi feito um levantamento de suas caracteristicas e funcionalidades para
critérios de comparagdes com a ferramenta desenvolvida.

O capitulo 3 - "Proposta” apresenta a ferramenta CollabDev, suas funcionalidades,
como é feito o gerenciamento de repositorios e 0 seu processo de desenvolvimento que

definiu sua arquitetura que facilita na integracéo de novos sistemas de controle de versao.
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Com a ferramenta desenvolvida, no capitulo 4 - "AvaliacGes e resultados"” foram feitos
comparativos com as ferramentas proprietarias e open sources encontradas atualmente no

mercado a fim de analisar vantagens e desvantagens em relacdo ao CollabDev.
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1. TRABALHO COLABORATIVO

Trabalho colaborativo é a distribuicdo de tarefas que podem ocorrer em quaisquer
tipos de grupos e independente da especialidade, ocorre com cientistas de organizagdes de
pesquisa, em equipes de empresas de desenvolvimento de software e em pesquisas e
desenvolvimento de projetos do meio académico. Seja qual for a area de atividade em que
ocorra a colaboracéo, ela nunca é um relacionamento independente e sim subordinado a meta
que se tem tragado para alcancar seus objetivos.

Pode-se dizer que as colaboragbes sdo exemplos de geréncia por objetivo em que 0
foco sobre a meta é tdo intenso que dispensa qualquer preocupacdo com formalidades
gerenciais. Os grupos colaborativos se formam dentro de cada setor de atividade e tendem a
responder questdes especificas de suas areas. Assim, o trabalho colaborativo tera mais chance
de sucesso quando seus colaboradores, cada um em sua especialidade, expressarem suas
ideias ligadas a uma meta comum, desenvolvendo esforcos para realizar um propdsito
compartilhado.

Segundo Parrila (Parrilla, 2004), "grupos colaborativos sdo aqueles em que todos 0s
componentes compartilham as decisdes tomadas e sdo responsaveis pela qualidade do que é
produzido em conjunto, conforme suas possibilidades e interesses".

Nas colaborac@es de sucesso ndo se adota qualquer método de geréncia tradicional, ou
técnicas de administragdo cientifica. Em geral, espera-se que o individuo, a quem foi
designada uma responsabilidade especifica, produza resultados dentro do cronograma e em
um determinado nivel de qualidade.

A colaboracdo é possibilitada pelos recursos computacionais que podem ser
partilhados em tempo real, dando acesso a diferentes sistemas simbolicos como o texto, 0 som
e a imagem, email e de foruns de discusséo, entre outros. "Estes recursos tém sido utilizados
como meio de comunicagéo e de trabalho colaborativo por profissionais e estudiosos cujas
areas de atividade abrangem varios dominios, entre eles, a medicina, a arte, a ciéncia, e a
educacdo” (Schooler, E., 1996). Ja Mclagan e Nel (Mclagan e Nel, 2000) dizem que
"a colaboragcdo é necessaria para a melhoria da produtividade e para resolver problemas
empresariais especificos".

Nos dias de hoje as tecnologias de trabalho colaborativo permitem que se criem ou
gerenciem equipes de projeto independentemente de sua localizacdo geogréafica, essas
tecnologias fomentam de certo modo o trabalho colaborativo que segundo Jamil (Jamil,

2001), "o trabalho colaborativo é a forma de trabalho, apoiada em um ambiente
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tecnologicamente adequado, que possibilita que todos os profissionais trabalnem de forma
simultanea no projeto ou atividade em que estdo envolvidos".

Uma destas tecnologias que possibilita o trabalho colaborativo é o controle de versao,
"0 sistema de controle de versdes consiste, basicamente, em um local para armazenamento de
artefatos gerados durante o desenvolvimento de sistemas de software” (MASON, M, 2006).
Prové a colaboracdo de varios desenvolvedores em paralelo sobre 0 mesmo projeto e até o
mesmo arquivo, sem que um sobrescreva o trabalho do outro, o controle de versdo é
primordial para que se fomente um ambiente de trabalho colaborativo, nele € possivel manter

diferentes linhas de evolucéo de um projeto com diferentes colaboradores.

1.1. CONTROLE DE VERSAO

Um controle de versdo proporciona o gerenciamento de mudancas de diretdrios e
arquivos de um determinado projeto, voltado mais especificamente para versionar codigo
fonte de software, porém pode-se versionar quaisquer tipos de arquivos, tais como imagem,
videos, textos e planilhas, possibilita voltar a versdo especifica de um arquivo sempre que
necessario.

E composto por duas partes principais: o repositorio e a area de trabalho. O repositério
armazena todos 0s arquivos e histérico de mudancas de um projeto, assim como o autor e a
data de cada alteracéo feita em cada arquivo. Os colaboradores de um determinado projeto
que utilizam controle de versdo ndo trabalham diretamente nos arquivos do repositério, todas
as alteracdes sdo feitas em uma area de trabalho que contém uma cépia dos arquivos do
projeto que é monitorada para identificar as mudancas realizadas.

A sincronizacgdo entre o repositorio e a area de trabalho é feita pelo colaborador, que
pode submeter ou requisitar uma atualizacdo dos arquivos do projeto conforme mostra a

Figura 1.
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Figura 1 - Comunicacao entre repositério e area de trabalho.
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Os sistemas de controle de versdo podem ser classificados em dois modelos de

gerenciamento de repositério: centralizado e distribuido.

No modelo centralizado existe apenas um repositorio central e vérias coOpias de

trabalho como exemplificado na Figura 2. As operacdes de commit e update sdo responsaveis

por consolidar as alteracdes e atualizar a cdpia local que acontecem entre cliente e servidor.

Repositério
Central

% 1l D

@ @ @
Figura 2 - Modelo Centralizado.
No modelo distribuido, ou descentralizado, existem varios repositérios autbnomos

e independentes, um para cada colaborador, e cada um desses repositorios possui uma

area de trabalho acoplada a ele. Neste modelo as operacdes de commit e update
acontecem localmente assim como mostra a Figura 3.
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Figura 3 - No modelo distribuido cada colaborador possui um repositorio proprio acoplado a sua érea
de trabalho.

1.1.1 Subversion

O Subversion é um SCV centralizado, entre suas caracteristicas destaca se a
portabilidade que é um de seus pontos forte, tanto o cliente como o servidor trabalham com
0s principais sistemas operacionais: Unix, Windows e Mac OS X, e sua portabilidade se deve
ao subversion abstrair todas as diferencas entre os SO’s para que sua utilizacdo seja
homogénea em todos eles, entre algumas divergéncias no modo de se trabalhar dos sistemas
operacionais, podemos destacar o fato de plataformas Unix usarem permissdes de sistemas de
arquivo para determinar a executabilidade, enquanto no Windows sdo usadas as extensdes no
nome do arquivo, também sdo tratadas questdes como a representacdo de finais de linhas
diferentes entre Windows e Linux. Isso facilita o trabalho de colaboradores que precisam
trabalhar em diferentes sistemas operacionais, a solugcdo dos problemas causados por essas
diferengas fez com que os comandos em linha de codigo da ferramenta fossem sempre 0s
mesmaos, independente do sistema operacional.

Diferentes tipos de protocolos de rede sdo suportados pelo Subversion, entre eles
protocolos baseados em HTTP e HTTPS ou ainda seu préprio protocolo.

Permissfes de acesso podem ser concedidas para diferentes partes do repositorio
remoto no Subversion, diferentemente de muitas outras ferramentas, que somente permitem
definicdo de permissdes para o repositorio como um todo. Isso se deve ao fato do Subversion
operar com permissdes através do protocolo HTTP.

A cada commit, que é o envio das Ultimas alteragdes do codigo fonte ao repositdrio no

Subversion € criado um changeset (conjunto de mudancas) diferente com informac6es como a
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lista de arquivos alterados, quem realizou as alteracbes, mensagem de log e quando foi
realizado. Cada operacdo de commit é atdbmica, ou seja, se a operacdo for interrompida pelo
meio ela € desconsiderada. Isso permite, por exemplo, que em uma ocasido de queda de
conexd com o servidor no momento em que era realizada uma operacdo de commit, o

repositorio ndo fique inconsistente.

Fluxo de trabalho

Os principais comandos do Subversion estdo ligados ao seu fluxo basico de trabalho e
fazem parte das seguintes operacoes:

Atualizar cépia de trabalho: através do comando svn update, que traz as alteracdes
do repositorio para a copia de trabalho.

Realizar alteracdes: através dos comandos svn add, que adiciona arquivos, diretorios
ou links simbolicos; svn delete, que exclui um item de uma copia de trabalho ou do
repositorio; svn copy, que copia um arquivo ou diretério em uma copia de trabalho ou no
repositorio e svn move , que move um arquivo ou diretorio.

Verificar alterac6es: através dos comandos svn status, que exibe informacdes sobre o
estado de arquivos e diretorios na copia de trabalho e svn diff, que exibe as diferencas entre
duas revisdes ou caminhos.

Desfazer alteracdes: com o comando svn revert, que desfaz todas as edigdes locais.

Resolver conflitos: com os comandos svn update, que atualiza sua cépia de trabalho e
svn resolved, que remove arquivos ou diretdrios da copia de trabalho do estado de “conflito”.

Submeter alteracgdes: através do comando svn commit, que envia as alteracdes da
copia de trabalho local para o repositorio.

A Figura 4 mostra o diagrama de representacdo do modelo de compartilhamento do

Subversion.
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Computer A Central VCS Server
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I version 2 '
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Checkout 1 e

Figura 4 - Diagrama de representacdo do modelo de compartilhamento do Subversion.

Licenca

O Subversion seguia os termos de licenca do Debian Free Software Guidelines
(DFSG), que define que qualquer pessoa € livre para baixar o cédigo da ferramenta, modifica-
lo, e redistribui-lo conforme lhe convier; ndo sendo necessario pedir permissdo aos seus
criadores. Com o apoio da Apache Foudation, o software passou a adotar os termos da licenca
Apache. A licenca Apache é uma licenca de software livre de autoria da Apache Software
Foundation (ASF). Ela requer preservacao do aviso de direitos autorais e aviso legal, porém,
permite o uso do cdédigo fonte para o desenvolvimento de software proprietario, bem como

software livre e open source.

1.1.2GIT

O GIT e um SCV distribuido, entre suas principais caracteristicas estdo, velocidade,
design simples, suporte robusto a desenvolvimento ndo linear (branches paralelos,
ramificacOes do projeto) e capacidade de lidar eficientemente com grandes projetos como o
kernel do Linux (velocidade e volume de dados).

Ao contrario de sistemas de controle de versao centralizados, a natureza distribuida do
GIT Ihe permite ser muito mais flexivel na forma como os desenvolvedores podem colaborar
em projetos. Cada desenvolvedor pode contribuir para outros repositorios e a0 mesmo tempo

pode manter um repositorio pablico em que outros possam basear seu trabalho e fazer
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contribuigdes, isso abre uma vasta gama de possibilidades de fluxo de trabalho para equipes
colaborativas.

Com o GIT é possivel trabalhar com varios protocolos de redes diferentes, como por
exemplo, rsync, ssh, HTTP, HTTPS ou pode trabalhar também com seu proprio protocolo. O
protocolo git procura otimizar a largura de banda utilizada e por isso torna operacdes de
atualizagdes rapidas e eficientes.

O GIT permite definir permissdes tanto para o repositorio como um todo, quanto para
diretorios e arquivos. O controle dessas permissdes pode ser feito de varias maneiras, como
por exemplo, através do protocolo ssh, que permite criar chaves para controle de autenticacdo
ou através do procotolo HTTP, que permite definir permissfes de leitura e escrita para cada
arquivo ou diretério.

Assim como no Subversion, no GIT a operacdo de commit é atbmica, ou seja, se uma
operacdo € interrompida, ela é desconsiderada e o repositorio ndo fica em um estado

inconsistente.

Fluxo de trabalho

Os principais comandos do GIT estdo ligados ao seu fluxo basico de trabalho. O ciclo
béasico de trabalho pode ser definido com as opera¢6es comuns realizadas por um colaborador
em seu dia a dia. Fazem parte do fluxo de trabalho do GIT as seguintes operagdes:

Atualizar copia de trabalho: através do comando git fetch, que faz o download de
alteracdes do repositorio desejado, seguido do comando git merge, para mesclar as alteracfes
baixadas com o seu repositério, ou atraves do comando git pull, que atualiza seu repositério e
sua area de trabalho com as alteragdes de outro repositorio.

Fazer alteracOes: atraves dos comandos git add, que adiciona arquivos ao index; git
rm, que exclui um item de uma cépia de trabalho ou do repositério e git mv, que move ou
renomeia um arquivo ou diretorio.

Verificar alteracgdes: através dos comandos git status, que exibe informacdes sobre o
estado de arquivos e diretorios na copia de trabalho e git diff, que exibe as diferencas entre
duas revisdes ou caminhos.

Desfazer alteragdes: com o comando git revert, que desfaz todas as edic¢des locais.

Resolver conflitos: com o comando git mergetool, que executa ferramentas de
resolucéo de conflitos.

Submeter alteragdes: através do comando git commit, que envia as alteragdes de sua

copia de trabalho para o repositorio.
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Propagar alteragdes: através do comando git push, que envia as alteragcbes do

repositério local (origem) para outro repositério (destino).
A Figura 5 mostra o diagrama de representacdo do modelo de compartilhamento do

GIT.
Server Computer
Version Database
version 1
Computer A Computer B
&= &
Version Database Version Database
o
(L) (L)
Figura 5 - Diagrama de representacdo do modelo de compartilhamento do GIT.
Licenca

O GIT segue os termos da licenca General Public License (GPL). A GPL foi criada
por Richard Stallman em 27 de setembro de 1983 para o projeto GNU, um projeto de

software livre. Existem trés versdes para a licenca GPL. O GIT segue os termos da segunda

versao.
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2. OUTRAS FERRAMENTAS DE GERENCIAMENTO DE
REPOSITORIOS

Foi realizado um levantamento de ferramentas que possuem o mesmo propdésito do
CollabDev e realizadas comparages e propostas de melhorias, as ferramentas encontradas se
encaixam em dois grupos, que sdo: ferramentas proprietarias e ferramentas open source
(distribuidas sob licenca de software livre).

Dentre as ferramentas proprietarias destacam-se: XP-Dev, Bitbucket, GitHub e
Assembla. Entre as ferramentas open source destacam-se: SVN-Access-manager, SVN
Manager e GitLab.

Este capitulo ira apresentar o levantamento das caracteristicas e funcionalidades de

cada uma das ferramentas para critérios de comparagdes com a ferramenta proposta.

2.1 FERRAMENTAS PROPRIETARIAS

Ferramentas proprietarias sdo aquelas cujas copias, redistribuicdo ou modificacdo sdo
restritas pelo seu criador ou distribuidor e exigem algum tipo de pagamento através da
compra ou plano de assinatura mensal, trimestral ou anual. Algumas disponibilizam planos
gratuitos com restricdo de uso, como no caso das ferramentas analisadas a quantidade de
repositorios que podem ser gerenciados, o numero de colaboradores por repositorio, a
possibilidade de se manter um repositério privado e entre outras, a fim de possibilitarem que
0s usuarios possam conhecer as funcionalidades da ferramenta antes de efetivarem uma

assinatura.
2.1.1 XP-Dev

Xp-Dev é uma ferramenta de gerenciamento de projetos e repositdrios que possui
suporte para os SCV's Subversion, GIT e Mercurial, o gerenciamento dos repositorios é feito
através de ambiente web, oferece suporte a acesso com seguranga SSL multiusuério com
niveis de perfis. O repositdrio fica hospedado em servidores externos de dominio da empresa
responsavel pela ferramenta, esse servidores sdo dedicados com HD's criptografados e com
backups em data center redundantes e independentes para garantir a consisténcia e
integridade das informacBGes hospedadas. Na Figura 6 é demonstrado a interface da
ferramenta XP-Dev.
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Figura 6 - XP-Dev.

Principais caracteristicas e funcionalidades

Entre suas principais caracteristicas e funcionalidades podemos destacar algumas
como a gestdo de repositorios com acesso através de interface web com seguranga SSL,
possui controle de usuarios, grupos e suas permissdes por repositorio, interface para revisao
de cddigo, suporte a comunicacdo com blogs, féruns, comentarios e paginas de wiki. E

suporte para sistemas de controle de versao Subversion, GIT e Mercurial.

2.1.2 Bitbucket

O Bitbucket por sua vez possui suporte para 0s SCV's GIT e Mercurial e alem de
possuir suporte para gerenciamento de repositorios através de ambiente web, possui clientes
desktops para as plataformas Windows e Mac. Na Figura 7 é demonstrado a interface web da

ferramenta Bitbucket.
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Figura 7 - Bitbucket interface web.

Principais caracteristicas e funcionalidades

Entre suas principais caracteristicas e funcionalidades podemos destacar algumas
como a gestdo de repositorios com acesso através de interface web com seguranca SSL, a
ferramenta disponibiliza uma versdo para ambiente desktop com funcionalidades semelhantes
ao do ambiente web, possui controle de usuarios, grupos e suas permissdes por repositorio,
interface para revisdo de codigo. E suporte para sistemas de controle de versdo GIT e

Mercurial.

2.1.3 GitHub

O Github possui suporte para o SCV GIT, é gratuito para a hospedagem de
repositorios puablicos onde tudo o que € desenvolvido fica publico para visualizagdes,
downloads e colaboracdes. Assim como o Bitbucket possui cliente para desktop para as

plataformas Windows e Mac. Na Figura 8 é demonstrado interface web da ferramenta Github.
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Figura 8 - Github interface web.

Principais caracteristicas e funcionalidades
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Entre suas principais caracteristicas e funcionalidades podemos destacar algumas

como a gestdo de repositérios com acesso através de interface web com seguranga SSL, a

ferramenta disponibiliza uma verséo para ambiente desktop com funcionalidades semelhantes

ao do ambiente web, possui controle de usuarios, grupos e suas permissdes por repositério,

tem interface para revisdo de cddigo, suporte a comunicacdo com foruns, comentarios e

paginas de wiki. E suporte para o sistema de controle de versdo GIT.

2.1.4 Assembla

Assembla é um gerenciador de repositorios Subversion e GIT através de seu painel

web é possivel fazer o controle de atividades de um time colaborativo através de tickets e

tarefas com controle de mensagens por usuarios e grupos. Na Figura 9 é demonstrado a

interface web da ferramenta Assembla.
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Figura 9 - Assembla interface web.

Principais caracteristicas e funcionalidades.

Entre suas principais caracteristicas e funcionalidades podemos destacar algumas
como a gestdo de repositorios com acesso através de interface web com seguranca SSL,
possui controle de usudrios, grupos e suas permissdes por repositorio, tem interface para
revisao de cddigo, paginas de wiki e gestdo simplificada de projetos com painel de tarefas. E

suporte para o sistema de controle de versao GIT.

2.2 FERRAMENTAS OPEN SOURCE

Ferramentas sdo consideradas open source quando podem ser usadas, copiadas,
modificadas e redistribuidas sem nenhuma restricdo. Uma ferramenta € considera open source
guando atende aos quatro tipos de liberdade para os usuarios, que segundo a Free Software

Foundation sdo:

- A liberdade de estudar e adaptar o programa.
- Acesso ao codigo fonte.
- A liberdade de aperfeicoar o programa.

- A liberdade de redistribuir copias exatas ou modificadas do programa.
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2.2.1 SVN access manager

SVN Access manager € uma ferramenta de gerenciamento de grupos colaborativos de
desenvolvimento, através de sua interface web é feito o controle de usuarios, grupos e
repositorios que suporta exclusivamente o sistema de controle de versdo Subversion, o
desenvolvimento da ferramenta é baseado na linguagem de programacdo PHP, possui um
unico perfil de usuério, que é o de administrador, que consiste em ter total acesso as
funcionalidades da ferramenta para gerir o processo de criacdo e manutencdo dos repositorios
e equipes.

A ferramenta € distribuida livremente através da licenca GNU, o que possibilita ter
posse do codigo fonte e hospeda-lo em servidores internos para que os artefatos gerados
durante o desenvolvimento ndo fique em servidores de terceiros. Na Figura 10 é demonstrado

a interface web da ferramenta SVN Access manager.
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Figura 10 - SVN-Access-manager.

Principais caracteristicas e funcionalidades

Entre suas principais caracteristicas e funcionalidades podemos destacar algumas
como a gestdo de repositorios com acesso através de interface web, possui controle de
usuarios, grupos e suas permissdes por repositorio e por diretdrio, a autorizacdo € feita via
modulo do apache (mod_authz) e permissdes via ACL (lista de controle de acesso) SVN. E

suporte para o sistema de controle de versao Subversion.
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Requisitos de instalacdo para o SVN Access Manager

- Sistema operacional Windows ou Unix.

- Apache 2 ou superior com modulos dav-svn, mod_authz.
- Subversion

- Java

- PHP 4 ou superior

- Banco de dados MySQL 4 ou superior

Avaliacao

Conforme consta em sua pagina de distribuicdo, a ferramenta SVN Access manager,
possui avaliacdes e classificacdes de usuérios que utilizaram a ferramenta, destas avaliacGes,
10% foram negativas e 90% positivas, de um total de 30 usuarios que avaliaram a ferramenta.

O que indica um bom nivel de aceitacdo na utilizacdo da ferramenta.

2.2.2 SVN Manager

Embora o SVN manager seja mais simples do que a ferramenta anterior, também
possui gerenciamento através de interface web e é baseada na linguagem de programacao
PHP, gerencia as funcionalidades essenciais do subversion para se prover um ambiente de
desenvolvimento colaborativo de forma simples. Na Figura 11 é demonstrado a Interface web

da ferramenta SVN Manager.
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Download a Repository Dump Dump |
Upload a Repository Dump Load |

Figura 11 - SVN Manager.
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Principais caracteristicas e funcionalidades

Entre suas principais caracteristicas e funcionalidades podemos destacar algumas
como a gestdo de repositdrios com acesso através de interface web, possui controle de
USUAarios, grupos e suas permissdes por repositorio, importacdo e exportacdo de repositorios,
suporte a comunicacao com envio de emails para usuarios para a criagdo de conta no servidor.

E suporte para o sistema de controle de versao Subversion.
Requisitos de instalacdo para o SVN Manager

- Sistema operacional Windows ou Unix.

- Apache 2 ou superior com modulos dav-svn, mod_authz.
- Subversion

- Banco de dados MySQL ou SQL.ite.

- PHP 5 ou superior + Pear.
Avaliacao

Conforme consta em sua pagina de distribuicdo, a ferramenta SVN Manager, possui
avaliacOes e classificacBes de usuarios que utilizaram a ferramenta, destas avaliacbes, 25%
foram negativas e 75% positivas, de um total de 24 usuarios que avaliaram a ferramenta. O

que indica um nivel satisfatério de aceitagdo na utilizacdo da ferramenta.
2.2.3 GitLab

O GitLab assim como as outras ferramentas open sources possui interface web, €
distribuida livremente sob a licenca MIT, seu desenvolvimento foi baseado na linguagem de
programacdo Ruby apoiado pelo framework Rails, a ferramenta gerencia exclusivamente o
sistema de controle de versdo GIT, suas principais funcionalidades permitem criar projetos,
repositorios e gerenciar usuarios e suas permissdes de acesso ao codigo fonte que €
gerenciado através da ferramenta, uma funcionalidade que também se destaca dentro da
ferramenta € o suporte a comunicacdo que é provido aos membros de uma equipe
colaborativa, que pode ser feito através de criacdo de tarefas, listas de discussdes e suporte a
criagdo de paginas wiki por projeto. O GitLab possui uma comunidade altamente ativa e
colaborativa, releases de versdes sdo lancadas constantemente com atualizacdes e correcoes.

Na Figura 12 é demonstrado a Interface web da ferramenta GitLab
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Figura 12 - GitLab.

Principais caracteristicas e funcionalidades

Entre suas principais caracteristicas e funcionalidades podemos destacar algumas
como a gestdo de repositorios com acesso através de interface web, possui controle de
usuarios, grupos e suas permissdes por repositorio, interface para revisdo e mesclagem de
cbdigo, suporte a comunicacdo através de tarefas, comentérios e paginas de wiki. E suporte

para o sistema de controle de versdo GIT.

Requisitos de instalacdo para o GitLab

- Sistema operacional Ubuntu/Debian
- Ruby 1.9.3 ou superior.

- Rails

- GIT 1.7.10 ou superior.

- Redis 2.0 ou superior.

- MySQL ou PostgreSQL

Avaliacao

Apesar da pagina de distribuicdo da ferramenta ndo possuir suporte para votacdo de
niveis de classificacdo de satisfacdo do usuério é possivel perceber que a ferramenta é muito

bem aceita na comunidade e atualmente possui mais de vinte e cinco mil organizacoes
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utilizando a ferramenta, dentre elas destacam-se instituicbes como a universidade do estado

norte americano de Michigan e empresas como a Canadense BlackBerry.
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3. PROPOSTA

Propde-se o desenvolvimento do software CollabDev de acordo com as premissas da
licenca open source GNU versdo 2 que segundo a Free Software Foundation garantem a
liberdade para executar 0 programa, estudar e mudar o codigo-fonte do programa, redistribuir
copias exatas e distribuir versdes modificadas.

A ferramenta gerencia dois tipos de sistemas de controle de versdo diferentes, que séo
eles dos tipos centralizados e distribuidos, Subversion e GIT respectivamente.

As principais caracteristicas e funcionalidades do software sdo:

e Software livre (Licenga GNU v2).

o Gerenciar repositorios com acesso atraves de interface web.

o Gerenciar a manutencao de usuarios, grupos e suas permissdes por repositorio.
e Suporte para 0 SCV Subversion.

e Suporte para o SCV GIT.

e Arquitetura preparada para a adi¢cdo de novos SCV's.

O CollabDev faz interacdes diretas com o SCV para efetuar a criacdo, modificacdo ou
exclusdo de repositérios, administra usuarios, grupos e suas respectivas permissdes, cada
usuario tera permissGes de acesso e interacdo somente com repositorios que estiverem
previamente cadastrados.

Existem trés perfis de usuarios diferentes no Collabdev, eles sdo subdividos da
seguinte maneira: Administrador, Gerenciador e Colaborador. Cada grupo possui
responsabilidades distintas que sdo descritas nos paragrafos a seguir.

O grupo Administrador é responsavel pela configuragdo e manutencdo do CollabDev
no servidor em que serd hospedado, definicdo dos caminhos de diretorios onde serdo
armazenados 0s repositorios, usuarios e permissdes do controle de versdo, assim como 0s
tipos de SCV's suportados pelo CollabDev.

O grupo Gerenciador é responsavel pelo cadastro de usuarios, repositorios e criacao e
manutencdo de equipes colaborativas, uma equipe colaborativa no CollabDev é constituida
por usuarios de um determinado repositdério que interagem no desenvolvimento de um projeto
comum entre eles, o CollabDev sera responsavel pela manutencdo do repositorio do grupo

fazendo as interac6es necessarias com o SCV.
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O CollabDev possui uma url de cadastro aberta para que o proprio usuario tenha a
possibilidade de se cadastrar, todos os usuarios que se cadastram a partir desta tela se tornam
do tipo Colaborador. Caso o usuério tenha sido cadastrado através de um usuario do tipo
Gerenciador ele podera alterar seus dados de cadastro no painel administrativo do
gerenciador.

No CollabDev existem dois tipos de interacdes, do usuario com o gerenciador e do
gerenciador com o controle de versdo que executa todos 0s comando necessarios para prover
um repositorio em que seja possibilitada a colaboracéo.

O gerenciador faz interacdes diretas com o controle de versdo no momento em que se
cria uma equipe colaborativa relacionando usuarios e repositdrio, sdo disparadas agdes no
gerenciador que fazem interacdo diretamente com o controle de versao através da execucdo de
comandos especificos, que fazem a criacdo do usuario no controle de versdo e suas
respectivas permissoes.

Através da ferramenta proposta toda a administracdo de repositérios no SCV seré
facilitada, as interacGes necessarias para 0 gerenciamento de repositorios, usuarios e suas
respectivas permissdes serdo feitas através de interface grafica em ambiente web conforme

ilustrado na Figura 13.

Administrador

CollabDev |[<——_

database

=

SCV
= |
Cliente 1 Cliente 2 Cliente 3

Figura 13 - Modelo de interag&o.
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O software podera ser hospedado em instituicGes de ensino, empresas, em nuvens
publicas ou privadas com uma arquitetura bésica de configuracdo. Com isto, todo codigo
desenvolvido podera ser armazenado e gerenciado dentro dos servidores da prépria
instituicdo, e ndo em servidores de terceiros como acontecem em outras ferramentas ja citadas

anteriormente.

3.1 REQUISITOS DE INSTALACAO PARA O COLLABDEV
o Sistema operacional Unix.
e Apache 2.2.5 ou superior com modulos dav-svn, mod_authz e mod_rewrite.
e PHP 5.3.x ou superior
e MySQL 5.1 ou superior
e Subversion

e GIT 1.7.1 ou superior

3.2. DESENVOLVIMENTO

No processo de desenvolvimento foram especificados requisitos e desenvolvido
diagramas seguindo os padrdes de especificacdo de engenharia de software para guiar o
desenvolvimento da proposta, foram gerados diagramas de caso de uso, atividade, classe e
diagrama ER para modelagem de dados, Pressman (1995) define que "a engenharia de
software é a unido da engenharia de sistemas com o uso de hardware, abrangendo trés
elementos fundamentais: métodos, ferramentas e procedimentos, possibilitando o controle do
desenvolvimento e o aumento da qualidade produtiva™.

Os métodos demonstram os detalhes de como se deve fazer o software, envolvendo as
etapas de planejamento e estimativa de projeto, analise de requisitos de software e de
sistemas, projeto da estrutura de dados, arquitetura de programa e algoritmo de
processamento, codificacao, teste e manutencéo.

As ferramentas proporcionam apoio aos métodos, sendo que existe um tipo especifico
de ferramenta para cada método anteriormente citado. Quando uma Unica ferramenta retne
varios meétodos, disponibilizando a informagéo gerada por um método a outro subsequente,
cria-se a chamada Engenharia de Software Auxiliada por Computador (CASE - Computer-
Aided Software Engineering). O CASE combina software, hardware e um banco de dados de
engenharia de software, criando uma estrutura que ird conter informacgfes sobre analise,

projeto, codificacdo e testes.
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Todo o processo de analise de sistemas faz parte de uma teia de sub-processos, sendo
muito dificil fazer uma distingdo clara entre eles. A um nivel de abstracdo grande, um
processo de andlise de sistemas pode ser descrito como a obtencdo, definicdo, anélise,
negociacdo, documentacao e validacao de requisitos.

Utilizando-se das técnicas de engenharia de software para o desenvolvimento do
CollabDev se obtém como resultado um software padronizado e de melhor compreenséo para
futuras expans@es que poderdo vir da comunidade open source.

Como o CollabDev suporta controles de versdes distintos, sua arquitetura de
desenvolvimento é estruturada para facilitar a integracdo de diferentes SCV's e permitir que a
ferramenta possa evoluir de forma transparente e atender a diferentes tipos de necessidades,
em sua versao inicial o CollabDev ira suportar dois tipos de sistemas de controle de versao
diferentes, o Subversion e 0 GIT.

Como séo de tipos diferentes, centralizado e distribuido possuem caracteristicas e
particularidades especificas de cada um, dentre elas podemos citar a diferenca de como séo
aplicadas as permissfes, no SVN as permissdes dos repositorios sdo controlados através de
uma lista (ACL) que contém os dados de grupos de usudrios, repositorios e suas respectivas
permissdes dentro de cada repositorio. JA& no GIT tem-se a possibilidade de gerir as
permissdes de acordo com as permissdes concedidas no sistema operacional que o usuario
possui no diretdrio do servidor no qual o repositério esta hospedado.

Para suportar SCV’s de diferentes tipos foi elaborado o seguinte diagrama de classe
conforme ilustra a Figura 14. No qual Actions é uma interface com métodos comuns
entre SCV’s para gerir um repositorio colaborativo, classes que o implementarem terao que

obrigatoriamente implementar esses métodos conforme as classe SVN e GIT o fazem.
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Actions
- created)
- renamed)
- delete()
- addUser()
- deletellser])
- changePassWdi)
Svn Git
- path - path
- pathAuthlUsers
Acl
- aclCreate() < =
- au:IUpujate_!__: - create) - create()
- aclDelete() -rename() - rename()
- delete() - delete()
- addUser() - addUser()
- deletelser() - deleteUser()
- changePassWid() - changePassWdl)

Figura 14 - Diagrama de classe.

A modelagem assim como o diagrama de classes possibilita a criacdo de tipos de
repositorios de SCV’s diferentes conforme mostra a Figura 15, onde a entidade repositérios é
relacionada com o tipo de repositério que inicialmente serdo SVN e GIT. Os tipos de
repositérios existentes no CollabDev sdo previamente cadastrados e configurados no
momento de sua instalacdo, para que no momento da criacdo de repositérios colaborativos
seja possibilitada a escolha de um tipo de SCV desejado pelo usuario.

No “Apéndice E — Cddigo fonte” € demonstrada a implementacdo destas classes no
CollabDev. O codigo fonte completo pode ser acessado a partir de
http://github.com/adhenawer/collabdev.
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i ‘.
J ' repositorios modified
|
| idINT
|
| nome VARCHAR(45)
: descricao TEXT
ui
L — — —llinguagem VARCHAR(45) | —— equipe_r¢
| idINT
usuario_id INT (FK) |
tipo_repositorio_id INT (FK) | P ol
created DATETIME repositorio_
modified DATETIME created DA
AR(255) > o

|
|
R(255) :

nome VARCHAR(45)
created DATETIME
modified DATETIME

Figura 15 - Diagrama entidade relacionamento.

3.3 INTEGRANDO UM NOVO SCV NO COLLABDEV

Conforme visto durante este capitulo, atualmente o CollabDev suporta dois tipos de
sistema de controle de versdo, que sdo eles o Subversion e GIT e o fato do CollabDev ser
open source deixa aberto a possibilidade da ferramenta receber contribui¢fes no futuro, neste
item serd abordado o tema sobre a integracdo de um novo SCV ao CollabDev, para os
exemplos aqui demonstrados sera utilizado o Mercurial como SCV padrao a ser integrado.

O CollabDev foi desenvolvido de forma que seja facilitada a integracdo de novos
SCV's de modo que para acrescentar um novo SCV sdo necessarias poucas modificagdes no
codigo fonte do sistema, como pré-requisito para a implementacdo do tema abordado neste
item € necessario que o SCV esteja previamente instalado no servidor que o CollabDev estara
hospedado.

Inicialmente o que se tem a fazer € criar uma nova classe que implemente a interface
Actions que contém os métodos genéricos de interagdes com 0s repositorios conforme
demonstrado na figura 16 a seguir.

Os métodos contidos na interface sdo essenciais e implementa-los garante a interagdo
bésica com SCV, como criagdo de um repositorio, adi¢cdo de um novo usuério ao grupo entre

outras acdes indispensaveis para se gerir um repositério.
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Actions

- create()
-rename()

- deletel)
-addlUser()

- deletellser()

- changePassWdi)

JAY

Svn Git

- path - path

Acl

e T Py

- aclCreate() - create() - create()

- renamei) -renamei)
- delete() - - delete()
- addUser() Mercurial - addUser)

- path

- creater)
-rename()

- delete()

- addUser()

- deletellser()

- changePassWdi)

Figura 16 - Adicionando novo SCV.
Ap6s implementar a interface na nova classe o préximo passo que deve ser feito é
criar o tipo de repositorio através da interface do proprio CollabDev, assim como

exemplificado na figura 17.

Dashboard Acessando como: Rodolfo - Administrador Minha conta Alterar senha Sair

CollabDev Add Tipo Repositorio
Grupos Nome#*
PEEEE Mercurial
Equipes

Tipos de Repositdrio

Repositérios ﬁ

Figura 17 - Criando novo tipo de repositorio.

No cadastro de repositorios todos os tipos de controle de versdo aceitos sdo listados e
podem ser selecionados na op¢do de tipo de repositorio, apds confirmacdo do cadastro o
CollabDev ira instanciar a classe referente ao controle de verséo que este repositorio pertence
e entdo todas as interacdes sdo feitas atraves desta classe. A figura 18 mostra a criagdo de um
novo repositério no CollabDev com o exemplo de um novo SCV implementado.



Acessando como: Rodolfo - Administrador  Minha conta Alterar senha Sair

Add Repositorio
Nome*

Univem

Descricao

Repositério da Univem

Linguagem

PHP

Tipo Repositorio*

SVN  [+]

Figura 18 - Criando um repositério no CollabDev.
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4. AVALIACOES E RESULTADOS

Neste capitulo é feito uma analise das avaliagdes e resultados obtidos pela ferramenta
CollabDev e comparado com as ferramentas proprietarias e open sources que foram listadas
nos capitulos anteriores, serdo apontados vantagens e desvantagens da ferramenta de acordo

com cada uma de suas funcionalidades e caracteristicas.

4.1 COMPARACAO COM FERRAMENTAS PROPRIETARIAS

Na Tabela 1 foram listadas as principais caracteristicas de cada uma das ferramentas
proprietarias e realizada uma comparacdo com a ferramenta desenvolvida e quais

funcionalidades estdo disponiveis somente com planos pagos.

Tabela 1. Tabela de comparac¢@es ferramentas proprietarias

Repositorio suportado SVN/Git/Mercurial Git/Mercurial SVN/Git/Mercurial Git SVN/GIT
Importa/Exporta repositorio v v v

Paginas Wiki W ' v v

Controle de acesso/Permissoes v v w* v F v
Gestido de tarefas v v v

Open source W
Repositorios ilimitados Wt W b w b v
Usuirios ilimitados W ¥ v v

v Possui caracteristica
* Plano pago

4.1.1 Vantagens

Como vantagem sobre as ferramentas proprietarias, destaca-se o fato de que o
CollabDev pode ficar hospedado em servidores internos e de dominio de quem o utilizara e
todo codigo desenvolvido nos repositorios por ele gerenciado nao ficara em servidores de
terceiros.

E até mesmo a integridade e seguranca do codigo fonte diante de seus proprios
colaboradores, ja que todas as ferramentas proprietarias funcionam na internet e 0 acesso aos
repositorios pode ser feito através de qualquer lugar podendo ser feita uma copia do projeto
do repositério sem o consentimento da empresa ou instituicdo que o mantém, com o0
CollabDev a empresa ou instituicdo tem a possibilidade de manter 0 acesso aos repositorios

somente através da intranet.
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Outro fato importante a se destacar sdo as limitacfes das ferramentas proprietarias no
quesito de quantidade de repositorios, usuérios e armazenamento suportado, sendo que 0S
limites sdo baixos e sempre que é preciso um ndmero maior de usuarios ou repositorios é
necessario migrar para um plano superior ou aderir a um plano de valor elevado que possuem
capacidades ilimitadas, sendo que com o CollabDev as limita¢es ficam a critério do servidor
que estd sendo utilizado para hospeda-lo, assim diminuindo as barreiras de limitacGes de
capacidades fisicas que as ferramentas proprietarias impdem a fim de obrigar a migracédo de
plano e o pagamento de uma mensalidade superior.

Outra vantagem do CollabDev sobre as ferramentas proprietarias é a disponibilidade
de acesso aos repositorios. Apesar da maioria das ferramentas proprietarias garantirem
disponibilidade de 24x7, ou seja, todos os dias da semana de disponibilidade, hora ou outra
ocorrem problemas de indisponibilidade. Foram constatados no uso continuo das ferramentas
Github e Bitbucket alguns periodos onde os repositorios ficaram inacessiveis para 0 uso. Com
0 CollabDev apesar de ndo estar imune a possiveis problemas de rede interna, esses
problemas podem ser resolvidos localmente pela equipe de infra estrutura da empresa ou

instituicdo que é responsavel pela manutencdo da rede ndo ficando a mercé de terceiros.

4.1.2 Desvantagens

Como desvantagens do CollabDev perante as ferramentas proprietarias analisadas
destaca-se alguns pontos e funcionalidades, a comecar pelo fato de que o CollabDev requer
uma instalacdo manual e de que a empresa ou instituicdo tenha um administrador de TI que
faca sua configuracdo e de todos os recursos listados na se¢do 3.1 do capitulo "REQUISITOS
DE INSTALACAO PARA O COLLABDEV" para que funcione em sua rede intranet.

Funcionalidades existentes na maioria das ferramentas proprietarias que se destacam
sobre o CollabDev sdo as de interagdo social entre os desenvolvedores dentro do ambiente
online onde ficam os repositdrios, funcionalidades de paginas wiki utilizadas para descrever
detalhes do projeto que esta sendo feito no repositério, controle de tarefas para a organizacéo
do desenvolvimento do projeto para se analisar algumas métricas como tempo de
desenvolvimento de determinada atividade, qual desenvolvedor responsavel por determinada
funcionalidade dentro do projeto e ainda controle de defeitos encontrados. Outra
funcionalidade que se destaca também é a revisdo de cddigo, funcionalidade esta que so existe
nas ferramentas proprietarias onde ap6s o desenvolvimento de determinada tarefa do projeto o
desenvolvedor submete o cddigo que foi desenvolvido para que alguém responsavel pelo
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projeto possa analisar e revisar o codigo gerado a fim de evitar algum erro de programacéo
que o desenvolvedor tenha cometido.

4.2 COMPARACAO COM FERRAMENTAS OPEN SOURCE
Na Tabela 2 foram listadas as principais caracteristicas de cada uma das ferramentas

open source e realizada uma comparagdo com a ferramenta desenvolvida.

Tabela 2. Tabela de comparac¢8es ferramentas open source

Caracteristicas SVN Access Manager | SVN Manager | GitLab | CollabDev
SVN SVN GIT

Repositorio suportado SVN/GIT
Importa/Exporta repositorio W

Paginas Wiki v

Perfil de usuario v
Permissoes por diretorio v

Controle de acesso/Permissoes v W W v
Gestdo de tarefas v

v Possui caracteristica

4.2.1 Vantagens

Como vantagens sobre as ferramentas open source encontradas destaca-se o fato de
que o CollabDev € o Unico entre as ferramentas a possuir suporte de gerenciamento a mais de
um tipo de repositério diferente, que sdo eles SVN e GIT e ainda o que possui a maior
facilidade de expansdo a outros tipos de repositorios, sendo que sua arquitetura de
desenvolvimento foi criada para facilitar tal tipo de implementacdo conforme descrito na
secdo 3.3 do capitulo "INTEGRANDO UM NOVO SCV NO COLLABDEV".

Outra vantagem sobre as demais ferramentas open source é o suporte a perfil de
usuarios do CollabDev, onde é possivel a criacdo de trés tipos de perfis diferentes, que séo
eles administrador, gerenciador e colaborador, caracteristica importante para que se tenha
delegacdo de responsabilidades dentro da ferramenta, para que o processo de gestdo de
repositorios, grupos e permissdes nao fique preso a uma unica pessoa ou equipe de TI por
exemplo, com este recurso € possivel ter varios gerenciadores onde cada um poderia ser

responsavel pela gestdo de sua equipe de desenvolvimento dentro do CollabDev.

4.2.2 Desvantagens
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Como desvantagem do CollabDev perante as ferramentas open source analisadas
pode-se destacar alguns pontos e funcionalidades, como por exemplo a importacdo e
exportacdo de repositorios, funcionalidade que permite a migracao de repositorios sem perder
0 histérico de commits que foram feitos no projeto ao longo do tempo, para caso exista a
necessidade de mudanca de ferramenta ou controle de versdo ndo seja necessario comecar um
projeto desde do inicio novamente como se fosse um projeto novo.

Outra funcionalidade existente entre as ferramentas open source que o CollabDev nao
suporta € a possibilidade de configuracdo de permissdes por diretorio, onde em alguns casos
pode ser Util para quando existem diferentes equipes trabalhando em um mesmo projeto, onde
cada equipe é responsavel por determinada area do desenvolvimento onde o cddigo fonte fica
separado por diretorios, por exemplo uma equipe responsavel pelo design que tenha que fazer
alteracdes nos diretorios "js" e"css" e outra equipe responsavel pelas regras de negocio tenha
que fazer alteracBes nos diretorios "controller” e "model”, assim cada equipe poderia interagir

somente com os diretdrios no qual tem permissao.
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CONCLUSOES

Ainda hoje, existem instituicbes de ensino e empresas que nao utilizam nenhum
gerenciador de repositdrios para ambientes de desenvolvimento colaborativo, onde toda a
manutencdo desses repositorios sdo feitas manualmente através de linha de comando e
configuracOes especificas de servidores e de particularidades de cada sistema de controle de
Versao.

Visando facilitar essa interacdo com os sistemas de controles de verséo foi
desenvolvido o CollabDev que gerencia ambientes colaborativos de desenvolvimento,
deixando transparente a interacdo do usuario com o controle de versdo, seja ele qual for, onde
0 comando para criacdo de um repositério no SVN ou no GIT seja através da mesma interface
no CollabDev, abstraindo a complexidade dos comandos sendo executado em qualquer um
dos controles de versdo. E ainda facilitando futuras colabora¢bes com uma arquitetura de
desenvolvimento flexivel e de facil expansdo para adicionar novas funcionalidades ou um
novo sistema de controle de versdo suportado pelo CollabDev.

Para avaliar os resultados obtidos foi feito um levantamento de ferramentas
disponiveis atualmente no mercado, prioritarias e open source e foi feito um comparativo com
a ferramenta desenvolvida a fim de mostrar as caracteristicas, vantagens e desvantagens de
cada uma, onde foi possivel constatar que o CollabDev possui as principais funcionalidades

para se gerir repositorios para ambientes colaborativos de desenvolvimento.
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Processo de negdcio
Criar usuarios/repositdrio

cadastro invalido

Crisr 2quips Relacionar usudrio =
....ﬁ E TR \.ﬁ equipe

_f Cadastrar usuario

J
GIT /N

SV

Usuario
®

Relacicnar equipe a0
_f repositério

Criar repositorio

N

APENDICE A - DIAGRAMA DE ATIVIDADE

o M
( A svn X GIT
Criar lista de ﬂm,:.mwwmmw\_f _fn._m. usuarics no SVN Criar repositério no m,._..?\__/ \_fn.mm. repositorio no GIT

Sistema

Figura 1 A. Diagrama de atividade




APENDICE B - DIAGRAMA DE CASO DE USO

-/*“
%/
]

Administrador

Collabdev

Criar grupo

Realizar cadastro

Cadastrar usuario

Inserir usuario

Criar tipo
repositario

.. Criar repositorio

>

Gerenciador

Criar equipe

Relacionar usuario,
equipe e repositério

Alterar cadastro

Figura 1 B. Diagrama de caso de uso
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Colaborador



51

APENDICE C - DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO

Figura 1 C. Diagrama de entidade e relacionamento
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APENDICE D - APRESENTACAO DO COLLABDEV

Acessando como: admin - Administrador Minha conta Alte

CollabDev Dashboard
Grupos
Usuarios
Equipes
Tipos de Repositdrio

Repositorios

Figura 1 D. Dashboard

Acessando como: admin - Administrador senha Sair

Principal Grupos

SEIREEY Nome Criado Em
Menu Administrador 2013-09-01 23:52:12 Visualizar | | Editar| |Deletar

Gerenciador 2013-09-01 23:52:17 Visualizar | | Editar| |Deletar

Srupos Colaborador 2013-09-01 23:52:22 Visualizar| |Editar| |Deletar

Usudrios Pagina 1 de 1, visualizando 3 registros, de 3 no total, comegando do registro 1, terminando no 3

Equipes

Tipos de Repositorio

Repositorios

Figura 2 D. Index grupos

Dashboard Acessando como: admin - Administrador  Minha conta  Alterar senha

Principal Usuarios
SiagleEng Nome Email Login Grupo

Menu Administrador admin@collabdev.com admin Administrador | Visualizar Editar Deletar

Gerenciador gerenciador@collabdev.com gerenciador  Gerendador Visualizar | | Editar| |Deletar

S Colaborador colaborador@collabdev.com colaborador Colaborador Visualizar Editar Deletar
Usuarios Giulliana gmarques@univem.edu.br gmarques Colaborador Visualizar| |Editar| |Deletar
Equipes Rodolfo Chiaramonte rchiaramonte@univem.edu.br rchiaramonte Colaborador Visualizar Editar Deletar
Tipos de Repositério Rodolfo Moraes rmoraes@univem.edu.br rmoraes Colaborador Visualizar| | Editar| | Deletar
Repositérios Pagina 1 de 1, visualizando 6 registros, de 6 no total, comegando do registro 1, terminando no 6

I

Figura 3 D. Index usuarios
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Menu Add Usuario

Grupos Nome*

Usuarios

Equipes

Tipos de Repositério Email*

Repositérios
Login*
Senha*
Grupo*
Adminisiradur.

Figura 4 D. Adicionar usuario.

Dashboard Acessando como: admin - Administrador a conta Ahterar senha
Principal Equipes

SiaLtauies Nome Criado Em

Menu Univem-Professores 2013-09-27 23:37:10 Fungdes Editar | Deletar

Univem-Alunos 2013-09-27 23:37:23 Fungdes Editar | Deletar
Grupos
a Pagina 1 de 1, visualizando 2 registros, de 2 no total, comegando do registro 1, terminando no 2
Usuarios
Equipes

Tipos de Repositorio

Repositérios

Figura 5 D. Index equipes.
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Membros da equipe

Usuario

gmarques Visualizar Remover

rchiaramonte Visualizar Remover

Repositorios da equipe
Repositorio

Professores Sincronizar Visualizar Remover

Adicionar membro
]

Adicionar repositério
-]

Figura 6 D. Criacdo de equipes.

Dashboard

Acessando como: admin -

Administrador Minha conta Alterar senha  Sair

Principal

Repositorios
(R Nome Linguagem Tipo Repositorio Criado Em
Menu Professores java svn 2013-09-27 23:35:10 Visualizar Editar Deletar
Alunos php svn 2013-09-27 23:35:21 Visualizar Editar Deletar
Grupos

repo-git ait 2013-09-27 23:51:18 Visualizar Editar
Usuarios

Deletar
Pdgina 1 de 1, visualizando 3 registros, de 3 no total, comegando do registro 1, terminando no 3
Equipes
Tipos de Repositorio
Repositérios

Figura 7 D. Index repositorios.



Add Repositorio

Nome*
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Descricao

Linguagem

Tipo Repositorio*

Submit

Figura 8 D. Adicionar repositorio.
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APENDICE E - CODIGO FONTE

Este apéndice contém apenas trechos parciais do codigo fonte do CollabDev, o cédigo
fonte completo encontra-se disponivel no endereco:

- https://github.com/adhenawer/collabdev

Figura 1 E. Controle de acesso.
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private: function
fversiona

$this-»versionador
$this-»versiona

N ow

)3

if- ($versionador SV 1

$this 510 athAuthUsers - =
($versionad

)i

Figura 2 E. Método responsavel por carregar o versionador (SVN/ GIT) dinAmicamente.

public’ function
$reposi

> $repositoriold

1)
$this
Fusuar
G0 )

sitorie[ 'Tipo
quipe($equipeld);

jarios fvalue)-{

~($value), :read( ' user

versionado

>Equipe->find( first',-a

$equipeld

rios, - fequipe, - frepositorio);

Figura 3 E. Método responsavel por sincronizar com o controle de versao.



public- function- addUs

public- function-delet

er(fuser, $pass);

elUser($user);

Figura 4 E. Interface Actions.
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public: $path: =" null;

public: $pathAuthUsers: =  null;

public: function' create($repo)
.
{
return: $this-»runCmd( cd- '.-$this->path-." " ; svnadmin' create '.%repo);

3
J

public® function' rename ($oldName, - $newName )

I
L

return- $this->runCmd( ' cd . $this->path-." ;- m .~ $oldName- . .~ $newName ) ;
}

public: function te($repo)

public: function addUser($user,  $pass)
.
{

return: $this->runCmd(

. $this->pathAuthUsers

public: function: deleteUser($user)
.
{
return: fthis->runCmd({ htp d- -O - > "5 . svn-auth-users . Suser
1
1

public* function' chang
return- $this->add

3
J

>pathfuthlUsers: =="NULL)" {
- 3 e - = :|;

Figura 5 E. Classe SVN implementando interface Actions.
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public: function
$filename
$idGroup
$handle- = )
if: ($handle} - {
Fthis
if( lempt

I

$this- échreaEEﬂ$usuariﬂs, $grupo, * $repo);

e($handle);

1hclCreate($usuarios, - $grupo, - frepo);

private- functio
$string- =
$idGroup’ =
gfilename
$grupo[ 'E
$string: .=

s as’ fvalue) -
= Svalue.- ", ";

private- function
Fbuffer
while
($handle, - 4

. $idGroup

lename, - "=
-

($buffer));

Figura 6 E. Classe responsavel por manipular o arquivo de permissées do SVN.



