FUNDACAO DE ENSINO “EURIPIDES SOARES DA ROCHA”
CENTRO UNIVERSITARIO EUISI'PIDES DE MARILIA - UNIVEM
CURSO DE ADMINISTRACAO — ANALISE DE SISTEMAS

DANIEL AUGUSTO COLOMBO CASTILHO
MARCIA ROBERTA SANTANA POLONIO
RICARDO SOUZA SANTOS

LINGUAGEM DE MARCAQ%O EXTENSIVEL (XML): CONCEITOS E
APLICACOES PARA INTERNET

MARILIA
2008



DANIEL AUGUSTO COLOMBO CASTILHO
MARCIA ROBERTA SANTANA POLONIO
RICARDO SOUZA SANTOS

LINGUAGEM DE I\/IARCA(;%O EXTENSIVEL (XML): CONCEITOS E
APLICACOES PARA INTERNET

Trabalho de Curso apresentado ao Curso de
Graduagdo em Administragdo com Linha de
Formacdo em Analise de Sistemas da
Fundacdo de Ensino “Euripides Soares da
Rocha”, mantenedora do Centro Universitério
Euripides de Marilia — UNIVEM, como
requisito parcial para obtencdo do grau de
Bacharel em Administragio com Linha de
Formacgdo em Analise de Sistemas.

Orientador:
Prof. Adalberto Sanches Munaro

MARILIA
2008



CASTILHO, Daniel Augusto Colombo; POLONIO, Marcia Roberta Santana; SANTOS,
Ricardo Souza.

Linguagem de Marcagdo Extensivel (XML): Conceitos e Aplicagdes para
Internet / Daniel Augusto Colombo Castilho; Marcia Roberta Santana Pol6nio; Ricardo
Souza Santos; orientador: Adalberto Sanches Munaro. Marilia, SP: [s.n.], 2008.

94 f.

Trabalho de Curso (Graduagdo em Administragdo com Linha de Formagdo em
Analise de Sistemas) — Curso de Administragdo, Fundagdo de Ensino “Euripides Soares
da Rocha”, mantenedora do Centro universitario Euripides de Marilia — UNIVEM,
Marilia, 2008.

1. XML 2.HTML 3. Web Service 4. Web Site 5. Transferéncia de Dados

CDD: 004.678




FUNDAGAO DE ENSINO “EURIPIDES SOARES DA ROCHA”
Mantenedora do Centro Universitario Euripides de Marilia - UNIVEM

Cursos: Administragdo de Empresas, Andlise de Sistemas, Comércio Exterior, Marketing.

Daniel Augusto Colombo Castilho - 35209-8

Marcia Roberta Santana Polonio - 31715-2
Ricardo de Souza Santos - 34307-2

TITULO “LINGUAGEM DE MARCAGCAO EXTENSIVEL (XML): CONCEITOS E
APLICAGOES PARA INTERNET ”

Banca examinadora do Trabalho de Curso apresentada ao Programa de Graduacio em
Administragdo de Empresas da UNIVEM, F.EESR, para obtencdo do Titulo de
Bacharel em Administracdo de Empresas.

ORIENTADOR:

=A&dalterto Sa

1° EXAMINADOR:

2° EXAMINADOR:

Marilia, 29 de novembro de 2008.



DEDICATORIA

Este trabalho é dedicado aos nossos pais que junto a nds batalharam para que
chegassemos hoje onde nos estamos, tornando partes de nossos sonhos realidade.



AGRADECIMENTOS

Agradecemos em primeiro lugar a Deus, pois se ndo fosse por Ele, nada disto seria
possivel.

Aos nossos pais, avos e familiares pela dedicacdo, amor, carinho, educacdo e pelo
apoio sempre especial.

A todos aqueles que colaboram para o desenvolvimento deste trabalho, de forma
direta ou indireta.

A todos os professores que pela longa trajetoria tivemos o prazer de conhecer e
aprender através do conhecimento deles.

Em especial ao Professor Adalberto Sanches, por ter aceitado ser nosso orientador,

estando sempre disponivel quando precisamos.



CASTILHO, Daniel Augusto Colombo; POLONIO, Marcia Roberta Santana; SANTOS,
Ricardo Souza. Linguagem de Marcacdo Extensivel (XML): Conceitos e Aplicacdes para
Internet. 2008. 94 f. Trabalho de Curso (Bacharelado em Administragdo com Linha de
Formacéo em Analise de Sistemas) — Centro Universitario Euripides de Marilia, Fundacéo de
Ensino “Euripides Soares da Rocha”, Marilia, 2008.

RESUMO

A internet vem crescendo de forma muito rapida, com o seu crescimento acelerado e o grande
namero de pessoas que acessam a internet que cresce rapidamente, as tecnologias que fazem
parte dela também precisam evoluir. Neste trabalho sera abordada uma tecnologia chamada
XML usada na internet que estd em ascensdo e crescendo significativamente. Serdo
explicados todos os principios basicos do XML, a sua relagdo com a internet e a forma com
que vem sendo utilizado na internet. O XML se tornou a linguagem padrdo para a
comunicagdo e a troca de informacOes via internet devido a algumas caracteristicas, dentre
elas as mais importantes sdo extensibilidade, portabilidade, e seguranca, 0 XML atualmente é
uma das formas mais seguras de trocar informacfes via internet Neste trabalho serd
demonstrado uma das formas de utilizagdo do XML na troca de informagdes e interagdo entre
sistemas de plataformas diferentes, sera feita a implementacéo de um Web Service, umas das
principais formas de integrar sistemas de diferentes plataformas, que utiliza como base
arquivos XML, também serdo feitos alguns exemplos de como o XML pode ser usado na
plataforma .NET, ela oferece varios recursos para se trabalhar com XML possibilitando ao
desenvolvedor uma grande gama de opgoes.

Palavras-chave: XML. HTML. Web Service. Web Site. Transferéncia de Dados.
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INTRODUCAO

O XML (Extensible Markup Language) € uma metalinguagem de marcagdo de dados
criada a partir do SGML (Standard Generalized Markup Language) e desenvolvida pela W3C
(World Wild Web Consortium) com o objetivo de superar as limitagdes do HTML (Hyper
Text Markup Language), que é usado nas paginas da Web. O XML e o HTML tem suas
similaridades, ambos utilizam sintaxe similares, e fazem o uso de tags (palavras-chaves e
pardmetros) que séo usadas para iniciar e fechar um comando, porém as regras de formatacéo
do XML s&o muito mais rigidas que do HTML, se uma tag ndo é fechada no HTML a péagina
pode ser exibida mesmo assim, mas se isso ocorrer no XML a aplica¢do ndo sera executada.

O HTML define a estrutura de um texto, a aparéncia da pagina, como ela é
apresentada, j& o XML descreve o contetdo do documento, portanto o XML néo foi criado
com o objetivo de substituir o HTML e sim de trabalhar em conjunto. Dentre algumas fungdes
do XML na Web pode-se citar a transferéncia de dados, troca de dados de forma transparente
entre plataformas diferentes, e o armazenamento de dados. Muitas empresas como IBM,
Microsoft, Oracle, Google, Borland estdo adicionando fungbes XML em seus produtos por
causa de sua extensibilidade, com isso a linguagem tende a crescer cada vez mais, ndo s6 no
segmento de comércio eletrdnico, mas em praticamente todas as areas da Web.

Os desenvolvedores de aplicacbes para Web, independente da ferramenta que
utilizam para desenvolver seus aplicativos, ou da linguagem de programagéo utilizada,
precisam do XML para integrar as suas aplicagdes, pois esta vem sendo a forma mais segura e
eficaz de trafegar dados pela Web. Pode-se citar como exemplo os Web Services, muito
utilizados na Web para pesquisas, eles fazem uma busca no banco de dados e retornam os
dados atraves do XML .

Os documentos XML na sua maioria vém acompanhados por outro documento
denominado DTD (Document Type Definition), este documento define a gramética utilizada
na constru¢do do XML validando o documento XML. O DTD pode estar dentro do arquivo
XML, ou em um arquivo a parte com extensdo .dtd, o DTD interno é utilizado para
documentos pequenos, e 0 DTD externo para documentos extensos. Nem todos 0s arquivos
XML precisam estar acompanhados de um DTD, mas é extremamente recomendado o seu
uso, pois ele ajuda o sistema a interpretar e validar o documento XML.

Para que o documento XML seja apresentado de forma amigéavel ao usuério, pode-se

utilizar uma linguagem chamada XSL (Extensible Style Language), esta linguagem é
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denominada folha de estilo, ela é responsavel pela apresentacdo do documento pelo
navegador, muitos navegadores ja oferecem recursos para validar documentos XML, mas ndo
conseguem interpreta-los diretamente. A XSL transforma o documento XML em HTML para
que possa ser interpretado pelo navegador. Além da XSL existem outras folhas de estilo como
a CSS e a DSSSL, mas a mais utilizada atualmente é a XSL que foi criada ap6s as outras, e
foi desenvolvida especialmente para ser usada em XML.

Também é possivel criar Links em documentos XML com o Xlink, uma linguagem
desenvolvida pela W3C que especifica links entre documentos, definindo relacionamento
entre documentos similares, uma seqiiéncia na qual os documentos devem ser navegados ou
mesmo para colocar conteddo ndo XML em documentos XML. O Xlink pode ser declarado
fora do documento fonte, ele pode ser simples ou extensivel. O Xlink simples € semelhante ao
usado no HTML, possui uma fonte e um alvo. O Xlink extensivel pode definir links fora do
codigo fonte da pagina, podendo ligar vérias paginas entre si.

Para que as aplicacbes possam processar os dados XML existe uma tecnologia
chamada DOM (Document Object Model) que disponibiliza uma APl (Application Program
Interface) com métodos de acesso e manipulagéo de documentos XML. O DOM é um modelo
de objeto que representa um documento XML através de uma estrutura hierarquica em arvore.
Através do DOM pode-se criar métodos para manipular os atributos, elementos e valores do
documento.

Todo documento XML possui basicamente trés elementos distintos. O contetdo dos
dados que sdo as informagdes colocadas entre as tags. A estrutura que € a organizagdo dos
elementos dentro do documento. E a apresentagéo que define a forma de apresentacédo do
documento para 0 usuério, ndo se esquecendo que o XML separa a estrutura da apresentacao,
sendo que um documento pose ser apresentado de vérias formas.

Neste trabalho sera implementado um Web Service com o objetivo de exemplificar
uma das formas de utilizagcdo do XML na internet, o Web Service utiliza 0 XML como padréo
para a troca de dados pela internet e também como forma de integrar sistemas entre
plataformas diferentes. Também serdo implementados alguns exemplos de como o XML pode

ser usado na plataforma .NET Framework.

Objetivo
Este trabalho tem por objetivo esclarecer a importancia do XML na internet, como

ele vem sendo utilizado, e mostrar de forma clara e objetiva como ele funciona, sua estrutura
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e suas caracteristicas, ndo so para profissionais da &rea de tecnologia da informacéo, mas para
profissionais de todas as areas que queiram aprender mais sobre 0 XML. Também serdo
implementados alguns exemplos praticos para exemplificar melhor o seu uso na internet. Seré
implementado um Web Service, e alguns exemplos da utilizacdo do XML na plataforma .Net

Framework.

Contexto

O XML vem sendo utilizado em grande escala, principalmente na troca de
informacOes entre empresas que adotam essa tecnologia em suas aplicacdes Businnes-to-
Businnes®, varias empresas do ramo de tecnologia estdo investindo muito no uso do XLM, um
exemplo disso é a Microsoft com a plataforma .NET que tem como estrutura principal o
XML.

O XML nédo vem sendo utilizado apenas por empresas de tecnologia, varios setores
como o quimico, matematico, imobiliario, observacdo meteoroldgica, bancario, intercambio
eletronico de dados, entre outros estdo utilizando o XML para troca de documentos, isso
acontece porque o XML pode ser facilmente adaptado para qualquer tipo de aplicacdo, de

acordo com as necessidades do usuario.

Organizacao

O Trabalho est4 organizado em 6 capitulos, os trés primeiros capitulos formam a
parte de pesquisa do trabalho. O capitulo 1 conta a historia da internet, desde o seu
surgimento até os dias atuais, falando de sua evolucdo e de sua relagdo com o XML. O
capitulo 2 fala do surgimento do HTML sua importéancia e utilizagcdo na internet, sua evolucéo
desde sua criacdo até os dias atuais e sua relagdo com o XML. O capitulo 3 descreve o XML,
seu surgimento, sua utilizagdo, como ele é formado e pode ser escrito como s&o construidos os
documentos XML passo a passo citando exemplos. O capitulo 4 é parte da implementagéo do
trabalho, descreve passo a passo a construgdo de um Web Service, uma tecnologia que vem
sendo muito utilizada na interacdo entre sistemas e tem como base o XML. O capitulo 5
mostra varios exemplos de como utilizar o XML na plataforma .NET. E o capitulo 6, ultimo

capitulo, descreve as ferramentas utilizadas na implementacéo dos exemplos.

! Businnes to Businnes sdo transaces de comércio entre empresas.
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CAPITULO I - INTERNET

1.1 O que ¢é Internet

A Internet é uma rede de computadores de abrangéncia mundial que engloba vérias
outras redes menores, que incluem desde grandes computadores até computadores pessoais de
pequeno porte, todas elas interligadas por um sistema de comunicacdo através de linhas
telefonicas, linhas de comunicacdo privada, cabos submarinos, canais de satélites, canais de
radio, e diversos outros meios de transmissdo. Através da rede 0s usuarios, independente de
sua localidade, podem se comunicar uns com os outros, trocando informagdes de forma répida
e segura com baixo custo, essa rede também possui uma fonte inesgotavel de informacéo que
pode ser usada tanto para entretenimento quanto para fins académicos, entre outras coisas.

Um dos recursos mais utilizados na internet, tanto por empresas quanto por pessoas
fisicas, é a troca de informagOes através de e-mails, mas a internet ndo se limita apenas a
textos, nela o usuério pode ter acesso a arquivos de video, dudio e imagem, e também
participar de grupos de discussdes sobre 0s mais variados assuntos. Uma das coisas que vem
crescendo substancialmente na internet é a comercializacdo dos mais variados tipos de
produtos, as empresas descobriram na internet uma forma de expor e comercializar seus
produtos com custos mais baixos do que se estivessem nas lojas. Outra &rea que também se
beneficiou muito com a internet foi 0 meio académico, estudantes de todo o mundo podem se
comunicar, fazer debates e trocar idéias através da internet, sem contar no grande acervo de
textos, apostilas e livros de 6tima qualidade que podem ser acessados on-line. O ensino a
distancia também se tornou muito mais viavel, os usuérios podem fazer cursos on-line no
horario de sua preferéncia e sem sair de sua casa, assistir a video aulas, esclarecer ddvidas, até
mesmo publicar material de sua autoria. A internet ndo é propriedade de ninguém, néo é de
nenhum governo, corporagéo ou qualquer outro tipo de grupo, ela é inteiramente publica e

todas as pessoas possuem livre acesso a ela.
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1.2 Histoérico da Internet

A internet surgiu em meados da década de 60, resultante de projetos desenvolvidos
pela ARPA (Advanced Research and Projects Agency) a pedido do Departamento de Defesa
dos Estados Unidos. Inicialmente era um projeto que visava o desenvolvimento de uma rede
de computadores com 0 objetivo de estabelecer a comunicagdo entre 0s principais centros
militares de comando e controle dos Estados Unidos, e que pudesse sobreviver a um possivel
atraque nuclear.

Dessa forma os cientistas criaram uma rede de computadores descentralizada capaz
de distribuir os dados em vérios servidores espalhados por todo o territorio norte Americano,
a fim de que essas informac6es ndo ficassem registradas em computadores de um unico local,
essas informacdes eram compartilhadas por todos os servidores interligados.

A primeira rede experimental entrou em funcionamento em dezembro de 1969 com
quatro nos conectados a uma velocidade de 56 Kbps, a rede interligava quatro universidades
(UCLA, UCSB, Utah e Stanford), e como foi desenvolvida pelo ARPA foi batizada de
ARPANET.

Em meados de 1970 as universidades e outras instituigdes que faziam trabalhos
relativos & defesa tiveram permisséo para se conectar a ARPANET. Também foi nessa época,
mais especificamente em 1974, que o protocolo TCP/IP foi criado. Em 1983 a rede militar
MILNET foi separada da ARPANET, ap0s a separacdo a ARPANET se interligou com a
NFSNET, que era uma rede criada pelas universidades que ndo possuiam acesso &
ARPANET, dessa unido, em meados de 1980, surgiu a INTERNET.

1.3 Internet no Brasil

A internet surgiu no Brasil por volte de 1990 com a RNP (Rede Nacional de
Pesquisa), uma operagéo académica subordinada ao Ministério da Ciéncia e Tecnologia, essa
internet possuia fins puramente académicos se destinando as universidades para pesquisas e
estudos. Atualmente a RNP ainda é a espinha dorsal da internet no Brasil, envolvendo
instituicdes e centros de pesquisas como a FAPESP, a FAPEPJ, a FAPEMIG, e outros mais,
também envolve muitas universidades e laboratdrios.

A internet s6 comegou a aparecer nas casas dos usudrios a partir de 1995, que foi

quando a EMBRATEL resolveu langar o servico para as pessoas com a ajuda do Ministério
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das TelecomunicagBes e o Ministério da Ciéncia e da Tecnologia, so entdo a internet foi

aberta para a exploracédo comercial da populagdo brasileira.

1.4 World Wide Web

Criada em 1991 no laboratdrio CERN (Centre European Resesarch Nucleare), na
suica, a web foi desenvolvida com o objetivo de facilitar a ligacdo a recursos externos e o
compartilhamento de informagdes. Ao ser criada recebeu o nome de World Wilde Web, pois
foi comparada a uma teia, Web em inglés, onde cada né é um local virtual que contem
conjuntos de hipertexto.

A World Wide Web é um sistema de conjunto de hipertexto e multimidia que sdo
executados na internet e podem ser encontrados na forma de texto, trechos de videos, fotos,
links, sons e imagens. Através do navegador também conhecido como browser, podemos ter
acesso a esses servigos, sendo responsavel por visualizar um determinado assunto na web e
demonstra-lo quando acessado, essas paginas podem ser apresentadas de muitas maneiras,
pois podem conter informagdes muito importantes ou ndo, ser grande ou pequeno, estar bem

organizado ou ndo. Segundo Stout (1998, p. 8).

A web é acessada através de um programa chamado browser web, que é um
programa em seu computador que sabe recuperar paginas de texto e imagens
de outros computadores da internert, incorporados nessa pagina estdo
simbolos chamados links que dizem ao browser onde encontram outras
paginas relacionadas na internet, o browser apresenta os links de modo
diferente do texto vizinho. Quando se clica em um link, ele carrega outra
pagina de texto e desenho, isso se chama seguir um link, e o conceito de
seguir em paginas relacionadas a informacao é chamado de hipertexto.

Com a criagdo da Web varias areas puderam se beneficiar com este servico, como
por exemplo, o meio académico que pode obter um grande acervo de livro e textos, trocar
idéias, comunicar se com os alunos, os cursos a distancia cresceram muito onde os alunos
conseguem assistir a aulas e depois esclarecerem dudvidas. As industrias também obtiveram
vantagens com a internet, pois possibilitou a troca de dados e informagdes com seus clientes e
fornecedores, e podendo fazer transacdes comercia de forma rapida, &gil e segura, sendo isto
uma importante conquista da nossa sociedade, pois a internet ndo pertence a ninguém e todas

as pessoas tém acesso livre a ela.
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1.5 A Internet e sua relagdo com o XML

Criada em 1996 por Jonh Bosak 0 XML é uma linguagem de marcacéo desenvolvida
com o objetivo de descrever varios tipos de dados e gerenciar informagdes. E utilizado na
construcdo de paginas na Internet por ser mais flexivel e facil de ser criada, podendo
armazenar e organizar qualquer tipo de documento em um formato adequado a sua
necessidade, além de ser muito seguro. O XML ¢é utilizado na internet para facilitar a
apresentacdo troca de dados com outros usuérios e programas de forma simples e legivel para
computadores e pessoas.

Segundo Anderson e Birbeck (2001, p. 13).

Este mecanismo de descricdio de dados XML, é um 6timo modo de
compartilhar informacéo via internet, pois é aberto e pode ser usado para a
troca de dados com outros usuarios e programas em uma plataforma
independente, sua natureza auto descritiva o torna uma opc¢do eficaz para
solucBes de empresa a empresa e extranet. E possivel compartilhar dados
entre programas sem coordenacdo prévia.

As péginas da internet sdo dados semi-estruturados de caractere intermediario ou seja
possui alguma estrutura. Os dados semi-estruturados sdo dados disponiveis em ambientes
como a internet e a intranet que nédo estdo em forma de texto livre, mas possuem habilidades
de aceitar variagdes na estrutura que consiga adequar-se a situagdes reais.

Segundo Fonseca, e Fidalgo (1998, p. 8), se caracterizam:

e Estrutura irregular, dados heterogéneos;
e Modelar e consultar, esta estrutura irregular € essencial;
e A estrutura pode ser implicita;

e Alguma computacédo é necessaria para obté-la;

e A correspondéncia entre a estrutura e a representacéo lgica dos dados nem
sempre € imediata;

e A estrutura pode ser parcial;
o Parte dos dados pode néo ter estrutura;

e Qutros podem ter uma estrutura fraca.
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Os dados estruturados sdo criados através de regras bem definidas e representacfes
rigidas, de forma a possibilitar através de filtro de consultar, agrupamento e extragdo dos
dados necessarios que o0 usuério necessita.

Essas estruturas sdo muito importantes, pois sdo elas que permitem a criagdo e
utilizacio de metadados’ que auxiliam na utilizagdo da linguagem XML na internet,
possibilitando a publicacdo eletrdnica e a troca de dados de maneira mais facil e flexivel via

internet.

2 Metadados representam dados sobre dados. Uma abstrag&o do dado, capaz de identificar se uma determinada
base de dados existe, e quais sdo seus atributos e caracteristicas.
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CAPITULO Il -HTML - HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE

2.1 Surgimento da HTML

A HTML foi criada por Tim Berners Lee e Robert Caillau em 1992 no Centro
Europeu de Pesquisas de Fisica de Particulas (CERN), o HTML (Hipertext Markup Language
— Linguagem de Marcacéo de Hipertexto) logo se tornou a linguagem padréo para a criagdo
de paginas na internet. O HTML tem suas origens no SGML criado por volta de 1986 pela
IBM.

Originalmente o HTML definia a estrutura l6gica dos documentos, mas com a
evolugéo da linguagem e a necessidade de se ter uma linguagem de formatagéo ele passou a
definir a forma com que os documentos eram apresentados pelo navegador, 0 HTML se
tornou uma linguagem de formatacdo e apresentacéo de dados na internet.

Segundo Bremmer, Lasi e Servati (1998, p. 1).

No inicio dos anos 90, poucas pessoas conheciam a internet e a World Wide
Web (WWW ou Web) ndo existia. Em menos de cinco anos, o crescimento
explosivo da internet atingiu cada um de nos.

Por volta dos anos 90 a HTML (Hipertext Markup Language - Linguagem de
Marcacéo de Hipertexto), com origem da SGML, logo se tornou muito popular, j& que sua
linguagem era de facil entendimento e simples utilizacdo. Além de sua facilidade, ela
suportava algumas falhas dos criadores, que mesmo assim continuavam representando seus
documentos de forma desejavel.

Segundo Bremmer, Lasi e Servati (1998, p. 1).

HTML (Hypertext Markup Language) é a linguagem da World Wide Web.
Todos os sites Web usam HTML para apresentar informagdes. O HTML foi
desenvolvido no final dos anos 80 e inicio dos anos 90 por um grupo do
CERN, o European Particle Physics Laboratory em Genebra, Suica.

O surgimento do HTML revolucionou 0 mundo da internet, todos os documentos
Web possuiam uma serie de instru¢gbes HTML que eram passadas para o0 navegador, e este as
interpretava e as transformava em péginas da internet que poderiam ser acessadas por

qualquer usuario.
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2.2 A Linguagem HTML

Na internet atualmente quase todas as paginas se resumem em HTML (Hypertext
Markup Language). O hypertext é definido por textos que tem links para outros textos. Ja o
termo Markup Language define anotacOes para a estrutura de um texto. O design de um
documento HTML tem duas caracteristicas importantes:

1. Documentos HTML sdo feitos para prover estruturas logicas da informacédo
destinada a apresentacdo de paginas da rede mundial de computadores.

2. A linguagem HTML contém um conjunto de tags com um numero fixo para
definir a estrutura do documento, e cada tag tem sua semantica ja definida. O CSS (Cascading
Style Sheets) permite a separacdo da estrutura légica da aparéncia da pagina. Mas, embora o
layout possa ser separadamente definido no CSS. O HTML ¢é destinado especificamente para
hipertexto, e ndo para informacéo em geral.

A HTML (Hypertext Markup Language) € a linguagem utilizada pela WWW (World
Wide Web), é utilizado por todos os sites para transmitir informagBes pela internet,
desenvolvida no fim dos anos 80 e no inicio dos anos 90, ela tem a funcdo de marcar
documentos eletrdnicos, transmiti-los pela internet e apresenta-los em uma variedade de
exibicdes diferentes.

A HTML segundo Lemay (1998, p. 47).

HTML ¢é a abreviatura de Hyper Text Markup Language. Ela se baseia na
SGML (Standard Generalized Markup Language), que consiste em um
sistema de processamento de documentos bem maior. Para criar paginas em
HTML, vocé ndo precisa conhecer bem a SGML, mas é importante saber
que umas das principais caracteristicas da SGML consiste no fato de que
essa linguagem descreve a estrutura geral do contelido dos documentos, e
ndo a aparéncia real desse contelido na pagina ou na tela.

A HTML possui um conjunto de tags para a marcagdo, essas tags transformam os
documentos em HTML em documentos especiais, séo eles que d&o vida a uma pagina, sdo
comandos como maior e menor que define o layout de uma pagina web.

Segundo Lemay (1998, p. 48).
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A HTML define um conjunto de estilos em comum para paginas da Web -
cabecalhos, paragrafos, listas e tabelas. Essa linguagem define também
estilos de caracter, como negrito, e exemplos de codigos. Cada elemento tem
um nome e esta contido no que chamamos de tag.

Tag é um cddigo, geralmente formado por uma ou duas letras, que serve para

especificar o tipo de efeito desejado pelos desenvolvedores de Web sites. Um dos principais

passos, segundo McFederies (1997), para se construir uma pagina em HTML é necessario

entender as tags, pois séo elas que definirdo a maneira que os documentos serdo apresentados.

Segundo McFederies (1997), para construir uma pagina HTML na Web é necesséario

seguir dez passos principais:

Produzir um arquivo de texto novo.

Entender as tags HTML.

Definir a estrutura basica da pagina.

Acrescentar um titulo.

Acrescentar textos e paragrafos.

Acrescentar formatacdo e cabegalho.

Criar alguns links para outras paginas.

Dar impacto as imagens.

Usar um Browser para ver como a pagina sera apresentada.

Publicar a pagina na internet.

Seguindo estes dez passos principais chega-se a estrutura apresentada na figura 1:
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<html><!--Comeco da pagina-->
<head><!--Cabecalho da pagina-->
<title>Untitled Page</title><!--Titulo da pagina-->

</head>
<body><!--Corpo da pagina-->
<p>Paragrafo</p>

<br /><!--Pular para uotra linha-->
<b>Texto em negrito</b>

<br />

<i>Texto em italico</i>

<br />

<tt>Texto tipo maquina de escrever</tt>
<br />

<a href="www.univem.edu.br'>Site da UNIVEM</a><!--Link para uotra pagina-->
<br />

<img src="..\imagem\cabecalho.JPEG"/><!--Inserir imagem-->

</body>

</html>

Figura 1 — Exemplo de c6digo HTML

Pode-se utilizar esta estrutura em qualquer arquivo texto, tais como bloco de notas e
Word, depois utilizar um Browser®, a pagina HTML pode ser visualizada através do Browser,
podendo acompanhar a constru¢do da pagina passo a passo de forma com que possa ser
construida a pagina desejada. Para melhor entender os conceitos explicados anteriormente
serd postado a seguir um exemplo bem simples de uma pagina HTML.

Na figura 2 pode ser visualizado o cédigo-fonte da pagina:

<html>

<head>

<title>Péagina do Trabalho de Conclusdo de Curso</title>
</head>

<body>

<hl1>Trabalho de Conclusdo de Curso</hl>

<h2>Titulo: XML - Extensible Markup Language</h2>
<h3><i>Aluno: Daniel Augusto Colombo Castilho</i></h3>
<h3><i>Aluno: Ricardo Souza Santos</i></h3>
<h3><i>Aluna: Marcia Roberta Santana Poloénio</i></h3>
<h3><i>Turma: 4° D - Analise de Sistemas</i></h3>

<hr>

<br>

<p>UNIVEM - Centro Universitario Euripides Soares da Rocha</p>
</body>

</html>

Figura 2 — Codigo HTML da figura 3

® Browsers s&0 0s programas utilizados para visualizar na tela as paginas da internet
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Quando esta mesma pagina estiver sendo interpretada pelo navegador, ele a

representara da seguinte forma como apresenta a figura 3:

& Pagina do Trabalho de Conclusdo de Curso - Windows Internet Explorer Elﬁ”gl

[o="1 = 1} :@C:W,Documents and SettingsiDanielDesktoptrabalho. htm V | X |Live 2 n el
o | ‘épaglna do Trabalho de Conclus3o de Curso | | = - &l B0 v |:5r Paging - {0 Ferramentas ~

Trabalho de Conclusao de Curso

Titulo: XML - Extensible Markup Language
Aluno: Daniel Augusto Colombo Castilho

Aluno: Ricarde Souza Santos

Aluna: Marcia Roberta Santana Polonio

Turma: 4° D - Analise de Sistemas

UNIVEM - Centro Universitario Euripides Soares da Rocha

Concluida j IMeu computadaor I00% T

Figura 3 — Exemplo de pagina HTML

2.3 A Evolugdo do HTML

O HTML comecgou simples, com uma linguagem de marcagdo estruturada, sem
requisitos de licenca e com o poder de estabelecer links para qualquer coisa. Foi esta
simplicidade que fez com que o HTML tenha um tremendo e continuo sucesso.

Apo6s seu desenvolvimento nos anos 90 por Tim Berners Lee e Robert Caillau, o
HTML tem evoluido ano a ano, o0 HTML que uma € linguagem de estrutura logicas de
documentos, e ndo de sua aparéncia fisica. Mas com o tempo comecou a ser pressionada por
Seus usuarios que exigiam cada vez mais.

Logo a HTML comegou a evoluir, apds seu desenvolvimento em 1992 como HTML,
em 1993 surgiu 0 HTML+ que apresentava algumas defini¢des fisicas da aparéncia, tabelas,

formulérios e equagdes matematicas, logo em 1994 surgiu o0 HTML 2.0 padrdo para as
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caracteristicas principais e o HTML 3.0 uma extensdo do HTML +, entendido como um
rascunho de padrdo, em 1995 e 1996 surge o HTML 3.2 baseados nas implementagdes
correntes, 1997 o HTML 4.0 é desenvolvido a fim de separar a apresentacdo de estrutura com
style sheets (folha de estilo), e 1999 o HTML 4.0 sofre algumas alterages dando origem ao
4.01 e por ultimo em 2000 o XHTML 1.0 € criado, o qual consiste de uma versdo XML do
HTML 4.01..

Devido a varias versdes de HTML, existe varios tipos de tags, cada uma das versdes

aceitam tags de formatagdo de documentos diferentes.

2.4 Diferencas entre XML e HTML

O XML e o HTML sdo da mesma familia, assim como o HTML se originou do
SGML, o XML se originou do SGML e do HTML. Mesmo assim possuem algumas
diferencas, tais como as citadas abaixo.

O HTML se preocupa em formatar dados para isso sdo as etiquetas que tem a
linguagem, para formatar a informagéo que se deseja mostrar. O XML preocupa em estruturar
a informacdo que pretende armazenar. A estrutura, a marca, a l6gica propria da informacéo.

O desenvolvimento do HTML esteve marcando a concorréncia entre os distintos
visores do mercado. Cada um queria ser o melhor e inventava etiquetas novas que a longo
prazo, entravam para fazer parte do padréo do W3C*, como a etiqueta.

O desenvolvimento do XML esta sendo realizado com rigor, sempre ajustado ao que
marca o padrdo que desenvolve o W3C, entidade que esta desenvolvendo o XML com mais
diligéncia que as empresas com interesse particulares.

Processar a informacdo em HTML ¢é invidvel, por estar misturada com os estilos e as
etiquetas que formatam a informagéo.

Em XML pode-se processar a informagdo com muita facilidade, porque tudo esta
ordenado de uma maneira logica e bem estruturado, assim mesmo a formatagdo da
informagdo para que se possa entender bem pelo usuério é viavel através de um pequeno
processamento, através de folhas de estilos ou similares.

HTML e XML sdo primos. Eles derivam da mesma inspiracdo, o SGML. Ambos

identificam elementos em uma pagina e ambos utilizam sintaxes similares. Se vocé é familiar

#W3C é um consorcio de empresas de tecnologia que desenvolve padrées para a criagéo e a interpretacdo dos
contetidos para a Web.
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com HTML, também o serd com o XML. A grande diferenga entre HTML e XML é que o
HTML descreve a aparéncia e as acbes em uma pagina na rede enquanto o XML néo descreve
aparéncia nem acfes, mas sim o que cada trecho de dados é ou representa. Em outras
palavras, 0 XML descreve o contetdo do documento.

Como 0 HTML, o XML também faz uso de tags (palavras encapsuladas por sinais '<'
e >") e atributos (definidos com name="value"), mas enquanto o HTML especifica cada
sentido para as tags e atributos (e frequentemente a maneira pela qual o texto entre eles serd
exibido em um navegador), o XML usa as tags somente para delimitar trechos de dados, e
deixa a interpretacdo dos dados ser realizada completamente pela aplicacdo que o esta lendo.
Resumindo, enquanto em um documento HTML uma tag <p> indica um paragrafo, no XML
essa tag pode indicar um preco, um parametro, uma pessoa, ou qualquer outra coisa que se
possa imaginar (inclusive algo que ndo tenha nada a ver com a letra p como, por exemplo,
autores de livros).

Os arquivos XML sédo arquivos texto, mas ndo séo tdo destinados & leitura por um ser
humano como € o HTML. Os documentos XML s8o arquivos texto porque facilitam que os
programadores ou desenvolvedores "debuguem™ mais facilmente as aplicagdes, de forma que
um simples editor de textos pode ser usado para corrigir um erro em um arquivo XML. Mas
as regras de formatacdo para documentos XML sdo muito mais rigidas do que para
documentos HTML. Uma tag esquecida ou um atributo sem aspas torna o documento
inutilizavel, enquanto que no HTML isso é tolerado. As especificagdes oficiais do XML
determinam que as aplicagBes ndo possam tentar adivinhar o que estd errado em um arquivo
(no HTML isso acontece), mas sim devem parar de interpreta-lo e reportar o erro.

Para que possam entender melhor as diferencas entre o HTML e o XML sera
demonstrado a seguir um documentos XML referente ao codigo HTML apresentado na figura
2.

Se 0 documento HTML da figura 2 estivesse em XML, ele ficaria como apresenta a

figura 4.
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<?xml version="1.0" encoding=""utf-8"?>
<Trabalho>
<Titulo>XML - Extensible Markup Language</Titulo>
<Aluno>Daniel Augusto Colombo Castilho</Aluno>
<Aluno>Ricardo Souza Santos</Aluno>
<Aluno>Marcia Roberta Santana Polonio</Aluno>
<Turma>4° D - Analise de Sistemas</Turma>
<Instituicao>UNIVEM - Fundacdo de Ensino Euripides Soares da
Rocha</Instituicao>
</Trabalho>

Figura 4 — Exemplo de cddigo XML

Pode-se notar que no documento XML néo existem tags de formatagdo, elas foram
substituidas por tags que representam apenas o conteldo, tags criadas pelo desenvolvedor
especialmente para o documento. Por isso 0s navegadores ndo conseguem interpretar
documentos XML, eles apenas validam. Suas tags ndo sao pré-definidas, e podem ser criadas
quantas tags for preciso, neste caso o navegador ndo consegue saber 0 que cada tag significa.
O que nao ocorre no HTML, porque suas tags ja sdo pré-definidas ndo podendo serem criadas
novas tags, o navegador sabe exatamente o que cada tag significa podendo interpreta-las
facilmente.

Para que se possa entender as diferencas entre 0 HTML e o XML sera postado a

seguir uma tabela com as principais diferencas entre estas duas linguagens.

Tags pré-definidas Numero ilimitado de tags

Descreve a aparéncia do Descreve o contelido do documento

documento

E tolerante a erros N&o tolera erros na sua estrutura

E interpretado pelo navegador Apenas pode ser lido e dado como valido ou ndo pelo

navegador
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CAPITULO Ill - XML - EXTENSIBLE MARKUP LANGUAGE

3.1 Surgimento do XML

O XML surgiu da necessidade que os desenvolvedores tinham em construir
documentos compativeis com todos os outros computadores e sistemas do mundo que
poderiam ser compartilhados. Pensando nisso a IBM criou a GML (Generalized Markup
Language — Linguagem de Marcagdo Generalizada), apds anos de trabalho da IBM para
aprimorar a GML a ISO (International Organization of Standardization — Organizagéo
Internacional de Padronizagao). Por volta de 1986 reconheceu o modelo desenvolvido pela
IBM que ficou conhecido como SGML (Standard Generalized Markup Language -
Linguagem de Marcagédo Generalizada Padrdo), a partir desse momento a SGML se tornou a
linguagem de marcagdo padrdo que passaria a ser utilizada na troca de documentos pelas
empresas de todo o mundo.

A partir da década de 90 com a popularizacdo da Web surgiu a necessidade de
utilizar uma linguagem de marcagdo que seria implantada na Web, a SGML parecia perfeita
se ndo fosse tdo complexa e dificil de ser utilizada. Foi entdo que em 1992 foi desenvolvido
por Tim Berners Lee e Robert Caillau no Centro Europeu de Pesquisas de Fisica de Particulas
0 HTML (Hipertext Markup Language — Linguagem de Marcacédo de Hipertexto), que era
uma aplicacdo da SGML. Uma forma de representar visualmente os documentos no
navegador Web, também era facil e simples de ser utilizada, por isso logo se tornou popular.
Mas o HTML tinha suas limitacfes, a Web é um lugar onde se pode compartilhar todos os
tipos de informagdes, videos, audios, fotos, textos, e varios outros recursos multimidia, e o
HTML n&o suportava todas essas operagoes.

Por isso as empresas Microsoft e Netscape comegaram a criar seus proprios recursos
para seus sistemas navegadores, foi entdo que surgiram os plug-ins. Os plug-ins® tinham a
capacidade de reproduzir audio, video e todas as outras formas de documentos nos
navegadores, s que havia um problema, cada apresentacéo de audio, video ou qualquer outra

teria que ter o seu proprio plug-in, isso diminuiria o desempenho do sistema.

® Plug-ins s&o pequenos programas, cuja instalacdo é necessaria nos computadores, para permitir a visualizagéo
de animagcdes, videos, textos em formato PDF e outros recursos presentes em paginas da web.
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O HTML j& ndo estava mais suprindo as necessidades dos desenvolvedores, ja que
possuia apenas recursos de apresentagdo. Era preciso criar uma linguagem de marcacéo
flexivel, extensivel, que possuisse 0s mesmos recursos que 0 SGML, e a mesma aceitacdo que
0 HTML, j& que o HTML era compativel com programas de todo o mundo, esta linguagem
também deveria ser mais simples e facil de utilizar que o SGML, que era muito complexo e
por isso tinha pequena aceitagéo por parte dos desenvolvedores.

Pensando nisso, em meados dos anos 90 a W3C entidade responsével pela defini¢do
da &rea gréfica da internet comegou a construir uma linguagem que resolveria todos esses
problemas, superando as limitacbes do SGML e do HTML. Foi entdo que surgiu por volta de
1998 esta nova linguagem téo esperada por todos os desenvolvedores, que ficou conhecida
como XML (Extensible Markup Language — Linguagem de Marcagdo Extensivel).

Através do XML desenvolvedores de todo o mundo poderiam criar suas aplicacdes
na sua linguagem de programagcdo predileta e depois representariam as informagdes geradas
por suas aplicagdes usando documentos em XML, que seriam entendidos em qualquer parte
do mundo. A linguagem XML utiliza tags assim como 0 HTML, mas suas tags séo definidas
pelo usuério, elas ndo sdo predefinidas como no HTML, assim o usuério define suas tags
como quiser e utiliza as palavras chave que bem entender, delimitando seu texto da forma que
quiser. O XML também possui compatibilidade com mais de um conjunto de caracteres,
assim paises que possuem caracteres especiais em sua lingua podem usar essa ferramenta

usando sua propria linguagem sem nenhum problema.

3.2 A Linguagem XML

O XML é uma linguagem de marcacdo desenvolvida pela W3C com origem no
SGML e no HTML com o objetivo de atender a necessidade de comunicagéo entre sistemas
na Web, sendo flexivel e extensivel. Os principais objetivos do XML s&o:

- prover o intercambio de documentos por meio da Web de forma independente de
sistemas operacionais ou formatos de arquivos;

- suportar uma grande gama de aplicagdes, permitindo a defini¢do de elementos pelo
usuério (ou aplicacdo) para estruturar o documento;

- facilitar a analise de documentos XML por programas;

- documentos XML devem ser legiveis por humanos;

- economia de tags de marcacéo ndo é importante;
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- ter uma especificagdo formal para a marcagdo de documentos.

O XML pode ser definido em trés niveis segundo Ray (2001, p. 2).

Em um nivel, XML é um protocolo para conter e gerenciar informacdes. Em
outro € uma familia de tecnologias que pode fazer tudo, desde formatar
documentos até filtrar dados. E, no nivel mais alto, é uma filosofia para o
tratamento de informacdes, que busca 0 maximo de utilidade e flexibilidade
para os dados, refinando-os a sua forma mais pura e mais estruturada.

O XML néo possui um conjunto pré-definido de tags para marcacdo, sendo que o
usuério pode definir quantas tags quiser e como quiser de acordo com os dados que serdo
apresentados. O XML é uma linguagem totalmente estruturada que possui regras rigidas de
descrigdo, ou seja, se uma tag ndo for fechada corretamente o documento com certeza ndo
serd vélido, o que ndo ocorre no HTML, se vocé esquecer de fechar uma tag no HTML sua
pagina serd exibida normalmente. O XML também € case sensitivo, faz diferenca entre letras
mailsculas e mindsculas, também nédo se pode comecar 0 nome de uma tag com um ndmero.
O XML possui algumas regras bésicas, segundo Fornari (2003).

1. Um documento XML deve conter um ou mais elementos.

2. O nome de um elemento deve ser igual na marcagéo (tag) inicial e na marcagao
final. A tag final é indicada por uma barra “/”, antes do nome da tag. H& diferenciacéo entre
letras mailsculas e letras minusculas.

3. Existe um unico elemento, o elemento raiz, que ndo pode fazer parte do contetdo
de nenhum outro elemento.

4. Se a marcacdo inicial esta dentro de um elemento, a marcacéo final também deve
estar dentro do mesmo elemento. Simplificando: os elementos, delimitados pelas marcacgdes
inicial e final, devem estar aninhados.

5. O texto entre a marcacéo inicial e a final é chamado contetdo do elemento. Um
elemento sem conteddo pode tomar uma forma especial <nome/>. A barra antes do “>”
substitui a marcacdo final.

6. O nome dos elementos pode conter letras, digitos, hifens ou underline. Os nomes
dos elementos que comegam com xml, XML ou outra combinacdo dessa string sdo reservados
por padréo.

7. Um elemento pode conter varios, um ou nenhum atributo. Os caracteres
permitidos sdo os mesmos dos nomes de elementos. O nome do atributo é separado de seu

valor por sinal de igualdade (“="). O valor do atributo deve estar entre apdstrofes "..." ou aspas
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duplas "..." . Se apdstrofe ou aspas duplas for usadas no valor do atributo, entdo o delimitador
contrério deve ser usado.

8. Caracteres “<” e “&” ndo podem ser usados no texto como sdo usados nas
marcagdes. Se esses caracteres sao necessarios utiliza-se “&It;” ao invés de “<” e “&amp;” ao
invés de “&”.

9. Caracteres >, ", e ' podem ser substituidos por “&gt;” , “&quot;” e “&apos;” ,
respectivamente.

10. Comentarios podem aparecer em qualquer lugar do documento fora de uma
marcacdo. Um processador de XML pode, mas ndo necessariamente, tornar possivel a leitura
desses comentarios por uma aplicagdo. A string "--" (dois hifens) ndo pode ocorrer nos
comentarios.

11. Secbes CDATA séo usadas para preservar blocos de texto com caracteres que
seriam interpretados como marcagdo. As secdes CDATA comegam com a string
"<I[CDATA[" e terminam com a string "]]>". A sequéncia ']]>' ndo pode ocorrer dentro da
secdo CDATA.

Exemplo: <I[CDATA[ idade > 10 && idade < 18]]>

12. Documentos XML podem, e deveriam comegar com uma declaracdo XML que
especifica a versdo do XML que esta sendo usada e do conjunto de caracteres utilizado.

O documento XML é basicamente formado por trés elementos:

1. Contelido dos dados: séo as informagdes que ficam armazenadas entre as tags;

2. Estrutura: é como séo organizados os elementos dentro do documento, como as
tags estdo dispostas, os documentos XML sdo estruturados em arvores, a disposicdo das tags
geralmente depende do usudrio e da natureza do documento;

3. Apresentacdo: € a forma de como as informagdes serdo apresentadas para o leitor,
0 XML separa a estrutura da apresentacéo, ele se preocupa apenas com o contetdo deixando a
apresentacdo para as folhas de estilo, por isso um documento pode ser apresentado de varias
formas para o leitor.

Dentro da estrutura do documento XML existem varios elementos que juntos
formam o contetdo do documento, para que possa ser entendida a sua estrutura sera postado a
seguir um breve comentario sobre cada um dos elementos, escrito por Furgeri (2001, p. 62).

e Tags: sdo marcadores criados para envolver as informagdes e se constituem
na principal parte de um documento XML, pois é por meio delas que é

possivel definir o significado dos dados armazenados.
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Elemento root: constitui-se na tag principal que engloba todo o documento e
sua utilizacdo é obrigatdria. Esse elemento pode ser comparado & raiz de um
disco rigido utilizado nos computadores, a partir do qual todas as informacgdes
sdo armazenadas em pastas. O elemento root funciona da mesma forma. A
partir dele todas as tags presentes no documento XML podem ser utilizadas.
Instrugdes de processamento: sdo elementos especiais adicionados ao
documento XML, para informar certos detalhes as ferramentas que realizardo
sua interpretacéo. A idéia é permitir que o documento XML transmita alguma
informac&o para o software que ira interpretar o seu contetdo.

Comentéarios: assim como todas as linguagens de programacdo, a XML
também possui esse recurso facilitador para a melhor compreensdo das
instrugdes presentes no documento. Sempre que necessario, 0s comentarios
podem ser utilizados e ndo serdo levados em consideragéo pelo interpretador
do documento XML.

Entidades: uma entidade se refere a um caractere ou um bloco de texto que
serd “importado” pelo documento XML toda vez que ele aparecer. Dessa
forma, um interpretador do documento pode pesquisar a entidade
referenciada e substituir seu conteldo a partir do ponto em que foi
encontrado.

Atributos: os atributos, assim como na HTML, podem ser utilizados para
fornecer propriedades especiais para as tags presentes no documento XML.
Podem ser utilizados de diversas maneiras e sdo0 muito Uteis para o0s
documentos XML.

Declaragéo do tipo de documento: trata-se de uma instrugdo adicionada ao
documento XML, que aponta para um outro documento que devera ser
utilizado para verificar se todas as tags usadas estdo seguindo certos padrdes.
Essa declaracdo do tipo de documento € opcional. Ela apontard para um
documento usado para descrever quais tags podem aparecer no documento, 0
numero e a seqiiéncia que podem aparecer, seus atributos e os valores que
esses atributos podem possuir.

Secdes CDATA: utilizada para que certos caracteres que possuem fungdes

especiais na XML possam ser usados nos documentos como caracteres
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normais. Em outras palavras, uma secdo CDATA torna possivel utilizar
“caracteres reservados” como um texto qualquer.
Para que um documento XML seja valido ele deve seguir todas as regras e
recomendacBes citadas anteriormente, s6 entdo ele é dito como “bem formado” ou “bem
formatado”.

A seguir encontra-se um exemplo bem simples de um documento bem formatado.

<?xml version="1.0" encoding=""utf-8"?>
<ALUNO>
<RA aluno="352098">
<NOME>Daniel Augusto colombo Castilho</NOME>
<CURSO>Analise de Sistemas</CURSO>
<PERI0DO>Noturno</PERIODO>
<ANO>4</ANO>
<TURMA>D</TURMA>
</RA>
</ALUNO>

Figura 5 — Exemplo de documento XML bem formatado

Analisando esse exemplo pode-se identificar a tag <ALUNO> como sendo o
elemento root que envolve todo o documento, o documento identifica um aluno e suas
informacOes caracterizado pelas tags <RA>. Dentro da tag RA estdo as tags <NOME>,
<CURSO>, <PERIODO>, <ANO> e <TURMA>, o documento pode ser uma informacéo
trazida do banco de dados de uma instituicdo de ensino atraves de uma pesquisa feita pelo RA
do aluno, esta instituicdo pode possuir varios alunos matriculados, e Varios cursos

funcionando em periodos diferentes.

3.3 DTD - Definicéo de Tipo de Documento

O DTD é um arquivo que descreve a gramdtica utilizada na construgdo do
documento XML, descrevendo as tags e a seqiiéncia de exibicdo delas, o DTD ndo é
obrigatorio, mas é extremamente recomendado 0 seu uso para que as aplicagdes que irdo
receber o documento possam valida-lo e processa-lo. Um arquivo HTML ndo precisa de DTD
por que suas tags ja sdo definidas e limitadas, ndo se pode criar novas tags, por isso o
navegador consegue interpretar e processar facilmente o HTML, ja com o XML o usuério é
quem cria suas proprias tags da forma que bem entender.

O DTD pode ser definido da seguinte forma, de acordo com Tech (2002, p. 19).
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Uma DTD é a base a partir da qual os documentos XML sdo criados. Ela
define as partes de um documento e descreve como eles podem ou ndo serem
usados, o que pode ser colocado em seus interiores e se sdo ou ndo
elementos obrigatérios do documento. Basicamente, uma DTD é um
conjunto de regras que define as instru¢des que serdo enviadas ao analisador
sintatico para o documento que esta para ser analisado.

O DTD pode ser interno ou externo, ele se denomina interno quando esté inserido
dentro do documento XML, e externo quando estd num documento anexo ao documento
XML. O DTD interno é mais utilizado para documentos pequenos, quando o documento for
muito extenso é recomendado utilizar o DTD externo, entdo se cria outro arquivo com
extensdo dtd que vai conter a gramatica usada na constru¢do do documento XML e envia
junto com o documento XML.

A DTD interna se encontram dentro dos documento XML e sdo colocadas no inicio
do documento dentro da declaracdo do tipo de documento (<!DOCTYPE>). A DTD também
possui suas limitagoes e seus problemas, sua sintaxe tem pouca relagdo com XML e ela ndo
pode ser analisada por um parser XML, suas declaragdes sdo globais, ndo permitindo a
definicdo de dois elementos diferentes com 0 mesmo nome, mesmo aparecendo em textos
separados, ndo suporta namespace, e também ndo se pode definir os tipos de dados, como
inteiro, real, data, o indicador (#PCDATA) ndo detalha o contetdo, apenas dis que sdo
caracteres.

A primeira linha do documento (<?xml version="1.0" encoding="utf-8"
standalone="yes"?>) é chamada de declaracdo XML e informa ao processador a versdo do
XML usada na construcdo do documento para que ele possa processd-lo corretamente,
também indica que o tipo de codificacdo usada é oito bits, e se 0 documento XML depende ou
ndo de fontes de informacdo externa, standalone “yes” indica que o documentondo utiliza
fontes de informacdes externas, e standalone “no” o documento ndo depende de informagdes
externas.

A segunda linha do documento (<!IDOCTYPE RA [...]) é chamada de declaracdo do
tipo de documento, ela associa o documento XML a DTD correspondente, se a DTD for
externa apos a declaracdo <IDOCTYPE tem-se o nome da DTD, a sua localizagéo e algumas
outras informagdes que ela possa conter, e se for interna tem-se a lista de elementos e
atributos definidas para o documento em questéo.

Quando se cria uma DTD é necessario 0 uso correto de sua sintaxe, caso contrario 0s

documentos XML definidos pela DTD nédo serdo analisados, conterdo apenas erros, as DTDs
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contém apenas elementos e atributos sobre os documentos vinculados a ela, ndo possui
nenhuma forma de contetdo.

A declaracdo de elementos na DTD ¢é feita através da palavra reservada
<IELEMENT?>, os elementos de uma DTD podem ser simples ou complexos. Os elementos
simples ndo comtém outros elementos, enquanto que os elementos complexos contém. Os
elementos simples podem ser de trés tipos:

#PCDATA: para elementos do tipo texto, indica entrada de dados;

EMPTY: define que o elemento sera vazio, sem nenhum contetdo;

ANY: os elementos do tipo ANY podem conter qualquer tipo de contetdo, inclusive
serem vazios.

Os elementos complexos séo formados por outros elementos, para controlar esses
elementos existem o0s chamados conectores que indicam a ordem em que 0s elementos
aparecem, também existem componentes para controlar a frequencia com que esses elementos
aparecem, que sdo chamados de indicadores de multiplicidade. Esses componentes sdo
representados por simbolos, que séo:

Virgula (, ): indica que o elemento faz parte de uma sequéncia, e a ordem que esses
elementos devem ocorrer;

Barra vertical (| ): indica a escolha de um elemento, dois elementos separados pela
barra vertical no qual apenas um aparecera no documento;

Sinal de mais ( + ): indica que este elemento pode se repetir, aparecendo uma ou
mais vezes dentro do elemento, sendo obrigatdria a sua apari¢do pelo menos uma vez;

Asterisco ( * ): o elemento é opcional, e se usado, pode aparecer uma ou mais
vezes;

Ponto de interrogacdo ( ? ): a apari¢do do elemento é opcional, e se aparecer, sO
podera aparecer uma Unica vez.

Também pode existir a possibilidade do elemento ndo conter nenhum indicador de
ocorrencia, nesse caso 0 elemento so aparecera uma vez.

Pode ser observado na figura 6 um exemplo de declaracdo de elementos referente ao

documento XML citado na figura 5.
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<I--Declaracdo de elementos compostos-->
<VELEMENT ALUNO (RA)>
<VELEMENT RA (NOME, CURSO, PERIODO, ANO, TURMA)>

<I--Declaracdo de elementos simples-->
<VELEMENT NOME (#PCDATA)>

<VELEMENT CURSO (#PCDATA)>

<VELEMENT PERIODO (#PCDATA)>

<VELEMENT ANO (#PCDATA)>

<VELEMENT TURMA (#PCDATA)>

Figura 6 — Declaracdo de elemento

Pode-se notar que nessa declaragéo ndo encontramos a linha de declaragdo do tipo de
documento (<!DOCTYPE ALUNO [...]), pois esta se trata de uma declaracdo externa, a
primeira declaracéo se trata de um elemeto composto formado por outros elementos, as outras
declaragdes séo de elementos simples.

A declaragéo de atributos na DTD descreve exatamente o que séo os elementos, o
tipo de informacéo que eles contém, e a sua ocorréncia, eles podem ser declarados numa lista
de atributos apds a declaracdo dos elementos, ou logo apds um elemento ter sido declarado, a
palavra resservada para se definir uma lista de atributos é <!ATTLIST>, seguida pelo nome
do elemento onde ele vai aparecer, 0 nome do atributo, o tipo de informacdo que ele vai
conter e uma das trés palavras chave que sdo:

#FIXED: indica que o atributo deve conter um valor e esse valor deve ser fixo no
documento, ndo podendo mudar;

#REQUIRED: indica que o atributo deve obrigatériamente aparecer no elemento,
sendo especificado um valor para ele, sem o atributo o documento ndo é vélido;

#IMPLIED: indica que o valor do atributo pode ser omitido, o atributo néo
necessariamente precisa de um valor.

Agora veremos 0s tipos que podem ser usados para validacdo de atributos.

CDATA: ndo imp0e restrigOes aos atributos, os atributos podem conter qualquer tipo
de dados ou caracteres, exceto 0s caracteres especiais da linguagem XML;

ID: identifica de forma Unica e exclusiva um elemento;

ENTITY: entidades sdo utilizadas como atributos, podem ser utilizadas entidades
internas ou externas;

NMTOKEN: é um tipo de atributo mais restritivo, uma string que deve ser
obrigatériamente iniciada com uma letra, e pode conter numeros;

NMTOKENS: string que pode conter mais de uma palavra separada por espagos.
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Os elementos conectores, os indicadores de multiplicidade e as palavras-chave
indicando o tipo de dado podem ser usadas igualmente para os atributos, assim como séo
usadas para os elementos.

Agora pode-se observar na figura 7 a declaracdo de atributos referente ao documento
XML da figura 5.

<I--Declaracédo dos atributos-->
<VATTLIST RA aluno CDATA #REQUIRED>
<VATTLIST NOME tipo CDATA #IMPLIED>
<IATTLIST CURSO tipo CDATA #IMPLIED>
<VATTLIST PERIODO tipo CDATA #IMPLIED>
<VATTLIST ANO tipo CDATA #IMPLIED>
<VATTLIST TURMA tipo CDATA #IMPLIED>

Figura 7 — Declaracdo de atributos

Nesta declaragéo de atributos todos os atributos séo do tipo CDATA, ou seja, podem
conter qualquer tipo de dados ou caracteres, e contém a palavra chave #IMPLIED, que
significa que o valor do atributo pode ser omitido, menos o atributo RA nome que vem
acompanhado da palavra #REQUIRED e ndo pode ser omitido.

Agora pode ser observado na figura 8 o documento XML inteiro seguido de sua

DTD interna, com a declaragéo dos elementos e a declaragéo dos atributos.
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="no"?>
<IDOCTYPE ALUNO[

<I--Declaracédo de elementos compostos-->

<VELEMENT ALUNO (RA)>

<IELEMENT RA (NOME, CURSO, PERIODO, ANO, TURMA)>

<I--Declaracédo de elementos simples-->
<VELEMENT NOME (#PCDATA)>

<VELEMENT CURSO (#PCDATA)>

<VELEMENT PERIODO (#PCDATA)>

<VELEMENT ANO (#PCDATA)>

<VELEMENT TURMA (#PCDATA)>

<!--Declaracado dos atributos-->
<VATTLIST RA aluno CDATA #REQUIRED>
<VATTLIST NOME tipo CDATA #IMPLIED>
<IATTLIST CURSO tipo CDATA #IMPLIED>
<VATTLIST PERIODO tipo CDATA #IMPLIED>
<VATTLIST ANO tipo CDATA #IMPLIED>
<VATTLIST TURMA tipo CDATA #IMPLIED>
1>
<ALUNO>
<RA aluno="'352098">
<NOME>Daniel Augusto colombo Castilho</NOME>
<CURSO>Analise de Sistemas</CURSO>
<PERI0DO>Noturno</PERIODO>
<ANO>4</ANO>
<TURMA>D</TURMA>
</RA>
</ALUNO>

Figura 8 — Exemplo de documento XML seguido de DTD interna

3.4 Folhas de Estilo

A maioria dos navegadores usados na internet ndo possui recursos para interpretar e
exibir os documentos XML adequadamente, o mé&ximo que eles fazem é dizer se um
documento é valido ou ndo, isso ocorre porque eles foram feitos para interpretar e exibir o
codigo HTML, tudo o que o navegador entende € HTML. Por isso foram criadas as folhas de
estilo, elas tém o poder de pegar o contetdo que estd em XML e transformar em HTML para
ser exibido pelo navegador. A folha de estilo pode ser definida da seguinte forma, segundo
Ray (2001).

Um conjunto de instrucGes de formatacdo, seja em um arquivo separado ou
agrupadas dentro de um documento, que especifica a aparéncia de um
Documento.

Os documentos XML se preocupam apenas com o conteldo, com a sua estrutura, a

apresentacao fica por parte das folhas de estilo, essa € uma das vantagens do XML, separar 0
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contetdo da apresentagdo. Com as folhas de estilo é possivel escolher a fonte utilizada na
apresentacdo, o alinhamento do texto, o tamanho da fonte, a cor da fonte, se serd em italico,
sublinhado ou negrito, a cor de fundo da tela, entre tantas outras coisas mais. As folhas de
estilo, assim como o DTD, também podem ser internas e externas.

A folha de estilo externa pode estar vinculada a mais de um documento XML, ndo é
preciso ter uma folha de estilo para cada documento XML, dede que estes recebam a mesma
formatagdo. Imagine vocé tendo que mudar o layout de um portal com vérias paginas, sem as
folhas de estilo isso teria que ser feito pagina por pagina, isso daria um grande trabalho, mas
com as folhas de estilo basta mudar algumas linhas de codigo nela e a mudanga ocorrerd em
todas as paginas, desde que todas as paginas estejam vinculadas a ela.

Para que possa ser entendido o funcionamento da folha de estilo ela pode ser
comparada a um computador. A folha de estilo possui uma entrada, que € um documento
XML, ela executa um processamento no documento XML transformando-o em HTML puro,
e produz uma saida que é o resultado do processamento que serd exibido pelo navegador.
Pode-se dizer que a folha de estilo produz uma interface amigavel para o cddigo XML.

Existem varias folhas de estilo que podem ser usadas em documentos XML, serdo
apresentadas aqui as trés mais importantes e mais usadas, a CSS (Cascading Style Sheets —
Folha de Estilo em Cascata), a DSSSL (Document Style Semantics and Specification
Language — Linguagem de Especificagdo e Semantica de Estilos de Documentos), e por
ultimo a XSL (Extensible Style Language — Linguagem de Estilo Extensivel).

A CSS mais conhecida como folha de estilo em cascata é uma das formas de
transformar documentos XML em HTML, porém ela possui suas limitacdes, ja que ndo
possui as caracteristicas encontradas nas linguagens de programacdo, como condicoes,
iteracOes e outros recursos, o que torna inviavel o seu uso em documentos mais complexos.

A CSS é de facil entendimento e aprendizado, sendo facil de desenvolver e
implementar, também é suportada pela maioria dos navegadores, porém ela se restringe
apenas a apresentacdo dos elementos na tela. Ela também pode ser usada em conjunto com a
XSL para a apresentagédo de um documento XML.

Criada em 1994 pelo cientista Hakon Wium Lee que trabalhava no CERN, local de
origem da HTML, a CSS foi criada a partir de um trabalho desenvolvido por Hakon intitulado
Cascading HTML Style Sheets (Folha de Estilo HTML em Cascata). A CSS foi criada para
ser uma linguagem simples, porém expressiva, que pudesse combinar diferentes fontes de

estilo, nessa época ja havia uma linguagem de formatagdo de estilo, a DSSSL usada para
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formatar documentos SGML, porém, esta era uma linguagem muito complexa que ndo se
adequaria para a Web.

Embora j4 existissem outras linguagens de folhas de estilo nenhuma delas oferecia as
caracteristicas e a praticidade da CSS, ela podia combinar vérias folhas de estilo em um Unico
documento, dai a origem de seu nome cascata, onde vérias folhas de estilo se juntam
formando uma. Dessa forma o leitor pode criar seu proprio estilo para adaptar-se as condices
de seu navegador para que possa ser melhor visualizado.

A primeira versdo da CSS ficou conhecida como CSS1, e foi recomendada pela W3C
em 1996. Dela surgiram outras versdes com mais funcionalidades, a CSS2 foi lancada em
1998 com suas propriedades aumentadas de 50 para mais de 120, incluindo conceitos como
texto gerado, selecdo por atributo e midia alternativa & tela de video. Atualmente a CSS3 esta
sendo desenvolvida, mas em ritmo muito lento, pois a CSS esta sendo substituida por folhas
de estilo mais atuais, como a XSL.

A DSSSL é outra linguagem capaz de transformar documentos XML em HTML,
poderosa e complexa ela foi desenvolvida para suportar documentos escritos em SGML,
levando em consideragéo que o XML surgiu do SGML ela transforma documentos XML sem
nenhum problema.

A XSL é a folha de estilo mais utilizada atualmente, por isso possui maior destaque,
ela é a folha de estilo mais atual. Desenvolvida a partir das outras folhas de estilo, e
especialmente para ser usada em XML, e utilizada na internet, ela fornece uma linguagem
declarativa e realiza todas as regras de formatacdo, dessa forma, ela possui uma grande
vantagem sobre as outras, sendo determinada como a linguagem padrdo de folha de estilo para
XML.

A XSL é um arquivo externo que ndo se limita apenas na formatacéo e exibigdo do
documento, com a XSL é possivel filtrar o conteddo para ser exibido segundo critérios
escolhidos pelo usuério em tempo de execucdo, e também estabelecer regras de ordenacéo.
Outra caracteristica da XSL é a utilizacdo de linguagem script, proporcionando procedimentos
de linguagem de programacédo, podendo transformar os elementos inseridos no documento.
Porém a XSL ndo atua em conjunto com o HTML, é uma linguagem complexa que envolve
Varios conceitos de programacdo, e ndo é aceita pela maioria dos navegadores, mas possibilita
a manipulacdo dos dados que podem ser transformados, gerando novos dados a partir do
documento XML. A XSL est4 dividida em duas partes: XSLT que transforma e modifica
documentos XML, e a XSL-FO para a formatacéo de objetos.
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A XSLT (Extensible Style Language for Transformation) é um subconjunto da
linguagem de formatagcdo XSL e foi criada especificamente para transformar documentos
XML em outros formatos para serem exibidos mais facilmente. Especificada pela W3C em
novembro de 1999 ela transforma documentos XML em RTF (Rich Text Format), ou em
outros documentos XML, mas o que vem sendo mais utilizado é a transformacgdo de
documentos XML em HTML pela XSLT, para que possam ser visualizados pelos
navegadores da internet.

A XSL-FO (Extensible Style Language for Formatting Object), usada para a
formatacdo de objetos, ainda ndo possui especificacdo formalizada pela W3C, também ndo é

compativel com nenhum navegador da internet.

3.5 XLink, XPointer e XPath

O XLink é uma linguagem criada para estabelecer links em documentos XML, o
XLink cria links entre documentos XML e HTML, e entre dois documentos XML, um link é
uma conexao entre dois documentos, ou outro tipo de recurso que possa ser acessado atraves
da rede. O XLink permite a criagdo de links multidirecionais, que apontam para diversos
arquivos, e que podem representar os dados de varias formas diferentes.

Os hyperlinks que séo os links em HTML possuem suas limitagdes que sdo supridas
pelo XLink. Os hyperlinks sdo unidirecionais, ou seja, fazem a ligagdo apenas entre dois
documentos num unico sentido, fazendo referéncia a apenas dois recursos, o documento que
contém a chamada e o documento alvo, os hyperlinks sdo parte do documento HTML, ficam
embutidos dentro do documento, s6 acessam os documentos na integra, ndo permitindo o
acesso a apenas uma parte do documento.

Projetado especialmente para trabalhar em conjunto com o XML e suprir as
necessidades do hyperlink o XLink é multidirecional, evitando a restricdo de dire¢do Unica,
ndo necessariamente precisa estar embutido no documento podendo ser especificado como
parte de um documento externo, em conjunto com a XPointer pode direcionar apenas uma
parte do documento ndo precisando acessar todo o documento, podem incluir varios recursos
superando o hyperlink do HTML que faz referéncia a apenas dois recursos.

O XLink é uma linguagem derivada de vérias outras especificacdes, ele possui sua

prépria especificagdo, seguindo a recomendacdo XML. O XLink é totalmente compativel com
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todas as versdes do HTML, preservando a estrutura de links do HTML, permitindo que
documentos XML estabelegam links com documentos HTML sem nenhum problema.

Apesar de todos os recursos que o XLink oferece ele ndo permite que se referencie
apenas uma parte do documento, o link é estabelecido entre todo o documento, portanto
mesmo Se Voceé precisar de apenas uma parte de um documento XML muito extenso o XLink
trara 0 documento inteiro, para isso a W3C criou o XPointer, que é um componente
complementar, porém distinto do XLink, o XPointer permite referenciar partes distintas do
documento em questdo, vocé pode trazer apenas uma parte do documento e ndo o documento
inteiro. O Xlink aliado ao XPointer proporciona um alto grau de precisdo na criagdo de links
em documentos XML robustos, referenciando apenas um elemento do documento ou um
conjunto de elementos. Mas para que isso seja possivel o XPointer necessita da ajuda de outra
linguagem, chamada de XPath. O XPath é uma linguagem que permite descrever a estrutura
em &rvore do documento XML, ela identifica o conjunto de n6s do documento e especifica
seu local, ela foi desenvolvida especialmente para ser usada pelas folhas de estilo, e pelo
XPointer, e seu objetivo é enderegar partes do documento XML.

O XLink fornece dois tipos de links, links simples e links estendidos. Um link
simples é um link entre dois documentos, onde um dos elementos é o contetdo que o link esta
enderecado e 0 outro € o elemento que vai receber esse conte’do. Um link estendido permite
expressar relacionamento entre mais de dois recursos, podendo conectar VArios recursos
criando uma estrutura de vinculagéo entre os recursos independente do documento principal.
Um XLink estendido funciona como um centralizador para links de recursos relacionados, 0s

recursos relacionados podem ser locais e remotos.

3.6 DOM - Document Object Model

O DOM ¢ uma interface de programacdo de aplicacdo que permite aos
programadores visualizar e alterar documentos XML, ele fornece um conjunto de objetos e
metodos para representar documentos em linguagens XML e HTML, seus niveis e
especificagdes sdo controlados pela W3C e, portanto, representa um padrdo para 0 acesso a
conteddo em documentos XML. O DOM representa 0os documentos XML estruturados em
arvore, mapeando o documento e transformando seus nds ou elementos em objetos, o que
facilita o acesso, principalmente para programadores que utilizam linguagens orientadas a

objeto.
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O DOM tem por objetivo facilitar o0 acesso de programadores aos componentes dos
documentos XML para apagar, acrescentar ou editar seus contetdos, atributos ou estilos. O
DOM permite que as aplicacdes rodem corretamente em todos os navegadores e servidores, e
em todas as plataformas, independente da linguagem utilizada na construcéo das aplicagdes.

Segundo a Hegaret (2005) o DOM pode ser definido da seguinte maneira.

O DOM é uma interface neutra com relacdo a linguagens e a plataformas,
que permitird a programas e scripts acessar e atualizar dinamicamente o
conteido, a estrutura e o estilo do documento. O documento pode ser
posteriormente processado e os resultados desse processamento podem ser
incorporados de volta a pagina apresentada.

O DOM possui diferentes niveis que foram criados de acordo com sua evolugéo,
cada nivel completa seu antecessor, aumentando seu grau de versatilidade e complexidade. O
primeiro nivel do DOM chamado de nivel 0 possuia apenas alguns métodos como acessar um
identificador por nome ou por meio de um link, fun¢bes que alguns navegadores como 0
Netscape e o Internet Explorer ja possuiam.

O segundo nivel do DOM chamado de nivel 1 proporciona funcionalidades para
navegacdo em documentos e manipulagdo, considerado o modelo de objeto nucleo, ele cria
um modelo de objeto na memoria do navegador estruturado em arvore facilitando sua
navegagédo e manipulacéo.

O Terceiro nivel do DOM chamado de nivel 2 adiciona modelos de folhas de estilo,
permitindo manipular os modelos de estilo, adicionar um modelo de evento, e suporta
namespaces de XML.

O nivel 3, quarto nivel criado, permite carregar e salvar documentos como, Defini¢éo
de Tipo de Documentos, esquemas, avaliagdo de documentos, e suporte a formatacdo de
documentos, eventos-chave e grupos de eventos.

O nivel 4 e os seguintes especificam a criacdo de uma interface que possibilite uma
forma de apresentacdo ao usuario, uma interface que contenha uma linguagem de consulta,
além de seguranga e armazenamento. Os niveis 3 e 4 estdo em construcédo, o nivel 2 j4 é uma
especificagdo da W3C.

O objetivo do DOM é fornecer uma interface de programacdo padronizada para
documentos XML, proporcionando uma grande variedade de aplicagdes, o DOM foi projetado

para ser usado com qualquer linguagem de programacéo em qualquer sistema operacional.
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3.7 XHTML - Extensible Hypertext Markup Language

O XHTML é uma linguagem que combina o XML com HTML, assim como o XML
surgiu do SGML e do HTML o XHTML surgiu do XML e do HTML, o XHTML possui a
sintaxe do XML e as caracteristicas do HTML, ou seja, ele pode ser interpretado por qualquer
navegador.

O XHTML surgiu apés o HTML 4.01 em 2000, sendo estabelecida pela W3C, ele
tenta suprir a necessidade de caracteristicas de metalinguagem em representacdes HTML, e
tem sido usado por muitos desenvolvedores no lugar do HTML. O XHTML possui algumas
diferencas quanto ao HTML, todas as suas tags devem ser escritas em letras mindsculas, suas
tags devem estar convenientemente aninhadas, os documentos devem ser bem formados néo
permitindo erros, o uso de tags de fechamento é obrigatorio, elementos vazios devem ser
fechados, e existem algumas diferengas quanto aos atributos.

Assim como o XML, o XHTML ¢é case sensitivo, faz diferenca entre letras
mailsculas e minasculas, portanto suas tags obrigatoriamente devem ser escritas com letras
mindsculas. Os documentos em XHTML devem ser bem estruturados de acordo com as
regras definidas para XML, ndo permitindo erros, seus elementos devem estar bem aninhados
dentro do elemento raiz “<html>”. Em HTML é permitido deixar algumas tags sem
fechamento, mas no XHTML, assim como no XML, todas as tags devem ser fechadas
corretamente, caso contrario o documento ndo sera valido.

Em XHTML os elementos vazios também devem ter uma tag de fechamento, ou sua
tag deve terminar com “/>”. Os atributos possuem algumas diferencas com relagdo ao HTML,
seus nomes também devem ser escritos em letras minusculas assim como as tags, seus valores
devem estar entre aspas, e sua sintaxe deve ser escrita por completo. O atributo “id”, assim
como no XML, deve ser usado Unica e exclusivamente para identificar um elemento, podendo
existir apenas um atributo “id” para cada elemento.

Para separar blocos de cddigo em HTML usa-se uma seqiiéncia de caracteres dentro
da marcacdo de comentéarios, em HTML usa-se a sequéncia “<!-- -------ememmeme -- >” em
XHTML esse caractere deve ser substituido por “<!--==============-->" ou por
“<- XOOXXXXXXXXXXXXX -->". Em XHTML a Declaracdo de Tipo de Documento é
obrigatdria assim como a existéncia dos elementos <html>, <head>, <title> e <body>, a DTD
define as regras utilizadas na construcdo do documento, a sintaxe e a gramatica utilizada, ela

dever ser sempre a primeira declaracdo feita no documento.



45

A DTD ¢ usada para validar o documento, através dela o navegador pode validar o
documento. Existem trés tipos de declaracdo para XHTML, a Strict, a Transitional e a
Frameset. A Strict & a mais rigida das declaracées, sendo que nela ndo é permitido nenhum
item de formatacdo, para sua apresentacdo e formatagdo devem ser usadas folhas de estilo
separadas do documento. A Transitional tem maior flexibilidade, podendo conter regras de
formatagdo embutidas no documento, é ideal para a apresentacdo em navegadores sem suporte
a folhas de estilo. A Frameset possui todas as caracteristicas da Transitional, mas com um

diferencial, ela permite o uso de frames.

3.8 XML Schema

Assim como 0s DTDs o0 XML Schema é um esquema que acompanha os documentos
XML. Esguemas sdo documentos gerados com o objetivo de definir o contetdo dos
documentos XML. O XML Schema foi desenvolvido pala W3C com o objetivo de suprir as
necessidades deixadas pela DTD, o XML Schema foi aprovado como padrdo em 2001 pela
W3C.

O XML Schema possui vérias vantagens em relacdo ao DTD, uma delas é que sua
sdo construidos atraves de uma sintaxe XML, o que possibilita sua anélise por compiladores
XML. Na DTD todas as declara¢des sdo globais, ndo podendo definir dois ou mais elementos
com 0 mesmo nome, mesmo aparecendo em contextos separados, 0 XML Schema permite um
controle muito maior do tipo de informagdo que determinado elemento ou atributo pode
conter.

O XML Schema, assim como o DTD, deve ser declarado no inicio do documento,
nesta declaracdo deve conter a localizagdo do esquema, o XML Schema utiliza namespace
para limitar a declaracdo de elementos e atributos. O elemento “schema” € o elemento raiz do
documento, os namespace utilizados na declaracdo dos elementos e atributos ficam dentro
dele. O elemento “<xsd:schema>" define o esquema como um documento, o local do
documento e seu prefixo sdo definidos pelo namespace “xmlins:xsd”. Também podem ser
aplicados outros atributos na declaracdo do esquema que podem ser importantes para a
validacdo do documento, esses atributos séo:

Xmins: define um namespace default para o esquema. Desse modo os elementos
pertencentes a esse namespace nao precisam ter um prefixo de namespace declarado, embora

quando precise ele pode ser adicionado sem nenhum problema, no caso de haver algum
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conflito de nome quando elementos de mesmo nome vindos de namespaces diferentes séo
incluidos numa instancia Gnica do documento;

targetNamespace: define 0 namespace que esta sendo descrito pelo XML Schema;

elementFormDefault: possui dois valores, qualified e unqualified, usados para
especificar se elementos definidos localmente devem ser qualificados ou ndo, todos os
elementos definidos globalmente séo qualificados. Os valores qualified e unqualified indicam
se os valores dos elementos s&o limitados por um namespace default;

attributeFormDefault: tem a mesma fungdo que o elementFormDefault, porém
aplicado aos atributos;

finalDefault e blockDefault: s&o mecanismos utilizados para controlar a derivagdo
de tipos.

A estrutura do XML Schema é formada por blocos denominados de componentes,
estes componentes estdo divididos em trés categorias, primaria, secundaria e helper. Nos
componentes primarios estéo as declaracdes de elementos e atributos simples e compostos. Os
componentes secundarios sdo os grupos de atributos, suas identidades e restri¢bes, e 0S grupos
de modelos. Nos componentes helper ficam as anotacGes, eles ndo podem ser nomeados e
acessados independentemente, ao contrario dos componentes primarios e secundarios.

A declaracdo de elementos no XML Schema é feita usando-se o elemento
“<element>", cada elemento possui um nome e um tipo que deve ser definido na sua
declaragdo. O XML Schema permite controlar a quantidade de vezes que um elemento
aparece no documento. Isso é feito usando as propriedades “maxOccurs” e “minOccurs”,
quando omitidas estas propriedades possuem o valor default igual a 1, & propriedade
“maxOccurs” pode ser atribuido o valor “unbounded” (ilimitado), que significa que o
elemento pode aparecer quantas vezes for necessario.

O atributo “ref” (referéncia) pode ser utilizado para substituir o atributo “name”, esse
atributo faz referéncia a um elemento j& definido, sem precisar repeti-lo. Os elementos
declarados podem ser global ou local, elementos globais s&o declarados dentro do elemento
“<schema>", elementos locais sdo elementos declarados dentro de outros elementos.

A declaracdo de atributos é feita utilizando o elemento “<attribute>" e é similar a
declaragdo de elementos, embora um atributo seja sempre do tipo simples por ndo conter
dentro dele outros atributos ou outros elementos, sua declaracdo sera sempre feita dentro de
um elemento complexo.

A diferenga entre a declaragdo de elementos e a declaracdo de atributos se d& na

ocorréncia, um elemento pode ocorrer mais de uma vez, enquanto que um atributo so ocorre
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uma Unica vez. Quando um atributo deve ocorrer obrigatoriamente atribui-se “required” para
a propriedade use, um atributo também pode ter um valor fixo atribuindo-se “fixed” para a
propriedade use e definindo seu valor na propriedade “value”. Também é possivel criar um
grupo de atributos que podem aparecer vérias vezes no documento usando o elemento
“<attributeGroup>", desta forma todas as vezes que o grupo de atributos for aparecer basta
referencia-los ao grupo de atributos, ndo precisando repeti-los um por um.

A declaracéo de tipos é usada para definir o tipo de informacéo que um item contém
e associa-lo a um nome, ela é usada na validacdo do documento para conferir se o contetdo
do item em questéo estd de acordo com sua declaragdo. No XML Schema a declaracdo de
tipos pode ser simples ou complexa.

A declaracéo do tipo simples € usada para definir os tipos de dados dos elementos e
dos atributos. Ela é dividida em duas categorias, “Built-in” e “User-Derived”. Os tipos de
dados “Built-in” podem ser primitivos ou derivados. Primitivos quando existem por si s, ndo
dependendo de outros tipos de dados. E derivados quando sdo definidos a partir de outros
tipos de dados. Os tipos de dados “User-Derived” séo criados pelo autor do documento e séo
especificos para o esquema em que foram criados, ou aos esquemas que 0 incorporam por
referéncia.

Os tipos de dados derivados possibilitam ao desenvolvedor um maior controle sobre
aqueles disponibilizados pelo padréo, a declaragdo de tipos pode ser derivada por extensdo ou
por restricdo. A derivagéo de tipos simples por extenséo inclui atributos a elementos simples.
A declaragdo de tipo simples por restri¢éo restringe ainda mais o tipo base que deseja utilizar.

Os elementos do tipo complexo séo definidos dessa forma porque podem conter
outros elementos do tipo complexo e atributos dentro deles, os elementos do tipo complexo
definem uma estrutura que pode ser usada por outros elementos.

O XML Schema possibilita a criagdo de elementos que possuam contetdo misto com
diferentes tipos de dados dentro do mesmo elemento, esses elemento deve ser declarado como
complexo, e a propriedade “mixed” deve ser atribuido o valor “true”. Também é possivel
declarar elementos usando o Ur-Type, um tipo de dado que se situa no topo da hierarquia dos
tipos de dados no XML Schema, um elemento declarado como “Ur-Type” pode ser do tipo
complexo ou do tipo simples aplicando-se a ele as restrigdes de ambos os tipos, no XML
Schema é possivel substituir um elemento por outro do mesmo tipo, ou um grupo de
elementos, se os elementos a serem trocados ndo forem do mesmo tipo, entdo ele deve ser

declarado utilizando “<xsi:type>".
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O “xsi:type” faz parte das trés caracteristicas avancadas que o XML Schema possui,
0 “xsi:type” permite que um elemento seja substituido por um tipo dele derivado. As outras
caracteristicas avancadas que o XML Schema possui sdo “xsd:include”, e “Identity
Constraints”.

O “xsd:include” permite ao desenvolvedor incluir outros documentos XML Schema
ao documento que esté sendo escrito, podendo reutilizar componentes que ja estdo prontos. O
“xsd:include” é declarado apds a declaracdo do esquema, ele possui um atributo
“schemaLocation” onde deve-se indicar a URL do documento que sera inserido. Para se usar
0 “xsd:include” existem algumas restri¢cdes, a propriedade “targetNamespace” do esgquema
que esta sendo incluido, e a do documento que esté incluindo deve ser a mesma, e se existir
vérios esquemas incluidos dentro de um outro esquema somente o ultimo deve ser
referenciado no documento.

Caso a propriedade “targetNamespace” ndo seja a mesma deve-se utilizar o elemento
“xsd:import” no lugar de “xsd:include”, indicando na propriedade namespace qual € o
“targetNamespace” definido no esquema que serd incluido. Os namespaces declarados no
esquema importado também devem ocorrer na declaracdo do esquema que o esté incluindo.
Para 0 “xsd:import” também existem algumas restri¢des, elementos locais e tipos andGnimos
ndo podem ser importados, somente elementos declarados globalmente e tipos nomeados
podem ser importados.

Os elementos “ldentity Constraint” sdo usados para criar elementos Unicos dentro de
um documento, garantindo sua integridade. Esse conjunto de elementos tem por objetivo
obter a mesma estrutura dos dados que se tem nos bancos de dados relacionais. Os elementos
Identity Constraints possuem trés categorias: “Uniqueness Constraints”, “Key Constraint” e
“Key Reference”. As trés categorias sdo definidas dentro de uma declaragdo de elementos, e
possuem definigdo de estruturas semelhantes.

Pode-se visualizar o documento XML Schema apresentado na figura 9 gerado a

partir do documento XML demonstrado na figura 5 anteriormente como exemplo.
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<?xml version="1.0" encoding=""utf-8"?>
<xs:schema attributeFormDefault="unqualified" elementFormDefault="qualified"
xmIns:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema’">
<xs:element name="ALUNO">
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="RA">
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name=""NOME" type="xs:string" />
<xs:element name="CURSO" type="xs:string" />
<xs:element name=""PERIODO" type="xs:string" />
<xs:element name=""ANO" type="xs:unsignedByte" />
<xs:element name=""TURMA" type="xs:string" />
</Xs:sequence>
<xs:attribute name="aluno"™ type="xs:unsignedInt" use="required" />
</xs:complexType>
</xs:element>
</Xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:schema>

Figura 9 — Documento XML Schema
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CAPITULO IV - WEB SERVICE E XML

4.1 O que é um Web Service

Os Web Services surgiram através da necessidade de se integrar sistemas de
plataformas diferentes, com o uso de Web Service € possivel que o sistema de uma empresa
interaja com o de outra sem precisar que ambas as equipes se locomovam para as empresas
para conhecerem os sistemas umas das outras. Isso tras inlmeras vantagens as empresas e aos
profissionais de tecnologia da informagé&o, os profissionais ndo precisam se locomover para a
empresa que seu sistema ira interagir para conhecer o sistema, eliminando consequentemente
0 custo de locomogéo para as empresas.

Outra vantagem é quanto & seguranga, antigamente quando uma empresa quisesse
integrar seu sistema com outra, ambas teriam que abrir seus sistemas permitindo o acesso total
as informagBes, inclusive informacdes sigilosas, o que tornaria ambas as empresas
vulneraveis. Ou entéo elas teriam que desenvolver uma aplicagdo intermediaria para que a
outra equipe sO possa ter acesso a uma parte do sistema, mas isso levaria horas para ser
desenvolvido. Um outro problema enfrentado pelas empresas é quanto a plataforma de
desenvolvimento, como integrar sistemas de diferentes plataformas, os sistemas s poderiam
ser integrados se usassem a mesma plataforma.

Por estes e outros motivos podemos ter em mente a importancia dos Web Services e
a evolucdo que ele trouxe na troca de informagdes e na integracéo entre sistemas de diferentes
plataformas. Os Web Services sdo usados para varios fins na internet, dentre eles o trafego de
dados via Web, a integracdo de diferentes sistemas e plataformas, e a disposicao de inimeros
servicos via internet. 1sso so é possivel porque os Web Services utilizam o protocolo SOAP
(Simple Object Access Protocol) e a linguagem XML, que permite a comunicagéo
heterogenia.

Em outras palavras Web Service, segundo Semple (2008), nada mais é do que:

. € uma maneira simples de integrar sistemas, utilizando como base um
arquivo texto, estruturado, capaz de ser lido por praticamente qualquer
plataforma.
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Podemos encontrar vérios exemplos da utilizacdo de Web Services na internet, como
sistemas voltados a medicina e pesquisa, servicos de informacdo como busca de endereco
através do CEP, consulta ao SERASA, ou cotacbes, também podemos encontrar lojas virtuais
que desejam terceirizar suas vendas, permitindo que outros Web Sites fagam revendas
utilizando o seu mecanismo de pagamento e regras de negocio. Qualquer plataforma que
consiga trabalhar com arquivos XML e possua acesso & internet poderd acessar um Web
Service e usufruir de seus servigos.

O Web Service e seus servigos sdo descritos por um padrdo chamado de WSDL
(Web Service Description Language). O WSDL é normalizado pela W3C e pode ser utilizado
para validar a chamada, dando maior seguranca a transmissdo dos dados e & execugdo dos
meétodos. Quando se utiliza a plataforma .NET para a construcdo de Web Services, ela gera
todos os arquivos de WSDL, tornando extremamente simples a construgédo do Web Service e

aliviando boa parte do trabalho do programador.

4.2 Historico do Web Service

Desde 1969 a transmissdo de dados via computadores vem sendo feita, com alguns
computadores conectados entre si. Conforme a evolugdo do sistema de transmisséo de dados
tornou-se necesséario o uso de alguns protocolos especiais de transmissdo como o Telnet, o
FTP e o http, também surgiram outras tecnologias para auxiliar a transmisséo de dados como
0 RPC (Chamada de Procedimento Remoto). Para tornar a comunicacdo mais independente da
plataforma, permitindo que objetos se comuniquem de forma transparente ao usuario, surgiu o
CORBA (Common Object Request Broken Architecture).

O RPC ganhou duas vertentes, uma criada pela Microsoft e outra criada pela Sun. A
Sun criou 0 RMI, um RPC desenvolvido especialmente para as plataformas Unix e Linux. E a
Microsoft lancou o DCOM (Distributed COM), que permitia a utilizagdo de componentes
COM atraves da rede. Mas apesar do DCOM estar disponivel para outras plataformas, como
IBM, Unix e outras, ele era quase que restrito ao ambiente Microsoft, dificultando a
integracéo entre sistemas.

A integracdo entre plataformas era muito dificil, porque cada fabricante possuia seu
proprio padrdo e sua propria tecnologia, por isso as empresas resolveram se juntar e criaram o

SOAP. O SOAP € uma tecnologia desenvolvida por diversas empresas de tecnologia,
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inclusive a Microsoft e a IBM, que permite trafegar informacdes de forma estruturada tendo
como base o XML. E junto com o SOAP criou-se o conceito de Web Service, uma tecnologia
capaz de integrar sistemas de diferentes plataformas ou sistemas operacionais através do
XML.

O SOAP é especificado pela W3C, um consdrcio de empresas de tecnologia que
normatiza o desenvolvimento voltado & internet. Utilizando como base de dados o XML os
Web Services possuem uma grande flexibilidade na organizagéo de dados, podendo adaptar-
se em praticamente qualquer projeto, o0 XML permite o envio de matriz e dados mais
estruturados, além da possibilidade de criptografar dados, permitindo uma maior seguranga,

por isso foi adotado como base para a troca de informacdes.

4.3 Construindo um Web Service

Para melhor exemplificar toda a teoria explicada até 0 momento serd mostrado na
pratica uma das formas de utilizaggo do XML na internet. Para isso serd feita a
implementacdo de um Web Service. Como j& foi dito antes o0 Web Service é um servico
disponibilizado na internet, que fica alojado num servidor e pode ser acessado por pessoas,
por dispositivos moveis, e por outros sistemas. A principal funcdo dos Web Services é a
integracdo entre sistemas de diferentes plataformas, para isso ele usa como base para a
transferéncia de dados o XML.

O Web Service que sera apresentado a seguir terd uma conexao com um banco de
dados, e sua funcéo sera de buscar informagdes dentro do banco de dados e trazer para o
cliente, seja este uma pessoa, um sistema, ou mesmo um site da Web. Para desenvolver esta
aplicacdo utilizaremos como ferramenta de desenvolvimento o Microsoft Visual Studio 2005
Professional Edition e o Microsoft SQL Server 2005, e como linguagem de programacéo sera
utilizado o C#. Antes de comecar a desenvolver quero deixar claro que o objetivo deste
trabalho ndo é de ensinar como desenvolver Web Services, e sim de demonstrar uma das
formas de utilizagdo do XML na internet.

Antes de comecar a desenvolver o projeto seré criado o banco de dados, por se tratar
apenas de um exemplo o banco de dados tera apenas uma tabela para ndo tornar este muito
complexo. Esta tabela se chamara CARROS e tera como campos ID_CARRO, NOME,
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MARCA, ANO e PRECO, e como chave primaria o campo ID_CARRO. Os campos NOME
e MARCA serdo do tipo varchar(20), os campos ID_CARRO e ANO seréo do tipo int, e 0
campo PRECO sera do tipo numeric(10,2), e em nenhum campo seré aceito o valor nulo.

A seguir é apresentado na figura 10 como ficara a tabela pronta.

89 Consumindo Web Service 2 - Microsoft ¥isual Studio |:|E”E|

File Edit Wiew Project Buld Debug Data Table Designer  Tools  Window  Community  Help
C R R - N TR eI 2 N = W ML WA =
plaE AR E,

CARRDS: Query(.‘..gcpres.s:Carros-]i ,"'dbo.l:.nRRl‘:lE‘fé...Hpress.Carros)r DeFéuIt.ashx.cé i npp;tode,l’éervice-.cs :

1

il
X

¥ A il
g‘ Column Mame Data Type Allows Mulls =i
Q; % ID_CARRO int [&] =

1 =
| MNOME warchar(20) L] %n
MARCA warchar(2a) El 3
@
ANO int [l ==
p | FRECO | numeric(10, 2 | s
w
E 3
m
g
=
|
o
=
d =]
@
-~ &5
—- )
PRECO =
Allovy Mulls Mo e
Craka Type PR ic
Defaulk Yalue or Binding
Precision 10
Scale z .
{General)
Ready

Figura 10 — Construcéo da tabela do banco de dados

Depois de adicionado alguns registros a tabela ficard como apresenta a figura 11.
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% Consumindo Weh Service 2 - Microsoft Yisual Studio

File  Edit Wiew Project EBuild Debug Data  Query Designer  Tools  Window  Community Help

- - EF i 3 | % S et =2 8 = I ) SWIC S M. -2
= & =] || changeType~ | ¥ kb [= | F ] -

= -

I

il
X

>&l- //I’:ﬁﬁRDS_Quéry(..:;i:u—res"snl:ar;u;)LE_CARROS Ta‘...xpress._l;_aﬂ'us}. Default.aspx.cs | App_Code/Service.cs n:h
§ ID_CARRO HIOME MARCA AR PRECC =
g + Gaol wolks 2000 20000,00 g‘-
111 Corsa Chevraolet 2005 Z1000,00 g‘
12 Pola Yolks 1998 1500,00 g
13 Saveiro Yolks 2003 25000,00 L_l-(lﬁ“
14 Yeckra Chevrolet 1997 19000,00 o
15 Urio Fiak 2003 16000,00 g
15 Corola Towota 2005 45000, 00 -éz
17 Honda Civic Honda 2006 35000,00 | g
ig Corcel Ford 1958 S000,00 -_
|19 Ka Ford 2000 15000,00 I_—-g‘
rE AL ML AL ML £
%
4 4 11 of 11 Cell is Read Only,
Ready

Figura 11 — Adicionando registros na tabela

Depois de criado o banco de dados, o proximo passo é a criacdo do Web Service, 0
Visual Studio 2005 facilita muito a vida do programador criando toda a infra-estrutura do
Web Service, a Unica coisa a ser feita é a criacdo dos métodos que o Web Service tera a
disposicao do cliente. Quando se cria um novo Web Service ele j& vem com um método como
exemplo chamado de “HelloWorld”, esse método sera substituido por um método chamado

“Marca”. O codigo-fonte do método e de todo 0 Web Service é apresentado na figura 12.



using System;

using System.Web;

using System.Data;

using System.Data.SqlClient;

using System.Web.Services;

using System.Web.Services.Protocols;

[WebService(Namespace = "http://tempuri.org/')]
[WebServiceBinding(ConformsTo = WsiProfiles.BasicProfilel 1)]
public class Service : System.Web.Services.WebService

{
public Service O {

//1InitializeComponent();

}

[WebMethod]
public DataSet Marca(string Like)

{
string conStr = @"Data Source=.\sqlexpress;Initial
Catalog=Carros;Integrated Security=True;Pooling=False";
SqglConnection con = new SglConnection(conStr);

SqlCommand Cmd = new SqglCommand(SQL, con);
Cmd.Parameters.AddWithvalue(''@Marca’™, Like + "%'");
SqlDataAdapter da = new SqglDataAdapter(Cmd);
DataSet ds = new DataSet();

da.Fill{ds);

return ds;

//Uncomment the following line if using designed components

string SQL = "Select * from carros where Marca like @Marca';

Figura 12 — Cddigo fonte do Web Service
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Precisam ser adicionados os namespaces “System.Data” e “System.Data.SqlClient”

que fazem referencia ao banco de dados. Depois da funcdo criada 0 Web Service estara pronto

para ser utilizado. A execucdo do Web Service é demonstrada na figura 13.
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{= Service Web Service - Windows Internet Explorer |i=
o T W =] 1

| - @' | & http:/flocalhost: 1036, Web 205er vice %202 {Service  asmx M [Fe | X |Live |2 |
IF i ) — e g »
w4 | 8 Service web Service | | \!f;} - B s v |2k Pagina - (L) Ferramentas ~

Service i

The following operations are supported. For a formal definition, please review the Service Description.

& Marca

This web service is using http://tempuri.org/ as its default namespace.
Recommendation: Change the default namespace before the XML Web service is made public.

Each XML Web service needs a unigue namespace in order for client applications to distinguish it from other services on the Web.
http://tempuri.org/ is available for XML Web services that are under development, but published XML Web services should use a
more permanent namespace.

Your XML Web =ervice should be identified by a namespace that you control. For example, you can use your company's Internet
domain name as part of the namespace. Although many XML Web service namespaces look like URLs, they need not point to actual
resources on the Web. (XML Web service namespaces are URIs.)

For XML Web services creating using ASP.NET, the default namespace can be changed using the WebService attribute's Namespace
property. The WebService attribute is an attribute applied to the class that contains the XML Web service methods. Below is a code
example that sets the namespace to "http://microsoft.com/webservices/":

CE

[WebService (Namespace="http://micro=soft.com/webservices,/") ]
public class MyWebService {

S/ implementation
L

(& € Internat #100% -

Figura 13 — Executando o0 Web Service

Esta é a pagina de acesso ao Web Service, todos os servicos contidos nele ficam
listados nesta pagina, como o Web Service possui apenas um servi¢co chamado “Marca” ele é
0 Unico que aparece no topo da pagina com destaque em azul. Para utilizar o servi¢o basta
clicar em cima dele. Ao clicar no servigo o cliente € redirecionado para a pagina do servico. O
servico demonstrado possui um parametro que € passado na pesquisa, no caso o “like” que é
um pardmetro de igualdade, um campo para digitar a marca de carro a ser pesquisada no
banco de dados e um botéo chamado “Invoke” que é utilizado para invocar o servico. A

pagina de invocacdo do servigo é demonstrada na figura 14.
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{= Service Web Service - Windows Internet Explorer
@ = Ig, tkp:fflocalhosk: 1 ce, *‘op=Marca Vi 1l X ! ive Search | Folihs

f [ = s x kg
W |@Service web Service | | f:}j - B fsy - |k Pagina v { Ferramentas -

Service

Click here for a complete list of operations.

Marca

Test T
To test the operation using the HTTP POST protocol, click the 'Invoke' button.

Parameter Value

Like: |

Invoke

SOAP 1.1

The following is a sample SOAF 1.1 request and response. The placeholders shown need to be replaced with actual values.

POST /Web%20Service$202/5ervice.asmx HTTP/1.1
Host: localhost

Content-Type: text/xml; charset=utf-8
Content-Length: length

SCRPAction: "http://tempuri.org/Marca"

<?xml wversion="1.0" encoding="utf-g8"?2>
<soap:Envelope xmlns:xsi="http://www.w3.o0rg/2001/¥ML5chema—instance” xmlns:xsd="http://www.w3 Z

i n D A —

£ | 2>

Cancluido [ € Internet #100% v

Figura 14 — Invocando o Web Service

Assim que o servico é invocado ele faz uma busca no banco de dados que retorna um
documento XML aberto em outra pagina com os resultados da pesquisa. Para testar o servico
foi feita uma busca no banco de dados com a marca Volks, o0 Web Service retornou todos os
carros da marca Volks cadastrados na tabela, com seus respectivos preco e ano. Na figura 15

encontra-se a pagina retornada pelo Web Service.
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& http:{/localhost: 1036/ Wehs i 2fService.asmx/Marca - Windows Internet Explorer

—

LS AT M |@, http:fflocalhost: 1036 MM ebv205er vice %202 Service, asmxMarca V| | X | o) g
v |@http:,l',l'localhost:1036,|'Web°.-’o2DSer\rice%ZDZ,l'Service....y | @ - B @ b ;-._:}Pégina ¥ ‘,‘,f Ferramentas ~
-~
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> E
- «<DataSet xmins="http:/ /tempuri.org/">
- «xs:schema id="NewDataSet" xmins="" xmins:xs="http:/ /www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
xmins:msdata="urn:schemas-microsoft-com:xml-msdata">
- <xs:element name="NewDataSet" msdata:IsDataSet="true" msdata:UseCurrentLocale="true">
- <xs:complexType:s
- «xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
- «xs:element name="Table">
- =<xs5:complexType=
- <H5isequence:
=x5:element name="ID_CARROQ" type="xs:int" minOccurs="0" />
<xs:element name="NOME" type="xs:string" minOccurs="0" />
<x5:element name="MARCA" type="xs:string" minOccurs="0" />
<x5:element name="ANO" type="xs:int" minOccurs="0" />
<xs:element name="PRECO" type="xs:decimal" minOccurs="0" /= E:
</xs:sequence>
</xs:complexType=
<fxs:element>
</xs:choice>
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:5chemaz
- «diffgr:diffgram xmins:msdata="urn:schemas-microsoft-com:xml-msdata"
xmins:diffgr="urn:schemas- microsoft-com:xml-diffgram-v1"=>
- <NewDataSet xmins=""=
- <Table diffgr:id="Table1" msdata:rowOrder="0">
<ID_CARRO>4</ID_CARRO> Z
AEBRAS ™ al -SRI RAS o
Concluido [ € Internet H100% v

Figura 15 — Resposta do Web Service

Para poder entender melhor pode ser visualizado na figura 16 todo o codigo trazido

pelo Web Service.



59

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<DataSet xmlns="http://tempuri.org/">
<xs:schema id="NewDataSet" xmlns=""
xmlns:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
xmlns:msdata="urn:schemas-microsoft-com:xml-msdata">
<xs:element name="NewDataSet" msdata:lsDataSet="true"
msdata:UseCurrentLocale="true">
<xs:complexType>
<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
<xs:element name="Table">
<xs:complexType>
<xs:sequence>

</xs:complexType>

</xs:element>

</xs:choice>

</xs:complexType=>

</xs:element>

</xs:schema>
<diffgr:diffgram xmins:msdata="urn:schemas-microsoft-com:xml-msdata”
xmlns:diffgr="urn:schemas-microsoft-com:xml-diffgram-v1">
<NewDataSet xmlns="">
<Table diffgr:id="Tablel" msdata:rowOrder="0">
<ID_CARRO=>4</ID_CARRO=>
<NOME=>Gol</NOME>
<MARCA=>Volks</MARCA>
<ANO=>2000</ANO>
<PRECO=>20000.00</PRECO=>

</Table>
<Table diffgr:id="Table2" msdata:rowOrder="1">
<ID_CARRO=>12</ID_CARRO=>
<NOME=>Polo</NOME>
<MARCA>Volks</MARCA>
<ANO>1998</ANO>
<PRECO=>1500.00</PRECO>

</Table>
<Table diffgr:id="Table3" msdata:rowOrder="2">
<ID_CARRO>13</ID_CARRO>
<NOME=>Saveiro</NOME=>
<MARCA>Volks</MARCA>
<ANO=>2008</ANO>
<PRECO=>25000.00</PRECO>

</Table>

</NewDataSet>

</diffgr:diffgram=>

</DataSet>

Figura 16 — Cddigo XML enviado pelo Web Service

Analisando o documento XML pode-se concluir que o Web Service encontrou trés
carros da marca Volks, um Gol de ano 2000 e pre¢co 20.000,00, um Polo de ano 1998 e prego
15.000,00, e um Saveiro de ano 2008 e pre¢o 25.000,00.
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4.4 Consumindo um Web Service

Como ja foi dito antes um Web Service pode ser consumido por uma pessoa, um
sistema desktop, ou um site da internet, ele pode ser acessado por servidores, celulares, pocket
pcs, ou desktops. Para consumir o Web Service criado anteriormente foi desenvolver um Web
Site. O Site ird acessar 0 Web Service, pegar o documento XML gerado pelo Web Service
com o resultado da pesquisa efetuada no banco de dados e representar esses dados num Grid
View em forma de tabela.

O Site tera um layout simples, com um botdo chamado consulta e um TextBox para
digitar a marca de carro a ser pesquisada. Esta pesquisa trara uma tabela contendo todos os
carros da marca selecionada, a tabela tera quatro colunas informando as propriedades do
carro, que serdo nome, marca, ano e preco.

O Site é apresentado na figura 17.

= Untitled Page - Windows Internet Explorer

1[& ,
= 1B Ig, hitp:flocalhost: 1031 {Consumindoe2 Oleb%e205ervice % 202 {Default.aspx:. % | | *4 | K | ve: Search | 2|~

e

- f - e - =
WA |@U“tit|9d Page | | - 8 fsy - |k Pagina v { Ferramentas -

I Consulta Jichewolet |

Default, aspx Eé, @ Internst #100% v

Figura 17 — Web Site acessando o Web Service
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Para efetuar a consulta € simples, basta digitar o nome da marca de carro a ser
pesquisada e clicar no botdo consulta e em seguida o Site fard contato com o Web Service e
trara o resultado em uma tabela como é apresentado na figura 18.

= Untitled Page - Windows Internet Explorer

@'H - Ig, http: fflocalhost: 1031 fConsumindo®:20Wweb%205ervice %202 [ Def ault. aspx Vi | X ! ive Search | 2|~
{;\’ dahy i@Untitled Page |_| f:}j - B té; * |:zF Pagina ~ f‘j Ferramentas ~ i
[ Consulta |[Chewolet |
ID CARRO NOME MARCA ANO
11 Corsa  Chevrolet 2005 21000.00
14 Vectra Chevrolet 1997 19000,00
Concluido [ € Internet H100% v

Figura 18 — Retorno da pesquisa no Web Service

Neste caso o site trouxe apenas dois registros porque s6 tem dois registros no banco
de dados com a marca Chevrolet, se tivessem dez carros de marca Chevrolet ele traria os dez.
Aqui esta sendo utilizando apenas um exemplo simples para mostrar como os Web Services
funcionam e o quanto eles s&o importantes. Este Site poderia ser utilizado por um vendedor de
uma concessionaria de veiculos para saber quais sdo os carros de determinada marca que
estdo a disposicdo do cliente. Neste exemplo foi optado por utilizar como referencia para a
pesquisa a marca, mas ela poderia ser muito mais completa podendo filtrar os dados através
do nome do carro, do ano ou do prego. Por exemplo, poderia ser feita uma pesquisa que traria
apenas carros acima do ano 2000, ou de preco até 20.000. Outra opc¢éo seria combinar dados,
por exemplo, carros da Ford de prego acima de 15.000, além de muitas outras formas mais de
selecionar dados.
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Agora sera explicado como o Site consegue entrar em contato com o Web Service e

trazer as informacGes. Depois de pronto o Web Service a primeira coisa a fazer é criar um

novo Site. Depois de criado o Site e montado o seu layout o Site é referenciado ao Web

Service, para fazer isto basta ir até o Solution Explorer e dar um clique de direita sobre o

nome do Site e escolher “Add Web Reference” como é apresentado na figura 19.

@2 Consumindo Web Service 2 - Microsoft ¥isual Studio

File  Edit  Wiew ‘Website FBuld Debug Format  Layout  Tools  ‘Window  Community  Help
@ -G A E 8 St R S WYY " s
B F TL LA 2= = = e
e ——— —— = — = - — —— e - -
>&‘f Default aspx.cs [ App_CodefService.cs “Default.aspx [ Start Page L%
==
= > i 2
5 r—ﬂ 5 (%] Build Web Site L& & #@ |2
g onsulta mindo Web Service 3| 2
. g . | | Publish Web Site nsumlnd ‘Web Service 23
onsumindo Web Ser{ji]
R 7 i (22 Add Mew Item... _Data |
Column0 Columnl Column2 E WebReferences
i Add Existing Item... e
abc abc abc i dalee
4 Mew Folder ] Service.disco
abc abc abe Add ASP NET Folder  » j Service, discomap
] Service.wsdl
abc abc abc Add Reference... ault. aspx
abc abc abe Add Web Reference. .. | DEFaL'IJt.aSD)(.Cs
.Caonfig
ahe ahc ahe 094 ‘iew Class Diagram eh Service 2
@) copy web site... _Code
Service.cs
Skart Options, .. Data
St as StartUp Project 08 A5
_fl Wigw in Browser
Birowse With. ..
E Refresh Folder
& cu
Er | L | ¥
B Source | | _.<b0d$-'>: K Remove rer |2 Server Explorer
Ready Property Pages

Figura 19 — Referenciando o Web Site ao Web Service

Depois disto aparecera uma tela onde vocé deve informar a URL do Web Service a
ser referenciado, e 0 nome da referencia, depois de digitar a URL do Web Service é so clicar
em “go” que o Visual Studio localizard o Web Service e 0 mostrara na tela. Em seguida sera
digitado 0 nome do servigo em “Web reference name” e para finalizar de um cliqgue em “Add

Reference” como demonstrado na figura 20.
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-.J| Mavigate to & web service URL and click Add Reference to add all the available services,
Qeack £ @ & & x|
URL: | http: {flocalhost: 1036 M eb% 205er vice %2021 Service . asmx v| B o

D | viteh services Found at this URL: Ser1|
Se Nl ce 1 Service Found: |

- Service

The following operations are supported. For a formal definition,

please review the Service Description.
3p

* Marca

This web service is using http://tempuri.org/ as its A T P

default namespace. Service |
Recommendation: Change the default namespace before _
the XML Web service is made public. Add Reference
Each XML Web service needs a unigue namespace in order for
client applications to distinguish it from other services on the Web.
http://tempuri.org/ is available for XML Web services that are

under development, but published XML Web services should use a
mare permanent namespace.

Your XML Web service should be identified by a namespace that
you control. For example, you can use your company's Internet Fu|

>
|

sif o ' J |

Il

< > I_ :E‘ESolution Explorer ?-_?gServer Explorer

Figura 20 — Adicionando a referéncia

Depois de completado o procedimento ja podera ser observada a referencia ao Web
Service no Solution Explorer na pasta App_WebReferences que tera uma pasta com 0 nome

do servigo com trés arquivos de referencia ao servigo, como demonstrado na figura 21.
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@2 Consumindo Wehb Service 2 - Microsoft ¥isual Studio
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o ') Default, :
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o e [ Web, Config
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o] Service.cs
= |3 App_Data
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Ready

Figura 21 — Web Site com referéncia

O Proximo passo € programar o botdo consulta para que ele entre em contato com o
Web Service, no evento clic do botdo consulta serd inserido o cédigo por buscar os dados no

Web Service e retornar no Grid View. O cddigo do botéo é apresentado pela figura 22.



using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.Ul_WebControls;

using System.Web.Ul._.WebControls.WebParts;
using System.Web.Ul_HtmlControls;

public partial class Default : System.Web.Ul.Page
{

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
}

protected void btnConsulta_Click(object sender, EventArgs e)

{
GridViewl._DataSource = new
Service.Service().Marca(txtMarca.Text.ToString());
GridViewl.DataBind();
}

Figura 22 — Cddigo fonte da pagina

65



66

CAPITULO V - INTERACAO ENTRE XML E CONTROLES ASP.NET

5.1 XML Data Source

O XML Data Source € um controle disponibilizado no Visual Studio 2005 que
permite ligar documentos XML a outros controles do Visual Studio, os controles que séo
usados com o XML Data Source podem ser controles de navegagdo como o Tree View e 0
Menu, controles Data como o Grid View, o Data List, o Datails View, o Form View e o
Repeater, e controles Standard como o Drop Down List, o List Box, o Check Box List, 0
Radio Button List e o Bulleted List. Todos estes controles podem ser ligados a documentos
XML que séo representados de forma estruturada num navegador.

Usando documentos XML no Visual Studio 2005 é possivel criar menus interativos e
dindmicos, representar dados em tabelas de forma estruturada, o Visual Studio utiliza a

linguagem XML como uma de suas principais tecnologias.

5.2 Controles de Navegacéo

Os controles de navegagéo séo controles utilizados em sites da internet para facilitar
a navegacdo do usuério pelo site, estes controles consistem em menus que podem estar
posicionados na horizontal ou na vertical, e também podem estar estruturados
hierarquicamente em forma de &rvore, mostrando sempre ao usuério a sua localizacdo dentro
do site, estes controles podem ser configurados via documentos XML.

Neste primeiro exemplo sera utilizar o controle Tree View do Visual Studio junto
com um documento XML, e para fazer a ligacéo entre o documento XML e o Tree View sera
utilizado um XML Data Source. Depois de criado um novo Site a primeira coisa a fazer é
adicionar a ele um documento XML, o documento usado neste exemplo chama-se carro, ele

pode ser visualizado a seguir na figura 23.
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<Carros>
<Volks>
<Gol/>
<Saveiro/>
<Polo/>
<Golf/>
</Volks>
<Ford>
<Ka/>
<Ranger/>
<Courrier/>
<Fiestas>
</Ford>
<Fiat>
<Uno/>
<Palio/>
<Siena/>
<Marea/>
</Fiat>
<Chevrolet>
<Vectra/>
<Blazer/>
<Astra/>
<Corsa/>
<Celtas/>
<Zafira/>
</Chevrolet>
</Carros>

Figura 23 — Documento XML Carros

Apos criado o documento XML adiciona-se o controle Tree View ao Web Site e na
sua Smart Tag na opcdao Choose Data Source escolha new data source, na proxima tela
escolha XML Data Source, em seguida configure o0 XML Data Source e estard pronto, sem
precisar digitar nenhuma linha de cédigo, basta executar o Web Site e ver como ficara no
navegador.

Na figura 24 pode-se ver como o documento ficara representado no navegador.
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{2 Untitled Page - Windows Internet Explorer

o~ |@, http:/flocalhost: 2056/ Treeview/Default . aspx V| 1l X | Search | Felibs

f:‘f “1'£? | @Untitled Page |
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= (e Fiat
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@ Palio
@ Siena
@ Marea

£} LLJJ Chevrolet

[ & mternet H100% <

Figura 24 — Web Site com Tree View

No segundo exemplo o documento XML sera associado a um menu, também sera
usado um XML Data Source para fazer a ligacdo entre o0 documento XML e o controle. O
documento XML usado sera o mesmo do exemplo anterior, os procedimentos também sao
idénticos, a Unica coisa que muda é o controle.

Na figura 25 pode-se ver como o documento sera representado no navegador usando
o0 controle menu.



69

= Untitled Page - Windows Internet Explorer

[o="1 = 1} |g, http:filocalhost: 2057 fMenufDef ault aspx V| 2| X | ive: Search
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Figura 25 — Web Site com Menu

5.3 Controles Data

Os controles data sdo usados geralmente para expor dados de uma tabela de um
determinado banco de dados, mas também podem ser ligados a documentos XML expondo o
contetdo do documento XML de uma forma mais amigével ao usuario.

O primeiro controle data a ser mostrado é o Repeater, sera mostrado o contedo de
um documento XML através de um Repeater. Para este exemplo serd usado outro documento
XML parecido com o do exemplo anterior, na figura 26 encontra-se 0 documento XML

usado.
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<Carros>
<Carro>
<Marca>Volks</Marca>
<Nome>Go I</Nome>
<Nome2>Saveiro</Nome2>
</Carro>
<Carro>
<Marca>Ford</Marca>
<Nome>Ka</Nome>
<Nome2>Fiesta</Nome2>
</Carro>
<Carro>
<Marca>Fiat</Marca>
<Nome>Uno</Nome>
<Nome2>Pal io</Nome2>
</Carro>
</Carros>

Figura 26 — Documento XML usado para o Repeater

Depois de feito o documento XML adiciona-se um Repeater a pagina e faz a ligagéo
com o documento XML através de um XML Data Source, os procedimentos sdo parecidos
com o dos exemplos citados anteriormente, muda apenas a configuragdo do XML Data

Source como pode ser visto na figura 27.
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Figura 27 — Configurando o XML Data Source
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Na configuragdo do XML Data Source em Data File é apontado o documento XML a
ser ligado com o Repeater e em XPath expression aponta-se 0s elementos do documento a ser
mostrado. S6 configurar o XML Data Source ndo basta, 0 Repeater precisa ser programado no
codigo asp da pagina para que possa funcionar corretamente exibir o documento XML no

navegador. Na figura 28 encontra-se o codigo asp da pagina.

<%@ Page Language=""C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional .dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server'>
<title>Untitled Page</title>
</head>
<body>
<form id="forml" runat="server'>
<div>
&nbsp;<asp:Repeater ID="Repeaterl"” runat="server"
DataSourcelD="XmlDataSourcel'>
<ltemTemplate>
<strong><%#XPath("*Marca') %></strong><br />
<Y#XPath(**Nome'™) %><br />
<y#XPath(**Nome2') %><br />
</ItemTemplate>
<SeparatorTemplate>
<hr />
</SeparatorTemplate>

</asp:Repeater>

<asp:XmlDataSource ID="XmlDataSourcel" runat="'server"
DataFile="~/Carros.xml" XPath="Carros/Carro'>

</asp:XmlDataSource>

</div>

</form>
</body>
</html>

Figura 28 — Cddigo fonte da pagina aspx

Depois de digitado o codigo a cima basta executar a pagina e conferir o resultado no

navegador. Na figura 29 pode-se ver como a pagina devera ser exibida pelo navegador.
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Figura 29 — Web Site usando Repeater

No segundo exemplo sobre controles Data sera usado um Data List ligado a outro

documento XML. Na figura 30 encontra-se o documento XML usado neste exemplo.
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<Alunos>
<Aluno>
<Nome>Daniel Augusto Colombo Castilho</Nome>
<RA>RA: 352098</RA>
<SERIE>4° D - Analise de sistemas</SERIE>
<Instituicao>Fundacdo de Ensino Euripides Soares da Rocha -
UNIVEM</ Instituicao>
</Aluno>
<Aluno>
<Nome>Ricardo Souza Santos</Nome>
<RA>RA: 352098</RA>
<SERIE>4° D - Analise de sistemas</SERIE>
<Instituicao>Fundacdo de Ensino Euripides Soares da Rocha -
UNIVEM</ Instituicao>
</Aluno>
<Aluno>
<Nome>Marcia Roberta Santana Poldnio</Nome>
<RA>RA: 352098</RA>
<SERIE>4° D - Analise de sistemas</SERIE>
<Instituicao>Fundacdo de Ensino Euripides Soares da Rocha -
UNIVEM</ Instituicao>
</Aluno>
</Alunos>

Figura 30 — Documento XML usado no Data List

Para este exemplo também sera preciso programar o controle através do codigo asp
da pégina, os outros procedimentos como a configuracdo do XML Data Source ndo serdo
repetidos porque séo identicos aos exemplos anteriores. Na figura 31 encontra-se o codigo asp

da pégina.
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<%@ Page Language=""C#" AutoEventWireup=""true"
CodeFile="Default.aspx.cs"™ Inherits="_Default" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional .dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server'>
<title>Untitled Page</title>
</head>
<body>
<form id="forml" runat="server'>
<div>
<asp:DataList ID="DatalListl" runat="server"
DataSourcelD="XmIDataSourcel" CellPadding="4" ForeColor="#333333"">
<ltemTemplate>
<Y#XPath(*Nome') %><br />
<Y#XPath('RA™) %><br />
<y#XPath("'SERIE™) %><br />
<Y#XPath("Instituicao™) %><br />
</ItemTemplate>
<FooterStyle BackColor="#5D7B9D" Font-Bold="True""
ForeColor="White" />
<SelectedltemStyle BackColor="#E2DED6" Font-Bold="True"
ForeColor="#333333" />
<AlternatingltemStyle BackColor="White"
ForeColor="#284775" />
<ltemStyle BackColor="#F7F6F3" ForeColor="#333333" />
<HeaderStyle BackColor="#5D7B9D" Font-Bold="True""
ForeColor="White" />
</asp:DatalList><asp:XmlDataSource ID="XmlDataSourcel"
runat="server' DataFile="~/Alunos.xml"
XPath=""Alunos/Aluno'></asp:XmlDataSource>

</div>

</form>
</body>
</html>

Figura 31 — Cddigo da pagina aspx do Data List

Depois do codigo inserido é sé executar a aplicacdo. Na figura 32 encontra-se a

pagina sendo exibida pelo navegador.
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Figura 32 — Web Site com Data List

Agora sera feito um terceiro e ultimo exemplo de como representar documentos
XML usando controles Data, neste exemplo sera usado um Grid View para representar o
mesmo documento XML usado no exemplo anterior. Depois de criado um novo Web Site a
primeira coisa a fazer é adicionar o documento XML ao Web Site, em seguida sera
adicionado um Grid View, pode-se ver na figura 33 como ficara a tela do Visual Studio com
o controle Grid View.
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@9 Controles XML - Microsoft Visual Studio
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Figura 33 — Construindo um Web Site com Grid View

Ao contrario dos outros dois exemplos citados a cima, o Grid View ndo necessita ser
programado no codigo asp da pagina, ele sera programado no cddigo C# da pagina para que a
pagina possa receber o documento XML e representa-lo no Grid View, também ndo sera
usado o XML Data Source para conectar o documento ao Grid View, tudo sera feito através
do coédigo C#, na figura 34 pode-se visualisar como ficara o codigo C# da pagina aspx depois

de pronto.



using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.Ul_.WebControls;

using System.Web.Ul._.WebControls.WebParts;
using System.Web.Ul_HtmlControls;

public partial class Default : System.Web.Ul.Page

{
private DataSet GetAlunos(Q)

{
DataSet ds = new DataSet();
ds.ReadXml (Server _MapPath(""Alunos.XML™));
return ds;
}
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
it (!IsPostBack)
GridViewl.DataSource = GetAlunos();
GridViewl.DataBind();
}
}

Figura 34 — Cddigo C# para carregar o Grid View
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Depois de inserido este codigo é sO executar a aplicacdo e conferir no navegador

como a pagina sera exibida, a seguir pode-se observar como a pagina devera ser exibida pelo

navegador, apresentado na figura 35.
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Figura 35 — Web Site usando o Grid View

5.4 Controles Standard

Os controles Standard séo controles padrdes usados na construgdo de péaginas, eles
estdo presentes em todas as paginas Web, sdo usados para inserir botdes, textos, caixas de
textos, imagens, links para outras paginas, entre muitas outras coisas. Alguns destes controles
também podem ser ligados a documentos XLM, serdo citados a seguir trés exemplos de
controles Standard que podem ser usados com documentos XML.

O primeiro exemplo serd com o controle List Box, a primeira coisa a fazer é
adicionar um controle List Box ao projeto, assim como no exemplo anterior usando o Grid
View o List Box sera programado no codigo C# da pagina para que ele receba os dados do
documento XML. O documento XML usado neste exemplo é o0 mesmo do exemplo anterior.

A seguir encontra-se a figura 36 mostrando o projeto com List Box inserido.
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@9 Controles XML - Microsoft Visual Studio
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Figura 36 — Construindo um Web Site com List Box

Depois de adicionar o controle List Box a pagina e o documento XML, o préximo
passo é programar o controle no codigo C# que ird fazer com que o List Box represente as
informacdes do documento XML no navegador. Na figura 37 encontra-se o codigo C# da

pagina aspx.
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using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.Ul_.WebControls;

using System.Web.Ul._.WebControls.WebParts;
using System.Web.Ul_HtmlControls;

using System.Xml;

public partial class Default : System.Web.Ul.Page
{

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
XmlTextReader Reader = new
XmITextReader(Server .MapPath("Alunos.xml'™));
while (Reader.Read())
iT (Reader.NodeType == XmINodeType.Element)
it (Reader.Name == ""Nome')
{
Reader .Read();
iT (Reader.NodeType == XmINodeType.Text)
ListBoxl.ltems.Add(Reader.Value);

}
Reader .Close();

Figura 37 — Cddigo C# usado para o List Box

Note que no comeco do codigo temos que adicionar em using 0 namespace
“System.Xml” que é uma classe j& existente no framework® para tratar de arquivos XML. O
codigo é pequeno, simples e facil de entender, pode ser observada a linha 19 do cédigo que
estd escrito “if (Reader.Name = = “Nome”)”, esta linha esta dizendo para trazer apenas as
informacOes contidas dentro dos elementos “Nome”, portanto mesmo que o documento
possua outros elementos, serdo representadas apenas as informagdes do elemento “Nome”.
Podemos agora executar a aplicagdo e conferir o resultado. A seguir encontra-se a figura 38

que apresenta a pagina representada no navegador.

® Framework é um conjunto de classes que colaboram para realizar uma responsabilidade para um dominio de
um subsistema da aplicagéo.
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Figura 38 — Web Site com List Box

Seréa utilizado agora para o segundo exemplo o controle Drop Down List, primeiro

serd adicionado um Drop Down List ao Web Site como é apresentado na figura 39.
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@2 Controles XML - Microsoft Yisual Studio

File  Edit  Wiew ‘Website FBuld Debug Format  Layout  Tools  ‘Window  Community  Help

@-il-BH@ s B9S2 b8 il
. = o
_ﬁlﬂone v_TlmesNewRoman v_12|:t - B I O .{\. .{7. =, 0 el L1
y;_" | Default.aspx.cs | Carros.xml ;-6@6&.}?.5;]' Defaulk.asp.cs | Start Page - X
=
= e
= I[E[Jnhound w
= | [ St |

[I20)dg uonnjos Eﬂ Jeo|deg Janias E'i |

.SQ!I]JQdNU.Id g

[ Source | <body>

Ready

Figura 39 — Construindo um Web Site com Drop Down List

O préximo passo € adicionar um documento XML, na figura 40 pode-se visualizar o

documento XML usado neste exemplo.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<Carros>
<Carro>
<Marca>Volks</Marca>
<Nome>Gol</Nome>
<Nome2>Saveiro</Nome2>
</Carro>
<Carro>
<Marca>Ford</Marca>
<Nome>Ka</Nome>
<Nome2>Fiesta</Nome2>
</Carro>
<Carro>
<Marca>Fiat</Marca>
<Nome>Uno</Nome>
<Nome2>Pal io</Nome2>
</Carro>
</Carros>

Figura 40 — Documento XML usado para o Drop Down List
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Para que o Drop Down List demonstre o arquivo XML ele serd programado no

codigo C# da pégina, na figura 41 encontra-se o codigo C# usado para carregar o Drop Down

List.

using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.Ul_.WebControls;

using System.Web.Ul._.WebControls.WebParts;
using System.Web.Ul_HtmlControls;

using System.Xml;

public partial class Default : System.Web.Ul.Page
{

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
XmlTextReader Reader = new
XmlTextReader(Server .MapPath(*'Carros.xml'));
while (Reader.Read())
iT (Reader.NodeType == XmINodeType.Element)
it (Reader.Name == "Marca')
{
Reader .Read();
if (Reader_NodeType == XmINodeType.Text)
DropDownListl. I'tems.Add(Reader .Value);

}
Reader .Close();

Figura 41 — Cédigo C# usado no Drop Down List

Pode-se observar que o codigo é idéntico ao do exemplo anterior, mudando apenas o

nome do arquivo XML usado, do elemento a ser mostrado, e o controle que no exemplo

anterior era o List Box e neste € o Drop Down List, sempre que usar um arquivo XML e fizer

0 uso do cddigo C# para programar o controle usando algumas classes existentes na

plataforma .NET Framework para tratar especificamente de arquivos XML tem-se que

declarar o namespace “System.Xml|”. Agora € sé executar a aplicagdo, em seguida encontra-se

a figura 42 que representa a pagina sendo exibida pelo navegador.
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Figura 42 — Web Site com Drop Dwon List

Seréa feito agora o ultimo exemplo, no ultimo exemplo usaremos o controle Radio

Button List, primeiro adicionamos um Radio Button List ao Web Site, a figura 43 mostrara o

Radio Button List adicionado ao Web Site.
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Figura 43 — Construindo um Web Site usando Radio Button List

Depois de adicionado o Radio Button List serd adicionado um arquivo XML, para
este exemplo serd utilizado um arquivo XML diferente, na figura 44 encontra-se 0 arquivo

XML usado.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>

<Opcoes>
<opcao>Muito Ruim</opcao>
<opcao>Ruim</opcao>
<opcao>Regular</opcao>
<opcao>Bom</opcao>
<opcao>Muito Bom</opcao>
<opcao>0timo</opcao>

</Opcoes>

Figura 44 — Documento XML usado no Radio Button List

Depois de feito o arquivo XML sera feita aprogramacéo do controle dentro do cédigo

C#, o codigo usado é idéntico ao dos exemplos anteriores, mudando apenas o nome do
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arquivo XML, do elemento a ser mostrado e do controle utilizado. A seguir encontra-se na

figura 45 o codigo C#.

using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.Ul_.WebControls;

using System.Web.Ul._.WebControls.WebParts;
using System.Web.Ul_HtmlControls;

using System.Xml;

public partial class Default : System.Web.Ul.Page
{

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
XmlTextReader Reader = new
XmITextReader(Server .MapPath(*'Opcoes.xml'));
while (Reader.Read())
iT (Reader.NodeType == XmINodeType.Element)
it (Reader.Name == "opcao')
{
Reader .Read();
iT (Reader.NodeType == XmINodeType.Text)
RadioButtonListl. Items.Add(Reader.Value);

3
Reader.Close();

Figura 45 — Cddigo C# do Radio Button List

Depois de inserir o codigo a cima basta executar a pagina e conferir o resultado, a

seguir encontra-se a pagina sendo executada pelo navegador apresentada na figura 46.
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Figura 46 — Web Site usando Radio Button List

Os exemplos citados a cima mostram de forma clara varias op¢Bes de como utilizar
arquivos XML nas aplicacOes para internet na plataforma .NET Framework. O XML ¢€ o tipo
de arquivo padrdo usado na internet e recomendado pela W3C, a plataforma .Net ndo é a
Unica que oferece recursos para se trabalhar com XML, ele é aceito pela maioria das
plataformas por ser um padréo especificado pela W3C e um dos formatos de arquivos mais
utilizados na internet, portanto, ndo € preciso se prender a uma plataforma de
desenvolvimento, os exemplos implementados neste trabalho podem ser desenvolvidos em
outros ambientes, desde que estes oferecam recursos para se trabalhar com XML.

Nos exemplos implementados neste trabalho foi utilizado como ferramenta de
desenvolvimento o Visual Studio porque atualmente é a ferramenta mais utilizada para
desenvolver sistemas para internet, e como linguagem foi escolhido o C# porque também vem
sendo a linguagem padrdo no desenvolvimento de sistemas para internet. Mas isto ndo impede
a utilizacéo de outras ferramentas de desenvolvimento como, por exemplo, o Delphi, e outras

linguagens como Java, VB, PHP, e outras mais.
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CAPITULO VI - FERRAMENTAS E LINGUAGENS UTILIZADAS NA
IMPLEMENTACAO DO PROJETO

6.1 Linguagens utilizadas

6.1.1 HTML

O HTML é a linguagem padréo usada na internet por ser uma linguagem simples, de
facil entendimento e utilizagdo, podendo suportar algumas falhas de programacéo sem que
isso afete o seu funcionamento, e 0 mais importante é que ela é suportada por todos os
navegadores.

Os navegadores foram projetados para interpretar codigo HTML, e s6 entendem
HTML, se fosse possivel desenvolver péaginas usando apenas linguagem HTML elas se
tornariam muito mais rapidas, mas infelizmente 0 HTML nédo nos fornece todos os recursos
necessarios para desenvolver grandes projetos, entdo buscamos outras linguagens que
facilitam no desenvolvimento. Quando o navegador recebe uma pagina asp.net ele a
transforma em HTML para depois interpreta-la, por isso as paginas se tornam mais lentas,
esse processo de pegar uma pdagina asp.net e transforma-la em HTML é chamado de
renderizacéo.

Como este trabalho se refere & internet e a XML o HTML também ndo poderia ser
deixado de lado, por isso no segundo capitulo além de explica-lo detalhadamente foram
postados alguns exemplos de codigos e uma pagina como exemplo, construida utilizando

apenas a linguagem HTML.

6.1.2 XML

O XML é uma linguagem de marcacdo extensivel, ele tem por caracteristica a
descricdo de dados, € uma linguagem totalmente estruturada e faz o uso de tags assim como o
HTML, mas suas tags ndo sdo pré-definidas, o programador é quem cria suas proprias tags,

por isso é uma linguagem muito flexivel.
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O XML néo pode ser interpretado pelos navegadores, ele apenas pode ser lido e dado
como documento vélido ou ndo, ao contrario do HTML o XML ndo aceita falhas na sua
estrutura, se alguma tag ndo for fechada corretamente ou houver algum outro tipo de erro na
sua estrutura o documento ndo seré valido e ndo podera ser lido pelo navegador. Para que
documentos XML possam ser interpretados pelos navegadores e apresentado de forma
amigavel para o usuario usa-se folhas de estilo em conjunto com o documento. As folhas de
estilo ddo aparéncia ao documento, a mais usada para XML é a XSL.

O XML também pode vir acompanhado de outro documento chamado DTD, a DTD
especifica a gramética utilizada na construgdo do documento e serve para validar o
documento, ela pode ser interna ou externa ao XML.

Neste projeto a linguagem XML foi utilizada varias vezes e foram feitos inimeros
exemplos utilizando XML, também foram explicados detalhadamente a DTD e as folhas de
estilo, como construir uma DTD, e foi dado um exemplo de DTD interna. No quarto capitulo
foi dado um exemplo de utilizagdo do XML na transferéncia de dados e na integracéo entre
sistemas de plataformas diferentes, e no quinto capitulo foram feitos vérios exemplos de como

utilizar o XML para desenvolvimento Web utilizando a plataforma .NET.

6.1.3C#

O C# é uma linguagem de programacdo orientada a objeto desenvolvida
especialmente para a plataforma .NET, o C# ¢é uma linguagem muito poderosa, criada a partir
do C++ e com influencia de outras linguagens como Delphi e Java. Ele foi criado para ter a
facilidade de desenvolvimento do VB e o poder do C++, é uma linguagem simples, poderosa
e de facil utilizacdo. O C# pode ser usado para aplicagdes de Console, aplicagdes graficas
Win32 tradicionais e aplicagbes Web com ASP.NET.

O C# foi desenvolvido por Anders Hejlsberg e apresentado ao mundo em 2000 junto
com a plataforma .NET. Ele é extremamente recomendado pela Microsoft e considerado
padrdo para desenvolvimento .NET, embora existam outras linguagens como o VB.NET que
sdo compativeis com a plataforma .NET. Um dos motivos pelo qual o C# é considerado
padréo é que a maioria das classes do .NET Framework foram desenvolvidas em C#, e ele foi
criado especialmente para funcionar na .NET.

Apesar do C# ser uma linguagem nova com apenas 8 anos de existéncia, ele ja est4
em sua terceira versdo, e a cada nova versdo ganha novas sintaxes e construcoes, além de

melhorar recursos ja existentes.O C# é uma linguagem em ascensdo, e foi desenvolvida
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especialmente para ser usada em conjunto com a plataforma .NET, por isso adotamos o C#

como linguagem para o desenvolvimento de nossos exemplos.

6.2 Ferramentas utilizadas

6.2.1 Microsoft Visual Studio 2005

O Visual Studio 2005 é um conjunto de ferramentas dentro de apenas um ambiente,
dentro do Visual Studio 2005 existem ferramentas para arquitetura de sistemas, para testes e
para desenvolvimento, por isso o Visual Studio ndo é uma ferramenta apenas para
desenvolvimento. Com o Visual Studio tém-se todos 0s recursos necessarios para gerenciar,
modelar, desenvolver e testar as aplicagoes.

O Visual Studio é especialmente dedicado ao framework .NET e as linguagens VB,
C, C++, C# e J#, e ao desenvolvimento para Web usando a plataforma ASP.NET com as
linguagens VB.NET e C#.

O Visual Studio atualmente esta na versdo 2008 que foi lancada em fevereiro de
2007, a versdo utilizada no desenvolvimento dos exemplos foi a versdo 2005 que € a anterior
a 2008 e nédo possui grandes diferengas em relagdo a mais atual. O Visual Studio possui uma
versdo gratuita que pode ser usada por estudantes, a versdo gratuita do Visual Studio para
desenvolver aplicacbes Web é o Visual Web Developer Express Edition que pode ser baixada
no site da Microsoft. O Visual Studio foi a ferramenta escolhida porque atualmente € a mais
utilizada para desenvolvimento Web e também a mais completa dando amplo suporte ao

desenvolvedor.

6.2.2 Microsoft SQL Server 2005

O Microsoft SQL Server 2005 é um Sistema Gerenciador de Banco de Dados
relacional criado pela Microsoft, ele é poderoso, confiavel e fornece recursos robustos para o
gerenciamento de dados, e protecdo de dados. O SQL Server 2005 Express esta disponivel
gratuitamente para download no site da Microsoft e também vem junto com o Visual Sudio

2005, assim que vocé instala o Visual Studio 2005 o SQL Server 2005 também ¢€ instalado.
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Para poder gerenciar o SQL Server 2005 vocé pode usar o SQL Server Management
Studio Express, ele € uma ferramenta de gerenciamento de banco de dados gratuita e também
esta disponivel para download no site da Microsoft.

O SQL Server 2005 foi escolhido como o Sistema Gerenciador de Banco de Dados
por ser uma ferramenta que ja vem junto com o Visual Studio 2005 e por ambos serem da
Microsoft o SQL Server 2005 é o SGBD que obtém melhor performance junto com o Visual
Studio 2005.
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CONCLUSAO

O XML se tornou uma realidade diaria na vida de quem trabalha com
desenvolvimento para internet ou alguma outra atividade relacionada com a internet, ele esta
presente em quase tudo que se diz respeito & internet e a troca de informagdes. O XML é uma
tecnologia em ascensdo que cresceu muito rapido e tende a crescer cada vez mais.

O XML se tornou um padrdo para a internet devido a sua portabilidade,
extensibilidade, e seguranca, ele € uma das formas mais seguras de trafegar dados pela
internet. O XML € aceito pela maioria dos sistemas, das plataforma e das linguagem utilizada.
A maioria dos sistemas, plataformas de desenvolvimento e linguagens de programagéo tém
suporte para 0 XML. Ele estd presente nas principais tecnologias usadas atualmente, e
também nas mais avancadas.

Uma das principais tecnologias usadas atualmente s&o os Web Services, que foi
demonstrado neste trabalho através de um exemplo. O Web Service é uma maneira de integrar
sistemas, utilizando como base um arquivo texto, estruturado, capaz de ser lido por
praticamente qualquer plataforma. Isto s6 é possivel porque o Web Service é um padréo
baseado em XML, utiliza como base arquivos XML para se comunicar com outras
plataformas.

Mas ndo sdo apenas os Web Services que utilizam o XML, ele estd presente em
praticamente todas as aplicagdes para a Web, isto pode ser visto com clareza nos inimeros
exemplos citados neste trabalho, séo aplicagdes que recebem e léem arquivos XML, escrevem
arquivos XML, transformam arquivos XML em péaginas HTML. Ele pode ser usado para
programar menus dindmicos, além de varios outros controles padrdes que sdo encontrados
com freqliéncia nas paginas da internet.

Este trabalho apresentou de uma forma clara e objetiva a linguagem XML,
esclareceu a importancia do XML na internet, e por meio de varios exemplos praticos que
foram implementados mostrou como ele vem sendo utilizado e as varias formas de utilizagéo

dele.
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