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RESUMO

Este trabalho consiste na implementacdo de um sistema baseado na WEB que permite ao
usuario pesguisar e comparar 0os pregos dos produtos de diversos supermercados de Marilia,
visando trazer, uma maneira simples e prética de economizar dinheiro e tempo. O objetivo é
construir um website, que possa fornecer um comparativo de precos para produtos
selecionados pelo usuério. O sistema deve também coletar dados como, por exemplo, 0s
produtos mais consultados pelos consumidores e disponibilizar para os donos de
supermercados, visando por exemplo, ajudar a aprimorar sua politica de promocoes.
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ABSTRACT

The project consists of aimplementation of a system basing on the WEB that the user allows
to search and to compare the products prices of diverse supermarkets of Marilia, being aimed
at to bring, asimple and practical way to save money and time. The objective isto construct a
website, that can supply a comparative degree of selected products prices by the user. The
system must also collect data that they will be return to the establishments with the more
consulted products, aiming at to help the companies, for example, to improve its promotions
politics.



SUMARIO
CAPITULO 1- CONSIDERAGOESINICIAIS. ..ottt 13
00 1N T 107\ TSRO 13
1.2. OBJIETIVOS ...oueveieteeteeesesteseetestesestesaesesseseese s esess e s ese et eseese st esess e st ese et essese s enessensenesseneeseseneasenen 14
B 1= SR 14
1.3. DEFINICAO DO PROBLEMA .......cuiuiiteiietesteeetesteseste st esesteassessesessessesessessssassessssensesessensssensesessenes 15
1.4 JUSTIFICATIVA . oeteueiteeete ettt ettt e s s e e e be s esesbe s ese s s ese e b e s ese e s e st ebe et eseese s ene st ensebesseneesesenessenes 15
CAPITULO 2- TECNOLOGIASUTILIZADAS. ...ttt 17
2.1 INTRODUGAO. ... .ueiie ittt eeeeee e et e e e ettee e e e tte e e s e e sbeeesaasbaeeeeabaeeeeeasseeasaasbaeeseassaeeesasseeesansrenasanns 17
A N PSRRI 17
2.3. ISP (JAVA SERVER PAGE).......cciiiie ittt ettt et e s et stee st e s naaa e stee e enneeeanes 19
A T N V1Y 1 N PP UPRRR 21
2 o 1 11 SRS 22
2285 00 PP UPRRR 22
2.5. 1 SINTAXE DA XML L.ttt ettt ettt e e e e e st e e e e at e e e e nasae e e eansaeeeeansaeeeeannnaeeeanns 23
2.6. CONSIDERAGOES FINAIS .....veuiitiieeiiteitetesteeete st esestetese st e ste s esesse s esessesessessesessensesessenessensesensens 24
CAPITULO 3- DESENVOLVIMENTO DO PROJETO ...cooiviiieiiieieie e 26
I 1N =00 0] U 07X @ TSROSO 26
3.2. ARQUITETURA DO SISTEMA .....viutiuiitiietesteseesessessssessesessesessessessssassesessessssassesessessssessessssessesessens 26
3.2. 1 DIAGRAMA DE CLASSES ....cuvcviveueitiiesesseseesessessssesesessessssessessssassesessessssassessssessssessessssessssessens 28
3.2.2. DIAGRAMA DE CASO DE USD......civiiciiiieiitisiesestetese st saesestesesessesessessesessessssessesessensesessens 30
3.3. DESENVOLVIMENTO DA APLICAGAO DESKTOP.......cvcuiiieuiireieiesteeesesiesessessesesseessessese e sese s 32
3.3.1. INTRODUGAO A BIBLIOTECA JDOM .......coiuiiiiuiiriieiisieestesiese sttt ssese s s s sse s s e 32
3.3.2. ANALISE DO SGBD DO CLIENTE ....cuvcutiteuiiteiesesteeesessesessesaessssesesessessssessessssessssessessssesssessens 33
3.3.2.1. CLASSE DATABASETAUSTE .....ccviictiiieieteitetesteeesesaesestessesesseeesessesessesesessessssessesessensesessens 33
3.3.3. ANALISE DAS CLASSES EM JAVA.......ccuiiieuiitiiieseitetesessesessessessssesssessessssessesessessssessessssensssessens 36
3.3.3.1. CLASSE ARQUIVOS ....oeveueiteieseitistesesseeesessessssessasessesessessessssessesessessssansessssessssessensssensasessens 36
3.3.3.2. CLASSE ESCRITAXIML ..ttitiiiiiiiiiiiit ettt ettt e e e e s s st e e e e e e s s sansreeeeaaeesannnnns 37
3.4. DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA WEB .....c.couiiieuiiteietesiee st see et ss e sses s e ssesene s 40
3.4.1. DESENVOLVIMENTO DO LAYOUT DO SITE.....cveutiviieresieessesiesessessesessesessessesessessssessessssessssessens 40
3.4.2. CRIACAO DE JAVABEANS ......ovcuiitiiettsteeete st esestetese st e st s sesse s esessesesse s enessensesessenessensesennens 41
3.4.2.1. MODULO BEBIDAS.......coeuiitiieeiiteieeteste et st ettt st s st e s be s esesse s esessessesessenessensenesnens 41
3.4.2.2. BEAN COMBOBEBIDAS .......ooviuiitiictesteeetestesestete e s e stessesessessesessesessesesessessesessesessensesessens 42
3.4.2.3. BEAN BUSCABEBIDAS........cutitiuiitiietesteee e stesestetesesteseste s sesse s esessesessessesessensasessenessensesensens 45

3.4.2.4. BEAN CONEXAD ....ciiteiiitieeattee sttt sset e sr et sst e sseeesr s s e s s ma e s ne s sn e e s ann e e sne e s sare e s enneenanes 47



3.4.2.5. BEAN RELATORIO. ......c.vvetetcteeeceetetetetesesesesesesesesesesssssasssssesesesesssssssssssesesesessasasssssssesesenes 48
3.4.2.6. BEANLOGAR......cocuieiieeeteteteeeeete e te et s et ettt se s s s s ssssesesesess s s ssssssesesesessanesssssasesesens 50
3.5. IMPLEMENTAGAO DA PAGINA JSP ...ttt ettt et es et n s s seaens 51
35,1 SINTAXE DA JSP ...ttt ettt s ettt a e s s st et sesesesnan s snsnaseseseas 51
3.5.2. ANALISE DO CODIGO EM JSP......ouiiiieieietceeeeeeeeie et eseseae et eae s as st sessnenssssesesesens 52
3.5.2.1. PREENCHER O COMBO ......cucuiuieiaiiietetesesessesssesesesesesssesasssesesesessssssasssssesesesessasasssssasesesenes 53
3.5.2.2. EFETUAGAO DE BUSCAS .....cucuieieiiietetetceee ettt s st st sess s s es s st sesessasesssssasesesens 54
3.5.2.3. INSERGAO DE PRODUTOS PESQUISADOS NO SGBD DO SERVIDOR..........covevevereeeereeeneeeseaenns 55
3.5.2.4. MODULO LOGIN.....ceuvieeeteteseeeeeeeteteteteteaesesessseaesesessssesssssesesesessss s ssssesesesesessasasssssssesesens 58
3.5.2.5. MODULO RELATORIO. ......ocueueuieiiieeesesescaesesesssesesesessassesssssesesesessssasasssssesesessssssasssssssesesenns 60
3.6. CONSIDERAGOES FINAIS........cviuetieieiieieieteteteaesesete et sesss s s sssse et esess s s es st sesesesessasessssseseseseas 63
CONGCLUSODES. ...ttt sttt st s b s bttt ns e 64
REFERENCIASBIBLIOGRAFICAS.........ciiiiiietiiie sttt st sttt 65
APENDICE Aottt bbb bbbttt bbb bbbttt 66

APENDICE Bttt oot ettt ettt e et et e e eee et ettt e2e et e e eaeeeete et eteeeeeete et eae et eeeee et ee e et eeeeeeeete et ete et eaeeeeteteeeeeeaeeas 71



LISTA DE FIGURAS

Figura 3.1: Arquitetura dO SISEEIMIA .......eveeiuiee ettt e e e saee e e e e enae e e eneeeans 27
Figura 3.2: Diagrama de Classes do Sistema desktop .......cccveeeveeeiiiieeciiee e 28
Figura 3.3: Diagrama de Classes do SItEMAWED..........c.cecviuieeiiiiee e 29
Figura 3.4: Diagrama de Caso de Uso do sistema deskiop..........oeeceveeiieeeiieecciee e 30
Figura 3.5: Diagrama de Caso de Uso do SItema Web .........ccocvveeiiiie e 31
Figura 3.6: Telainformando Status da CONEXA0 ...........cueeeiueeeeiiieeiiieeeieeeesee e saee e saee e 39
Figura 3.7: Telainformando que 0s XMLSforam Criados...........ccocvveeiieeeiiiecciee e 39
Figura 3.8: Tela do Departamento BEDIAAS ..........ccueeeiuieeiiiec e 57
(o[0T RS A = = Mo (< o 11 [P SRPR 59
Figura3.10: Teladelogin alertando O USUAIO..........cccueeeiuieeiiiiee e 59

Figura3.11: Tela do mOdulo REIALONIO.........cccueeeeiiie e 62



LISTA DE QUADROS

Quadro 2.1 — Exemplo de COUIgO @M ISP ......coeeiiiiiee ettt 20
Quadro 2.2 — Exemplo detags ESPECIAIS.......cceeeivreeeeeciieeeeeeiree e et e erree e ebree e e e eareas 20
Quadro 2.3 — Cabegalho de um docUmENtO XIML .....cccecuvreeeeeeiieeeeeeireeeeeerreee e e erree e e e 23
Quadro 2.4 — EXeMPlO dE ELiQUELAS. .......cccuvreeeeeeiriee e et e eetree e et e e enaee e e enree e e enreas 23
Quadro 2.5 — Exemplo de etiqueta com atribUtoS.........cvvveeeeciiveeeecciee e 23
Quadro 2.6 — Exemplo de comentario @M XML ........ceoeiiuveeeeiiiiieeeeeciieee e et e erree e 24
QUAAID 2.7 — SINLAXE XML .....uvveeeeeeiieee e e e ctteeeeeetree e e et e e e e eare e e e e ennaeeeeeensbeeeesebaaeeesennrens 24
Quadro 3.1 — Método para conectar com 0 SGBD do Cliente..........cccveeeeeeirieeeeeeiieeeeeennen. 33
Quadro 3.2 — Métodos get e set da classe DataBaseTAUSIE. .........ccceecvveeeeeiirveeeeeeirreeeesennens 34
Quadro 3.3 — Método pesquisaBebidas da classe DataBaseTauStE. ...........ccuvveeeeerveeeeeennnen. 34
Quadro 3.4 — Método maxBebidas da classe DataBaseTaUSLE .........ccvvveeeeeirveeeeeeirveeeeeennnen 35
Quadro 3.5 — Classe criaArquivo do SStema DESKIOP ......ceeeeevreeeeeeirieeeeeeirreeeeeeerreeeeeennees 36
Quadro 3.6 — Método inicializar Objetos da classe ESCritaXML .......ccveeeeeecvveeeeeecrveeeeeennnen. 37
Quadro 3.7 — Construtor da classe ESCrtaXML.........ccccuveeeeeiiireeeeieiieeeeecirieeeeeeerveeeeeennens 37
Quadro 3.8 — Método criarBebidas da classe ESCritaXML ..........cceeecvveeeeeciieeeeeeciieeee e 38
Quadro 3.9 — Método |leBomPreco do bean comboBeDIidas ...........ccccveeeeeeiieeeeeeiieeee e, 42
Quadro 3.10 — Método adiciona do bean comboBeDidas.............eceeeiveeeeeiiieeeeeciieeee e, 43
Quadro 3.11 — Método retornaProdutos do bean comboBebidas.............cccvvveeeecrveeeeeennnen. 44
Quadro 3.12 — Método retornaCodigos do bean comboBebidas............ccoevveeeeicrveeeeeennen. 44
Quadro 3.13 — Método |eBomPreco do bean buscaBebidas............cccvvveeeeiveeeeiecrveeeeeennnen, 45
Quadro 3.14 — Método leDescricaoBomPreco do bean buscaBebidas.............ccccvveeeeennnee. 46
Quadro 3.15 — Método inserirDados do bean Conexao..........c.ueeeeeecuveeeeecirieeeeeecrieeee e e 48
Quadro 3.16 — Método consultarDados do bean REAtorio............cccveeeeeriveeeeeecveeeeeennnen, 49
Quadro 3.17 — Método contaProdutos do bean REAtOrio.............coecveeeeeciieeeeeecveeee e, 49
Quadro 3.18 — Método consultarDados do bean LOgar..........c.ueeeeeecuveeeeecirieeeeeeinveeee e e 50
Quadro 3.19 — Método getResultado do bEAN LOGAr..........ccoecuveeeeeeiuieeeeeciieeeeeerreeee e e 51
Quadro 3.20 — Exemplo de utilizacdo da linguagem java entre tags JSP. .........ccccveeeeennnee. 52
Quadro 3.21 — Exemplo deimportaciio de ClasseS|.........eeevvcuveeeeieiiieeee e e 52
Quadro 3.22 — Exemplo deimportaco de classeS|1 ........ccovcuveeeeieciieiee e 52
Quadro 3.23 — Invocando os métodos do bean comboBeDIdas...........cceeeecveeeeeecrveeeeeennnee. 53
Quadro 3.24 — Populando 0 combo do modulo bebidas............eeeevcveeeeeiiieeeeeccieeee e, 54

Quadro 3.25 — Funcéo JavaScript em conjunto cominstrucdes emJISP........eeeevcvveeeeeennnee. 55

10



Quadro 3.26 — Inserc¢éo de dados no banco do servidor
Quadro 3.27 — Efetuando o login

Quadro 3.28 — Inserindo no banco produtos pesquisdos
Quadro 3.29 — Cddigo do combo do mddulo relatério

Quadro 3.30 — Cddigo que exibe os produtos na tela do médulo relatério

11



LISTA DE ABREVIATURASE SIGLAS

API — Applications Programming I nterface
FTP-File Transfer Protocol

GML — Generalized Markup Language

HTML — HyperText Markup Language

HTTP — HyperText Transfer Protocol

IDE — Integrated Development Environment

J2EE —Java to Enterprise Edition

J2SE —Java to Sandard Edition

JCP — Java Consortium Process

JDBC - Java Database Connectivity

JNDI — Java Naming Directory Interface

JSP — Java Server Pages

VM —Java Virtual Machine

SGBD - Sistema Gerenciador de Banco de Dados
SGML — Sandard Generalized Markup Language
TelNet — Protocolo cliente-servidor de comunicactes

XML — Extensible Markup Language

12



13

CAPITULO 1- CONSIDERACOESINICIAIS

1.1. Introducao

A Internet teve seu inicio em meados da década de 60, quando se desenrolou a
Guerra Fria. Seu nome era ArphaNet e sua finalidade era manter comunicagdo entre as bases
militares dos Estados Unidos. Apds o término da guerra, a ArphaNet tornou-se praticamente
indtil, assim, foi permitido o acesso aos pesguisadores que posteriormente cederam para as
universidades as quais, sucessivamente, passaram para as universidades de outros paises. Em
1970 ja eram 15 universidades interligadas. Logo mais de 5 milhdes de pessoas estavam
conectadas com arede (BOGO,2005).

Em 1990 surge a World Wild Web (WWW), criada no Laboratério Europeu de Fisica
de Particulas, pelo fisico Tim Berners-Lee, e aé 0 ano de 1992 baseava-se na troca de
informacdes por meio da utilizacdo de e-mail ou por protocolos de transferéncia de arquivos,
(File Transfer Protocol - FTP), viacomandos, sem nenhuma interacdo com o usuério.

Com o surgimento do Mosaic em 1993, desenvolvido por Marc Andressen e outros
estudantes do NCSA (National Center for Suprer Computing Applications), 0 usuario passou a
contar com um programa de interfaces de interacdo com o usuario, sendo o marco da
transformacao e explosdo da Internet. Logo, 0 Mosaic se tornou o NetScape.

Neste periodo a Microsoft Corporation lanca o Internet Explorer e tem-se o inicio da
“guerrd’ dos browsers. O crescimento da Web vinha sendo cada vez mais rgpido, e
repentinamente, o desafio passou a ser a criacdo de Web Sites maiores e melhores, até que

entdo, a Web transformou-se em estratégia comercial.
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Finalizado, a Web hoje é o palco multimidia para os negécios, é primordial que uma
empresa tenha um website para desenvolver-se, além de ndo deixar de ser também uma

estratégia de marketing, podendo assim, aumentar significativamente as vendas.

1.2. Objetivos

Atualmente, a Web é um dos principais meios que levam uma empresa ao
sucesso. O mercado hoje esta altamente competitivo, um website pode fazer a diferenca entre
uma empresa e outra Procurou-se entdo desenvolver o estudo e em seguida o
desenvolvimento de um website destinado ndo somente a uma empresa, mas a todas (no caso
supermercados) que sentirem necessidade de associarem-se ao trabalho proposto. Além do
estudo das tecnologias utilizadas para desenvolver o website, 0 grande foco deste trabalho € o
usuério, pois ele podera comparar pregos de diversos produtos de varios supermercados,
economizando dinheiro e tempo. As vantagens de um supermercado estar associado a este
website, além de ser uma forma de marketing, é atrair clientes fazendo promocdes ou
regjustando os precos dos produtos. Evidentemente, o supermercado que oferecer o melhor

preco ou a melhor qualidade de produtos atraird mais clientes.

1.2.1. Geral

O principal objetivo deste trabalho € apresentar um estudo das linguagens Java, JSP,

HTML XML, ou segja, buscar o dominio sobre as tecnologias utilizadas para o
desenvolvimento de uma aplicacéo Web.

Com o desenvolvimento dessa aplicacdo Web, o usuério podera consultar

precos de diversos produtos e os donos dos supermercados teréo acesso a um feedback da
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guantidade de vezes que um produto foi procurado pelo consumidor. Esta aplicacdo facilitara
a vida dos consumidores, pois 0S mesmos Nao precisardo sair de suas casas para pesguisarem
precos de produtos. Os donos de supermercados poderdo acompanhar qual produto esta sendo

mais bem aceito pelos consumidores, por meio do feedback que a aplicacéo disponibilizara

1.3. Definicéo do Problema

O trabalho apresenta um estudo sobre as linguagens Java, JSP, HTML e XML, parao
desenvolvimento de um sistema Web o0 qual o consumidor possa pesguisar e comparar 0s
precos dos produtos diversos supermercados.

O principal problema apresentado seré a padronizacdo dos dados, ou seja, padronizar
as informacdes contidas em diversos SGBD diferentes para que o sistema possa coletar essas
informagdes sem maiores problemas.

Esse trabalho estd embasado na linguagem Java e pretende trabalhar com suas
caracterigticas de forma a atender a necessidade da implementacdo de um sistema Web

comercial voltado para os supermercados.

1.4. Justificativa

Com o avanco da utilizacdo de sistemas via Web e com a alta taxa de
desigualdade de precos dos produtos entre supermercados, surge a necessidade de
desenvolver um sistema que proporcione ao consumidor uma maneira simples e eficiente de
economizar dinheiro etempo. A principal justificativa para o desenvolvimento deste sistema é
a de que na cidade de Marilia ndo existe um sistema de buscas de precos de produtos de

supermercados, o qual sera apresentado neste trabal ho.
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E de suma importancia o estudo das tecnologias escolhidas para o desenvolvimento
desse sistema Web, que é o grande objetivo deste trabalho.

Como justificativa para o tema proposto, pode-se destacar aimportancia do estudo da
linguagem Java para implementar a funcionalidade do sistema e da linguagem HTML,

fazendo com que a interface chegue ao usuario de uma maneira simples e amigavel.
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CAPITULO 2- TECNOLOGIASUTILIZADAS

2.1. Introducéo

Foram utilizadas neste trabalho as linguagens, Java, JSP, HTML, XML. As linguagens
Java e JSP foram utilizadas para darem funcionalidade a aplicacdo. A linguagem HTML foi
utilizada para o desenvolvimento da interface do site e a linguagem XML foi utilizada para
padronizar os registros de diversos bancos de dados para uma posterior leitura por meio de

métodos desenvolvidos utilizando a linguagem Java.

2.2. Java

Java € uma linguagem de alto nivel, com sintaxe extremamente similar a do C++, e
com diversas caracteristicas herdadas de outras linguagens, como Smalltalk e Modula-3.
Adeguada para o desenvolvimento de aplicacOes baseadas em Web, redes fechadas ou até
mesmo programas stand-alone.

De acordo com Deitel (2002) os sistemas Java consistem em vé&rias partes. um
ambiente, a linguagem, a interface de programas aplicativos (APl — Applications
Programming Interface) Java e varias bibliotecas de classes.

Atualmente a linguagem Java é a forca propulsora de alguns dos maiores avancos

da computacéo mundial como:

. Comércio eletrdnico no World Wild Web(WWW).
. Acesso remoto a banco de dados.

. Banco de Dados Distribuidos.
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. Ensino adistancia
. Geréncia de Documentos.
. Interatividade em paginas WWW.

. Integracdo entre dados e forma de visualizacéo.

Algumas caracteristicas da Linguagem Java de acordo com Deitel (2002).

. SIMPLICIDADE: Java € muito semelhante com C++, mas ndo possui
sobrecarga de operadores, unions, structs, aritmética de ponteiros, e a memoria
alocada dinamicamente é gerenciada pela propria linguagem, com o Garbage
Collection que é um algoritmo para deslocar regides de memoria que ndo estdo mais
€m UsO.

. ORIENTACAO A OBJETOS: Java segue a linha iniciada por
Smalltalk, ou sgja, uma linguagem orientada a objetos, ao contrario de C++ que é uma
linguagem hibrida. A maior parte do elementos de um programa em Java s8o objetos.

O caodigo € organizado em classes, que podem ter relacionamentos de heranca entre
si. Ao contrério de C++ que possui heranca multipla, a linguagem Java sd possui
heranca simples.

. MULTITHREADING: Atualmente os Sistemas Operacionais, CoOmo 0
Windows, OS/2, Linux, s8o multitarefa, ou sgja, pode executar duas ou mais tarefas
simultaneamente. Java fornece recursos para a programacao concorrente, por exemplo,
pode-se executar duas ou mais tarefas com o uso de threads, cada thread fica
responsavel por uma tarefa, como a programacdo concorrente em geral € muito
complexa. Java também fornece recursos para sincronizacdo de processos, o que torna

aprogramacdo mais simples.
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. PROCESSAMENTO DISTRIBUIDO: Chamadas de funcbes de
acesso remoto (sockets) e os protocolos Internet mais comuns (HTTP, FTP , TelNet,
etc) sdo suportadas em Java, de forma que a elaboracdo de aplicativos baseados em
cliente/servidor € facilmente obtida.

. EXCECOES: O programador em C, C++, est4 acostumado com 0s
“travamentos’ da maquina. Por exemplo, na simples tentativa de abrir um arquivo
inexistente, pode obrigar o programador a reiniciar a maquina. Em Java isso néo
acontece, ja que a Maguina Virtual Java faz uma verificacdo em tempo de execucéo
guanto aos acessos de memoria, abertura de arquivos e uma série de eventos que
possam desencadear um “travamento” na maguina. Com o tratamento de excegoes,
fica mais facil para o programador detectar os erros e corrigi-los sem que a magquina
trave.

. GARBAGE COLLECTOR: Em Java o0 programador ndo precisa se
preocupar com o gerenciamento de memoria. Todo bloco de memoria € alocado
dinamicamente. O Garbage Collector fica varrendo a memoria de tempos em tempos

liberando automaticamente os blocos que ndo estdo sendo mais utilizados.

2.3. JSP (JAVA SERVER PAGE)

A JSP é uma tecnologia baseada em Java com a exclusiva funcdo de simplificar a
producéo de paginas dindmicas. Com JSP, os designers e programadores da Web podem
rapidamente incorporar elementos dindmicos em péaginas da Web usando Java embutido e

algumas tags (formatacéo de cddigo usada em documentos HTML) de marcacéo simples.
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Inicialmente, o cliente faz uma requisicdo por meio de um browser de uma péagina
JSP, que nada mais é do que um documento texto que combina tags HTML com tags JSP que
entdo, sera processada pelo servidor.

Se for a primeira vez que o cliente requisitou a pagina JSP, ela sera transformada em
um programa Java (denominado Serviet), sendo compilado e gerado um bytecode
(denominado .class) e, a partir deste, é gerada uma pagina HTML que sera enviada para o
browser do cliente. Se for a segunda vez que a pégina foi requisitada, € verificado apenas se
ocorreu alguma mudanga, caso ndo ocorra, o bytecode (.class) € chamado para gerar a pagina
HTML.

De acordo com Anselmo (2002), a JSP usa a linguagem Java como base para sua
linguagem de scripts, utilizando todo o potencial desta, sendo por esse motivo que a JSP se
apresenta muito mais flexivel e muito mais robusta do que as outras plataformas.

O Quadro 2.1 representa um exemplo de cédigo na linguagem JSP:

<%out.println(“Ald Mundo!”"); %

Quadro 2.1. Exemplo de Codigo em JSP

O coédigo acima refere-se a uma instrucéo na linguagem JSP para exibir na tela o
conteido passado entre as aspas. Toda instrucéo JSP devera estar entre as tags especiais que
s80 0s simbolos menor(<) juntamente com o simbolo porcentagem(%), para delimitar quando
uma instrucdo serd iniciada e os simbolos porcentagem(%) juntamente com o simbolo

maior(>), para especificar o término dainstrucdo, conforme o Quadro 2.1.

<%
i nstrucéo
%

Quadro 2.2. Exemplo de tags especiais
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2.3.1. JavaBeans

Os JavaBeans sdo componentes de software projetados para serem reutilizaveis. Esse
modelo de componente pode ser definido como um conjunto de classes e interfaces na forma
de pacotes Java, com o intuito de serem usados de uma maneira que permita isolar e
encapsular um conjunto de funcionalidades. Os componentes JavaBeans sdo conhecidos

também como Beans (Anselmo,2002).

JavaBean é um programa em Java com construtor vazio contendo métodos que
podem ser invocados por meio de instrugdes na linguagem JSP.

Neste trabalho, os JavaBeans serdo utilizados para implementar as principais
funcionalidades do sistema. Foram desenvolvidos neste trabalho varios Beans. As classes

desses Beans serdo importadas por meio das paginas dindmicas em JSP.

Algumas caracteristicas do JavaBeans:

. INTROSPECCAO E REFLEXIVIDADE: um JavaBean usa um
padréo de codificacdo permitindo que uma ferramenta de edi¢do visual interaja com o
componente e deduza/altere suas caracteristicas,(eventos, propriedades e métodos) em
build-time ou run-time.

. PERSISTENCIA E EMPACOTAMENTO: capacidade de

armazenar, recuperar ou transmitir um componente por meio de uma midia digital.
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24. HTML

HTML é uma linguagem com a qual se definem as paginas web. Basicamente trata-
se de um conjunto de etiquetas que servem para definir a forma na qual se apresentara o texto
e outros elementos da pagina.

A HTML nada mais € do que um texto puro contendo algumas instrugdes de
formatacdo, em forma de codigos marcacdo HTML ou tags, que informa ao browser como

exibir e imprimir os documentos.

2.5. XML

O XML provém de uma linguagem que inventou IBM em meados da década de 70.
A linguagem da IBM chama-se GML (General Markup Language) e surgiu pela necessidade
gue tinham na empresa de armazenar grandes quantidades de informac&o de temas diversos.

XML é uma tecnologia na verdade muito simples, que tem ao seu redor outras
tecnologias que a complementam e a fazem muito maior e com possibilidades muito mais
amplas.

XML, com todas as tecnologias relacionadas, representa uma maneira distinta de
fazer as coisas mais avancadas, cuja principal novidade consiste em permitir compartir os
dados com os quais se trabalha a todos os niveis, por todas as aplicacdes e suportes. Sendo
assim, 0 XML tem um papel importantissimo neste mundo atual, que tende a globalizagéo e a
compatibilidade entre os sistemas, ja que € a tecnologia que permitira compartir a informagdo
de una maneira segura, confiavel e facil. Ademais, XML permite a0 programador e aos
suportes dedicar seus esforcos as tarefas importantes quando trabalha com os dados, ja que

algumas tarefas trabalhosas como a validacdo destes ou o percorrido das estruturas corre a
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cargo da linguagem e esta especificado pelo padréo, de modo que o programador ndo tem que
Se preocupar por isso. XML é interessante no mundo da Internet e do e-bussiness, ja que
existem muitos sistemas distintos que necessitam comunicar-se entre si, porém, como se pode
imaginar, interessa igualmente a todos os ramos da informética e o tratamento de dados, ja

gue permite muitos avances na hora de trabalhar com eles.

2.5.1. Sntaxeda XML

Pode-se dizer que XML é parte do SGML, porque na realidade as normas que tem
s80 muito simples. Escreve-se em um documento de texto ASCII, igual a HTML e no

cabecalho do documento € colocado o texto

<?xm versao="1.0"7?>

Quadro 2.3 Cabecalho de um documento XML

No resto do documento deve-se escrever etiquetas como as de HTML, por isso a
linguagem se chama XML, linguagem de etiquetas espalhada. As etiquetas se escrevem

aninhadas, uma dentro de outras conforme o exemplo no Quadro 2.4.

<ETI Ql>...<ETI Q>...</ETI@>...</ETI QL>

Quadro 2.4 Exemplo de Etiquetas

Qualquer etiqueta pode ter atributos. Pode-se colocar quaisquer atributos.

<ETI Q atri butol="val or1" atributo2="val or2"...>

Quadro 2.5 Exemplo de etiqueta com atributos
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Os comentérios de XML se escrevem igual aos de HTML, conforme o Quadro 2.6.

<!-- Conentario -->

Quadro 2.6 Exemplo de comentario em XML

A XML conta com muitas outras linguagens e tecnologias trabalhando ao seu redor,
entretanto, ndo cabe a menor divida que a sintaxe XML é realmente reduzida e simples.
Por exemplo, desgjando-se salvar a informac&o relacionada com um filme em um

documento XML pode-se utilizar um esguema com as seguintes etiquetas.

<?xm versao="1. 0" ?>
<FI LMEnome=" OPadr i nho" ano=1985>
<ELENCO></ DI RETORnone=" Geor gi eLucas" >
</ | NTERPRETEnone="Mar | onBr ando" i nt er pr et a- a=" DonCor | eone" >
</ | NTERPRETEnone="Al Paci no"i nt er pr et a- a="M chael Cor| eone" >
</ ELENCO>
</ ROTEl ROdescri cdo="Fi | me de méfias sicilianas nos EstadosUni dos">
</ FI LME>

Quadro 2.7 Sntaxe XML

Como se pode ver no Quadro 2.7, foram criadas algumas etiquetas para colocar
neste exemplo e foram ordenadas de forma que a etiqueta maior € O “FILME” e dentro dela
contém o “ELENCO” e o0 “ROTEIRQO". Por sua vez, dentro de “ELENCO” contém tanto o

“DIRETOR” como os atores (INTERPRETE).

2.6. Consider acOes Finais

Neste capitulo foram abordadas as histérias das linguagens que serdo utilizadas neste

trabalho para o desenvolvimento de um website e uma ferramenta de extracéo de dados. As
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linguagens como Java e JSP, por exemplo foram escolhidas devido a uma grande influéncia

no mercado atualmente e também por suas caracteristicas.
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CAPITULO 3-DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

3.1. Introducéo

O objetivo deste trabalho € a construcéo de um website que colete a descricdo e o0s
preco de produtos de diversas bases de dados diferentes. Considerando trés supermercados,
cada um com um SGBD diferente (Oracle, Mysgl, Postgre), seria um problema para efetuar as
buscas. Resolveu-se entdo extrair os dados dos bancos e transformélos em um arquivo em
formato XML facilitando,assim, as buscas.

Primeiramente foi desenvolvida uma aplicacéo que extrai 0os dados dos bancos e gera
um arquivo XML com os dados dos produtos. Feito isso, foi desenvolvido um website que faz

as buscas diretamente sobre os arquivos XML gerados.

3.2. Arquitetura do Sistema

Primeiramente foi desenvolvido uma aplicacéo desktop que ird buscar os dados no
banco do cliente (supermercado) e gerar um arquivo XML para ser acessado pelo website.
Para cada departamento do website, foram criados dois JavaBeans. Para o
departamento “BEBIDAS’ por exemplo, foram criados os Beans, “buscaBebi das” e
conboBebi das, para o departamento “AVES’ foram criados os Beans “buscaAves” e
conmboAves e assim por diante.
O Bean “buscaBebidas’ € encarregado de buscar informagdes como a
descricdo e 0 preco do produto no arquivo XML dos supermercados. O Bean
“comboBebidas’ € encarregado de buscar a descricdo e o codigo dos produtos, que também

estdo nos arquivos XML dos supermercados, para popular o “combo” da pagina.
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Foi criado também um Bean que € usado por todos os departamentos. Este
Bean foi denominado “Conexao” e suaunica e principal funcionalidade € inserir no banco
0 codigo do departamento e a descri¢do do produto pesquisado pelo usuério.

No moédulo “LOGIN”, foi criado um Bean denominado “l ogi n” para
controlar o acesso ao modulo relatorio. Este Bean recupera do banco de dados o login e senha,
gue serdo comparados com o login e senha digitada pelos usuarios, no caso os donos de
supermercados.

OBean“rel at 6ri 0” foi o ultimo criado. Esse Bean interage com o médulo
“RELATORIO” e sua funcéo € resgatar a descricdo e a quantidade de vezes que um produto
foi pesquisado referente ao departamento selecionado pelo usuario. A Figura 3.2 ilustra a

arquitetura do sistema.

- Bean Bean Servidor
Conexao Login |[°

1

1

:

|
A 4

i M édulo
Sistema Login
Departamentos
Desktop Website
i y M édulo Bean
v Relatorio Rdatorio
W L egenda
Bean Bean —» Geralnformacao

----» Buscalnformacao

i i @ SGBD

Figura3.1: Arquitetura do sistema
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No (Apéndice A) encontra-se 0 redtante das fases da engenharia de software do

sistemaweb e do sistema desktop

3.2.1 Diagrama de Classes

O diagrama de classe € um grafico que mostra a estrutura do sistema : classes , tipos

e seus contelidos e relacoes.

» Diagrama de Classes Sistema Desktop

A Figura 3.2 representa o diagrama de classe do sistema desktop desenvolvido
para a extracdo de dados do SGBD do cliente e geracdo dos arquivos XML.

Arquivos DataBaseTauste EscritaXML
+caminhoArquivo | , ;| +codigo 1 N | +tausteAcougue
+ conteudo + descricao + tausteAves
i i + valor + tausteBebidas

+ criarArquivo () + tausteCongelados
+openDB () + tausteFrios
+setCodigo ( ) + tausteHigiene
+ setDescricao () + tausteLaticinios
+setvalor () + tausteLimpeza
+getCodigo () + tausteMercearia
+ getDescricao () + taustePeixaria
+ getvalor () + produto
+ pesquisaAcougue ( ) +codigo
+maxAcougue ( ) + descricao
+ pesquisaAves ( ) +valor
+ maxAves ( )
+ pesquisaBebidas ( ) + inicializaObjetos ( )
+ maxbebidas ( ) + criarXMLAcougue ( )
+ pesquisaCongelados ( ) + criarXMLAves ( )
+ maxCongelados ( ) + criarXMLCongelados ( )
+ pesquisaFrios ( ) + criarXMLFrios ( )
+ maxFrios ( ) + criarXMLHigiene ( )
+ pesquisaHigiene ( ) + criarXMLLaticinios ( )
+ maxHigiene ( ) + criarXMLLimpeza ( )
+ pesquisalaticinios ( ) + criarXMLMercearia ( )
+ maxLaticinios ( ) + criarXMLPeixaria ( )

+ pesquisalimpeza ( )
+ maxLimpeza ( )

+ pesquisaMercearia ( )
+ maxMercearia ( )

+ pesquisaPeixaria ( )
+ maxPeixaria ( )

Figura 3.2; Diagrama de Classes do sistema desktop
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» Diagrama de Classes Sistema Web

A Figura 3.3 eshoca o diagrama de classe do sistema web. As classes “Conexao”,
“Rel at ori 0” e “Logi n” sdo as Unicas que possuem relacfes, pois as outras classes s

usadas somente para dar funcionalidade ao website e portanto, elas ndo possuem relactes

L buscaAcougue comboAcougue buscaHigiene comboHigiene Conexao logar
+ valorBomPreco + descricaoBomPreco + valorBomPreco + descricaoBomPreco + descricao + login
+ valorTauste + descricaoKawakami + valorTauste + descricaoKawakami + coddept + senha

+ valorKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoTauste

+ descricaoKawakami

+ descricaoTauste
+ codigoBomPreco
+ codigoKawakami
+ codigoTauste

+ valorKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoTauste

+ descricaoKawakami

+ descricaoTauste
+ codigoBomPreco
+ codigoKawakami
+ codigoTauste

+ setDescricao( )
+ setCoddept ( )

+ getDescricao( )
+ getCoddept ( )

+ leTauste( )

+ leBomPreco ( )

+ leKawakami( )

+ leDescricaoTauste( )

+ leDescricaoBomPreco(...
+ leDescricaoKawakami( )

+ leBomPreco ( )

+ leKawakami( )

+ leTauste( )

+ adiciona( )

+ retornaProdutos ( )
+ retornaCodigos ( )

+ leTauste( )

+ leBomPreco ( )

+ leKawakami( )

+ leDescricaoTauste( )

+ leDescricaoBomPreco( )
+ leDescricaoKawakami( )

+ leTauste( )

+ leBomPreco( )

+ leKawakami( )

+ adiciona( )

+ retornaProdutos ( )
+ retornaCodigos ( )

+ inserirDados( )

buscaAves

comboAves

buscalaticinios

combolaticinios

+ valorBomPreco

+ valorTauste

+ valorKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoTauste

+ descricaoKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoKawakami
+ descricaoTauste

+ codigoBomPreco

+ codigoKawakami

+ codigoTauste

+ valorBomPreco

+ valorTauste

+ valorKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoTauste

+ descricaoKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoKawakami
+ descricaoTauste

+ codigoBomPreco

+ codigoKawakami

+ codigoTauste

+ leTauste( )

+ leBomPreco ( )

+ leKawakami( )

+ leDescricaoTauste( )

+ leDescricaoBomPreco( )
+ leDescricaoKawakami( )

+ leBomPreco ( )

+ leKawakami( )

+ leTauste( )

+ adiciona( )

+ retornaProdutos ( )
+ retornaCodigos ( )

+ leTauste( )

+ leBomPreco ( )

+ leKawakami( )

+ leDescricaoTauste{ )

+ leDescricaoBomPreco( )
+ leDescricaoKawakami( )

+ leBomPreco( )

+ leKawakami( )

+ leTauste( )

+ adiciona( )

+ retornaProdutos ( )
+ retornaCodigos ( )

buscaBebidas

comboBebidas

buscalimpeza

comboLimpeza

+ valorBomPreco

+ valorTauste

+ valorKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoTauste

+ descricaoKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoKawakami
+ descricaoTauste

+ codigoBomPreco

+ codigoKawakami

+ codigoTauste

+ valorBomPreco

+ valorTauste

+ valorKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoTauste

+ descricaoKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoKawakami
+ descricaoTauste

+ codigoBomPreco

+ codigoKawakami

+ codigoTauste

+ leTauste( )

+ leBomPreco ( )

+ leKawakami( )

+ leDescricaoTauste( )

+ leDescricaoBomPreco( )
+ leDescricaoKawakami{ )

+ leBomPreco ( )

+ leKawakami( )

+ leTauste( )

+ adiciona( )

+ retornaProdutos ( )
+ retornaCodigos ( )

+ leTauste( )

+ leBomPreco ( )

+ leKawakami( )

+ leDescricaoTauste( )

+ leDescricaoBomPreco( )
+ leDescricacKawakami( )

+ leBomPreco( )

+ leKawakami( )

+ leTauste( )

+ adiciona( )

+ retornaProdutos ( )
+ retornaCodigos ( )

buscaCongelados

comboCongelados

buscaMercearia

comboMercearia

+ valorBomPreco

+ valorTauste

+ ValorKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoTauste

+ descricaoKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoKawakami
+ descricaoTauste

+ codigoBomPreco

+ codigoKawakami

+ codigoTauste

+ valorBomPreco

+ valorTauste

+ valorKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoTauste

+ descricaoKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoKawakami
+ descricaoTauste

+ codigoBomPreco

+ codigoKawakami

+ codigoTauste

+ leTauste( )

+ leBomPreco ( )

+ leKawakami( )

+ leDescricaoTauste( )

+ leDescricaoBomPreco( )
+ leDescricaoKawakami( )

+ leBomPreco ( )

+ leKawakami( )

+ leTauste( )

+ adiciona( )

+ retornaProdutos ( )
+ retornaCodigos ( )

+ leTauste( )

+ leBomPreco ( )

+ leKawakami( )

+ leDescricaoTauste( )

+ leDescricaoBomPreco( )
+ leDescricaoKawakami( )

+ leBomPreco( )

+ leKawakami( )

+ leTauste( )

+ adiciona( )

+ retornaProdutos ( )
+ retornaCodigos ( )

buscaFrios

comboFrios

buscaPeixaria

comboPeixaria

+ valorBomPreco

+ valorTauste

+ valorKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoTauste

+ descricaoKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoKawakami
+ descricaoTauste

+ codigoBomPreco

+ codigoKawakami

+ codigoTauste

+ valorBomPreco

+ valorTauste

+ valorKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoTauste

+ descricaoKawakami

+ descricaoBomPreco
+ descricaoKawakami
+ descricaoTauste

+ codigoBomPreco

+ codigoKawakami

+ codigoTauste

+ leTauste( )

+ leBomPreco ( )

+ leKawakami( )

+ leDescricaoTauste( )

+ leDescricaoBomPreco( )
+ leDescricaoKawakami( )

+ leBomPreco ( )

+ leKawakami( )

+ leTauste( )

+ adiciona( )

+ retornaProdutos ( )
+ retornaCodigos ( )

+ leTauste( )

+ leBomPreco ( )

+ leKawakami( )

+ leDescricaoTauste( )
+ leDescricaoBomPreco ()
+ leDescricaoKawakami ()

+ leBomPreco( )

+ leKawakami( )

+ leTauste( )

+ adiciona( )

+ retornaProdutos ( )
+ retornaCodigos ( )

Figura 3.3; Diagrama de Classes do sistema web

+ setlLogin( )
+ setSenha( )
+ getlogin( )
+ getSenha ( )
+ consultarDados ( )

T + getResultado( )
1
N
relatorio
+ descricao

+ quantidade

+ setDescricao( )
+ setQuantidade( )
+ getDescricao( )
+ getQuantidade ( )
+ consultarDados( )
+ contaProdutos ( )
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3.2.2. Diagrama de Caso de Uso

Os diagramas de caso de uso exibem a visdo externa do sistema e suas interacoes
com 0 mundo exterior descrevendo seus reguerimentos e suas responsabilidades e possuem
trés elementos. Ator (agente que interage com o sistema), Caso de Uso (o comportamento da

classe) e Interacdo (envio e recebimento de mensagens da comunicagao ator - sistema).

» Diagrama de Caso de Uso Sistema Desktop

Neste diagrama o0 ator que ird interagir com 0 sSistema serd os donos de
supermercados. O ator executara em sua maquina, ou sgja, na maquina do supermercado, a
aplicacdo. Essa aplicacdo ird ler os registros do banco e criard um arquivo XML contendo os
registros lidos.O arquivo € criado na méaquina do cliente(supermercado), copiado para o
servidor do cliente e é acessado posteriormente pela aplicacdo web desenvolvida. A Figura

3.4 representa o diagrama de caso de uso do sistema desktop.

C) \\Executa a aplicéiéo 7 >

_—

Gerente/Dono Su

_

Lé dados do banco >

N

~ Cria arquivo XML com os. \5
—__ dados lidos dobanco -

Figura3.4: Diagrama de Caso de Uso do sistema desktop
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» Diagrama de Caso de Uso Sistema Web

Neste diagrama os atores sdo 0s donos de supermercados e 0s usuérios que efetuardo

as buscas no site.

O ator cliente selecionard o departamento que desgjar, logo selecionara um produto
referente a este departamento. O cliente estando com o produto selecionado, o sistema fara
uma busca e exibira na tela dados do produto pesquisado e inserira no SGBD do servidor a

descricdo do produto e o codigo do departamento.

O ator gerente ird efetuar o login no sistema e serd direcionado para uma pagina de
relatorios. Nesta pagina o gerente selecionara o departamento desejado e o sistema buscara na
base de dados do servidor a descricdo dos produtos do departamento selecionado e a
guantidade de vezes que esses produtos foram pesquisados. A Figura 3.5 ilustra o diagrama de

caso de uso do sistema web.

% </V Seleciona produto 7:>
/7\72\777v7ii)7/r/7

e —
dliente ~ Pesquisa produto K)
—___ selecionado

//)7,,7L7 —
" Inserc&o no banco dos
atributos do produto >

pesquisado —

—

T «include»
O /< Logar no sistenn)

Gerente/Dono Super

S S
Selecionar
departamento

v

~  Busca relagdao de o &
produtos pesquisados

~—___por departamento -

Figura3.5: Diagrama de Caso de Uso do sistema web
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3.3. Desenvolvimento da Aplicacéo Desktop

Foi desenvolvida uma aplicacdo desktop para extrair as informagdes do SGBD
do cliente e criar um arquivo no formato XML contendo essas respectivas informacdes. A
finalidade desta aplicacdo € a padronizacdo de dados, ou seja, para que todas as informagoes
dos SGBDs de diversos supermercados sejam convertidas para um arquivo no formato XML.

Para manipular e processar os arquivos XML, foi utilizado a biblioteca JDom.

3.3.1. Introducéo a Biblioteca JDOM

JDOM é uma biblioteca para processar XML que foi desenhada seguindo a estrutura
do Java. Tanto DOM como SAX sdo independentes da linguagem por isso, algumas das
formas de manejé&la podem parecer estranhas para um desenvolvedor Java.

No ano 2000 Janson Hunter iniciou este projeto, que pretendia criar uma APl para
processar 0 XML trabalhando ao estilo Java Com o tempo a iniciativa levou ao
Java Consortium Process, JCP (JSR 102), e hoje, a mais de 4 anos, surge a versdo 1.0 do
JDOM, distribuido sob licenca Apache.

Neste trabalho, foi utilizada essa APl para manipular os arquivos XML. E importante
ressaltar que quando se deseja utilizar uma API, deve-se colocar o0 arquivo .jar correspondente
no classpath do projeto, ou no seguinte diretério por exemplo: C:\Arquivos de
programas\Java\jdk1.5.0_01\jre\lib\ext. Assim, quando importada uma classe desta API, ndo

havera problemas na compilacéo.
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3.3.2. Andlisedo SGBD do Cliente

Para cada supermercado foi desenvolvida uma aplicacdo que extrai os dados do

SGBD e geraum arquivo XML com esses respectivos dados.

Primeiramente foi feito fazer um levantamento dos nomes das tabelas, das colunas e
do modelo do SGBD do cliente. Essa aplicacao é executada no cliente, ou seja, na maguina do
supermercado, que sera acessada por meio da aplicagcdo Web que foi desenvolvida. Usando
como exemplo 0 SGBD Mysgl com as tabelas, Acougue, Aves, Bebidas, Frios, Congelados,
Higiene, Laticinios, Limpeza, Mercearia, Peixaria e os atributos, Codigo, Descricdo e Valor,

foi desenvolvida uma aplicagéo com as seguintes classes e métodos.

3.3.2.1. Classe DataBaseT auste

* Conexao com o banco de dados:

public void openDB(){

try{
d ass. forNanme(driver do banco);
Connection conn = DriverManager. get Connection(url, usuario, senha);

Statenent stm = conn.createStatenment();

JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul |, " Conexdo Estabel eci da por Sucesso!");
}catch(Exception e ){
JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul |, "1 npossivel Estabel ecer Conexao"+e);

}

Quadro 3.1 Méodo para conectar com o SGBD do cliente.

O método apresentado no Quadro 3.1 corresponde a efetuacdo da conexdo com o

SGBD do cliente. Este método acessa uma determinada base de dados, pode-se usar 0 mesmo



método para acessar bases de dados diferentes trocando apenas o driver do SGBD, url,

usudrio e senha.

* Get e Set (métodos de acesso para um determinado atributo)

public void setDescricao(String desc)

{
if (desc !'= null){
if (desc.trim().length() == 0)
descricao = nul |;
el se descricao = desc;
}

public String getDescricao()
{

return descricao; }

Quadro 3.2 Métodos get e set da classe DataBaseTauste.

O trecho de codigo ilustrado no Quadro 3.2 representa os métodos get e set O
método “set Descri cao” serve para atribuir um valor a variavel “descricao” e o

método “get Descri cao” serve paraler esse valor atribuido.

» Pesquisar osprodutos no banco de dados:

public void pesqui saBebi das(int cd){
String query = "SELECT * FROM BEBI DAS WHERE CODI GO = "+"'"+cd+"'";
try{
res = stm executeQuery(query);
if(res.next()) {

String cdb res.getString("Codi go");
String desc res.getString("Descricao");
String val = res.getString("Vvalor");
set Codi go(cdb) ;
set Descri cao(desc);
set Val or (val ) ; }

}catch(Exception e ){
set Codi go(nul 1);
set Descri cao(null);
setVal or(null);
JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul |, "Erro"+e);}

Quadro 3.3 Método pesquisaBebidas da classe DataBaseTauste
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O método apresentado no Quadro 3.3 tem como finalidade buscar informagdes
no SGBD do cliente. Neste método estdo sendo buscados por meio dos métodos get e set,
todos os atributos(Cadigo, Descricdo, Valor) do produto que apresentar o codigo passado

como parametro (cd) databela“BEBIDAS’.

e Méodo para retornar a quantidade de produtos de uma

determinada tabda:

public int MaxBebi das(int aux){
String query = "SELECT MAX(CODI GO) FROM BEBI DAS"
try{

res = stm executeQuery(query);
if(res.next());
aux = res.getlnt(1);

}
}catch( Exception e){
JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul | ,"Erro! " +e);
}

return aux;

Quadro 3.4 Método maxBebidas da classe DataBaseTauste

O Quadro 3.4 representa 0 codigo do método “maxBebi das”, que tem como
finalidade buscar a quantidade de produtos existentes em uma determinada tabela. Neste
método esta sendo recuperado o maior codigo da tabela “BEBIDAS’ para identificar a
guantidade de produtos existentes na mesma. Esse método foi usado para controlar um loop
gue ird inserir 0s nés no arquivo XML, ou sgja, se a quantidade de produtos for cinco por
exemplo, esse loop serd executado cinco vezes, criando cinco nés com 0s nomes e atributos

do produtos.
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3.3.3. Andlise das Classes em Java

Apos a analise do SGBD do cliente, foram desenvolvidas algumas classes e métdos
para que a aplicacdo esteja completa. A aplicacdo desenvolvida € executada na maquina do

cliente, ou sgja, ha magquina de um determinado supermercado.

3.3.3.1. Classe Arquivos

A classe apresentada no Quadro 3.5 tem como finalidade criar um arquivo qualquer.
Neste caso, € criado um arquivo XML.
A classe cria um arquivo passado por referéncia e preenche com seu respectivo

contetido.

public class Arquivos {
public void criarArquivo(String cam nhoNoneAr qui vo, String conteudo)
File arquivo = null;
Fi | eQut put St ream ar qui voPreenchi do = nul | ;
try {
/1 Apenas cria o arquivo passado cono referéncia.
arqui vo = new Fi |l e( cam nhoNoneAr qui vo) ;
/1 Preenche(escreve) o arquivo criado.
ar qui voPreenchi do = new Fi | eQut put St reant(ar qui vo);
ar qui voPr eenchi do. wite(conteudo. get Bytes());
} catch (Fil eNot FoundExcepti on exception) {
Systemout.println("O arqui vo ndo pode ser cri ado:
+ exception. get Message());

}catch (I OException exception) {
Systemout.println("Erro ao preencher o arquivo:
+ exception. get Message());
}

Quadro 3.5 Classe criaArquivo do Sstema Desktop
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3.3.3.2. Classe EscritaXM L

Para criar um arquivo XML deve-se seguir 0s seguintes passos. Inicializar os objetos,
definir os atributos do né pai, definir os atributos dos nos filhos, definir os atributos do
produtos, definir o produto no supermercado. Foram criados 0s seguintes métodos para essa

classe:

 Meétodo parainicializar os objetos

private void inicializarjetos() {

this. produto = new El enent (" produt o");
this.codigo = new El enent ("codi go");
this.descricao = new El enent ("descricao");
this.valor = new El enent("val or");

Quadro 3.6 Mé&odo inicializar Objetos da classe EscritaXML

O trecho de cddigo do Quadro 3.6 representa 0 método parainicializar objetos. Esse
método inicializa os objetos como produto, codigo descricéo e valor. Esses objetos pertencem

aclasse “El enent ” dabiblioteca JDom.

e Construtor

public EscritaXM.() {

t hi s. taust eBebi das = new El enent (" super ner cado") ;
db. openDB() ;

Quadro 3.7 Construtor da classe EscritaXML
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O Quadro 3.7 representa 0 construtor da classe “Escri t aXM.”. Esse construtor
inicializa o objeto “t aust eBebi das” daclasse “El ement ” e invoca o método “openDB”

daclasse “Dat aBaseTaust e” discutida nasecéo 3.3.2.1.

« Métodoqueiracriar oarquivo XML

public void criarXM.Bebidas() {
int i =1;
do{
i nicializarjetos();
db. pesqui saBebi das(i);

t aust eBebi das. set Attri bute("nonme", "tauste");
codi go. set Text (db. get Codi go());

descri cao. set Text (db. get Descri cao());

val or. set Text (db. get Val or () ) ;

/1" Setando" o atributos no produto
pr odut 0. addCont ent (codi go) ;

pr odut 0. addCont ent (descri cao);

pr odut 0. addCont ent (val or);

t aust eBebi das. addCont ent ( pr odut 0) ;
i ++;
}whil e(i <= db. MaxBebi das(0));

/1 Criando o docunento XM. (nontado)
Docunent doc = new Docunent ();
doc. set Root El enent (t aust eBebi das) ;

/1 Gerando o arquivo XM

XMLCQut putter xout = new XM.CQutputter();

Arqui vos arq = new Arquivos();

arqg.criarArqui vo("Bebidas.xm", xout.outputString(doc));

Quadro 3.8 Método criarBebidas da classe EscritaXML

O cddigo apresentado no Quadro 3.8 corresponde a0 método “cri ar Bebi das”.
Neste método € inicializado os objetos, definidos os atributos do produto e criado o arquivo
XML. Para a criagdo do arquivo XML foi passado como parametro para a classe
“Ar qui vos” o nome do arquivo, que no caso é “Bebi das. xm ” e o contelido do arquivo,

gue foi atribuido a um objeto do tipo “Docunent ”( doc) da biblioteca JDom.
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Quando o cliente executar aplicacdo, é criado um arquivo XML para cada

departamento(Acougue, Aves, Bebidas...) contendo os produtos e seus atributos.

A Figura 3.6 e 3.7 ilustram, respectivamente, uma tela informando o status da

conexdo e acriacdo dos arquivos XML.
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3.4. Desenvolvimento do Sistema Web

Uma vez criada a aplicacéo para extrair os dados dos diferentes SGBD e gerar um
arquivo XML, é necessario desenvolver uma aplicacdo a qual se possa acessar esse arquivo e
fazer aleitura de seu contetdo.

Para desenvolver esse website, foram utilizadas as linguagens HTML e JSP. A
escolha da linguagem JSP se deu pela interacdo com a linguagem Java, pois se pode criar uma
classe em Java que leia arquivos em formato XML, utilizando a biblioteca JDOM, e importa

la para o website utilizando a linguagem JSP.

3.4.1. Desenvolvimento do layout do Site

Para 0 desenvolvimento do layout do website foram utilizadas as ferramentas
DreamWeaver e Photoshop. Foi visado desenvolver uma interface simples e auto-instrutiva,
para que qualquer usuario, independentemente de seu conhecimento em informatica, possa
utilizar o website sem maiores problemas.

O website foi dividido em setores, assim organizando os produtos e facilitando para
0 usuario no momento em que desegjar pesquisar um determinado produto. Em cada setor
haverd um “conbo” contendo a descricdo dos produtos dos supermercados associados. O
“conbo” é preenchido com a descricdo dos produtos extraidas diretamente dos arquivos
XML existentes.

Havera somente um botdo no qual o usué&rio ira buscar o0 produto desegjado.
Efetuando-se a busca, é mostrado na tela o nome do supermercado, a descri¢céo do produto e
Seu respectivo preco. Seratambém exibida na tela uma foto meramente ilustrativa do produto

pesgquisado. Havera também um link denominado login, onde os donos dos supermercados
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irdo efetuar o login. Feito o login, abrira uma pégina que contera um “conbo” com 0s
departamentos. Selecionando um determinado departamento, uma lista de produtos € exibida
na tela com a descricdo e a quantidade de vezes que o produto foi pesquisado. Sendo assim, 0s
donos dos supermercados poderdo acompanhar, sempre que desegjarem, quais produtos estéo

sendo mais pesquisados pelos consumidores.

3.4.2. Criagdo de JavaBeans

Para a manipulacdo dos arquivos XML e para uma posterior conexdo com um SGBD
do servidor, foram utilizados Javabeans os quais terdo seus métodos invocados por meio da
linguagem JSP. Os Beans foram criados por departamento, ou seja, cada departamento tera
seu Bean. Existem dez médulos ou departamentos. Para cada médulo ou departamento foram
criados Beans que sdo semelhantes entre si, diferindo apenas nos nomes. Foi desenvolvido um
Bean que € usado por todos os departamentos que foi denominado “Conexao”. Para o
modulo “BEBIDAS’ por exemplo, foram criados os Beans “conboBebi das” e
“buscaBebi das”.

Apenas para os modulos “LOGIN” e “RELATORIO” foram desenvolvidos um Bean
especifico diferindo dos beans dos outros departamentos. Sera abordado nesta monografia

apenas 0 modulo “BEBIDAS”.

3.4.2.1. M 6dulo Bebidas

No modulo “BEBIDAS’, ja abordado anteriormente, foram criados dois Beans,
sendo o primeiro denominado “conboBebi das” e o segundo “buscaBebi das”. O

Bean “conmboBebi das” tera como finalidade popular o “conbo” da pagina com a
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descricdo dos produtos. A funcdo de Bean “buscaBebei das” é buscar os produtos

selecionados pelo consumidor. Analisando 0s Beans e seus métodos:

3.4.2.2. Bean comboBebidas

« Méododeleitura

public void | eBonPreco() {
| nput Source f = new
| nput Source("http://1ocal host: 8080/ BuscaPr eco/ XM./ BonPr eco/ Bebi das. xm ") ;

SAXBui | der sb = new SAXBui | der () ;

Docunent d = null;

try {
d = sb.build(f);
} catch (JDOVEXception e) {

} catch (1 CeException e) {
}

El enent supernercado = d. get Root El enent () ;

Li st el enents = supernercado. get Children();
Iterator i = elenents.iterator();

whil e(i.hasNext()) {
El enent elenment = (Elenent) i.next();

descri caoBonPreco[a] = el enent. get Chil dText ("descricao");
codi goBonPreco[a] = el enent. get Chil dText ("codi go");
a++;

}

Quadro 3.9 Método leBomPreco do bean comboBebidas

O método apresentado no Quadro 3.8 ird acessar 0 arquivo “Bebidas.xml”. No vetor
“descri caoBonPr eco”, é inserido todas as descrigdes dos produtos existentes e no vetor

“codi goBonPr eco”, é inserido todos os codigos do produtos existentes. O mesmo

processo foi feito para os demais supermercados.
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Primeiramente foi criado um documento nulo. Foi atribuido a esse documento toda a
estrutura de um arquivo XML. Recupera-se 0 elemento root, que € o principal, ou seja, como
0 préprio nome ja diz, a “raiz’ do n6 (d. get Root El enrent () ). Logo foi recuperado os
elementos filhos (super nmercado. get Chil dren()). Por fim, serdo iterados os
elementos filhos e os elementos filhos dos filhos. Feito isso, foi criado um método para
eliminar duplicidade de produtos, ou sgja, para evitar que no “conbo” tenha listado dois
produtos com a mesma descricdo.

O método mostrado no Quadro 3.9 é denominado “adi ci ona”. Sua finalidade é
varrer todos os vetores de descricéo e de codigo dos produtos de todos os supermercados e

juntar todas as informagdes em um so vetor.

» Eliminando duplicidade.

public String[] adiciona(String[] arrayl, String[] array2)

int tem count = O;
whil e(array2[count] != null) {
count = count + 1;

for (int i = 0; i<arrayl.length; i++){
tem = O;
if(arrayl[i] !'= null) {
for(int j=0; j<array2.length; j++){
if (arrayl[i].equals(array2[j])==true)
tem= 1,
}
if(tem== 0) {
array2[count] =arrayl[i];
count += 1;
}
}
}

return array2;

Quadro 3.10 Método adiciona do bean comboBehidas




Pode-se passar como parametro neste método o vetor que contém a descricdo ou o
codigo dos produtos. Se passado por exemplo como parametro o vetor que contém a descricao
dos produtos, 0 método retornara um vetor contendo as descricdes dos produtos de todos os

supermercados.

 Método pararetornar um vetor sem duplicidade de descricoes.

public String[] retornaProdutos(){

adi ci ona(descri caoTaust e, descri caoBonPreco) ;
adi ci ona (descri caoBonPreco, descri caoKawakani ) ;

descri caoBonPr eco
descri caoKawakami

return descri caoKawakamni ;

Quadro 3.11 Método retornaProdutos do bean comboBebidas

No Quadro 3.11 foi mostrado o método “r et or naPr odut 0s”. Neste método serd
buscado trés vetores contendo os atributos dos produtos supermercados, ou seja, um vetor
para cada supermercado, e comparado entre eles os produtos existentes. Feito isso € retornado
um vetor sem a duplicidade de produtos. O mesmo foi feito no método representado no

Quadro 3.12, entretanto, seréo retornados os codigos dos produtos.

 Meétodo pararetornar um vetor sem duplicidade de codigos:

public String[] retornaCodi gos(){

adi ci ona( codi goTaust e, codi goBonPr eco) ;
adi ci ona (codi goBonPr eco, codi goKawakam ) ;

codi goBonPr eco
codi goKawakam

return codi goKawakani ;

Quadro 3.12 Método retornaCodigos do bean comboBebidas
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Os métodos “r et ornaCodi gos” e “retornaProdutos”, ser8 usados
respectivamente para posteriormente fazer uma busca por meio do codigo e para popular o

“combo” do departamento “BEBIDAS”.

3.4.2.3. Bean buscaBebidas

 Métododeletura, retornando o valor do produto

public String | eBonPreco(String search){
| nput Source f = new
| nput Source("http://1ocal host: 8080/ BuscaPr eco/ XM./ BonPr eco/ Bebi das. xm ") ;

SAXBui | der sb = new SAXBui | der () ;
Docunent d = nul | ;
try {
d = sb.build(f);
} catch (JDOVEXception e) {
Systemout. println(e. get Message());

} catch (1 CeException e) {
Systemout. println(e. get Message());
El enent supernercado = d. get Root El enent () ;

Li st el enents = supernercado. get Children();
Iterator i = elenents.iterator();

whi l e(i.hasNext()) {

El enrent elenment = (Elenent) i.next();
i f(elenment. get ChildText ("codigo").equal s(search)){

val or BonPreco = el enent. get Chi |l dText ("val or");

}
}

return val or BonPreco

Quadro 3.13 Método |leBomPreco do bean buscaBebidas
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O método apresentado no Quadro 3.13 foi denominado “l eBonPr eco”. Consiste
em um método de leitura semelhante ao abordado no Bean “conboBebi das”. O que difere
entre eles é que neste método € buscado apenas o produto que tiver seu codigo passado como
parametro. Neste método sera retornado o valor do produto. O méodo do Quadro 3.14 é

semelhante ao método do Quadro 3.13 porém, este método retornara a descricdo do produto.

 Métododeletura, retornando a descricdo do produto

public String | eDescricaoBonPreco(String search){
| nput Source f = new

| nput Source("http://1ocal host: 8080/ BuscaPr eco/ XM./ BonPr eco/ Bebi das. xnm ") ;

SAXBui | der sb = new SAXBui | der () ;
Docunent d = nul | ;

try {

d = sb.build(f);
} catch (JDOVEXception e) {

Systemout. println(e. get Message());
} catch (1 CeException e) {

Systemout. println(e. get Message());
}

El enent supernercado = d. get Root El enent () ;

Li st el enents = supernercado. get Children();
Iterator i = elenents.iterator();

whil e(i.hasNext()) {
El enent elenment = (Elenent) i.next();
i f(elenment. get ChildText ("codi go").equal s(search)){
descri caoBonPreco = el enent. get Chil dText ("descricao");
}
}
return descricaoBonPreco

}

Quadro 3.14 Método leDescricaoBomPreco do bean buscaBebidas

E importante ressaltar que na linha onde é informado o nome do arquivo, o caminho

passado é do servidor local (localhost:8080/BuscaPreco/XML/BomPreco/Bebidas .xml). Se
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for substituido esse endereco por qualquer endereco remoto, a aplicacdo funcionara
corretamente. Acessando diretamente o arquivo “Bebidas.xml” do servidor do supermercado
Bom Preco por exemplo, pode-se modificar da seguinte  maneira
(http://www.bompreco.com.br/BuscaPreco/X M L/bebidas.xml).

Os métodos “l eDescri caoBonPreco” e “l eBonPreco” seréo invocados
posteriormente para mostrar na tela a descricdo e o preco dos produtos selecionados pelo

usuério. Paratodos os outros departamentos foi utilizada a mesma metodologia.

3.4.2.4. Bean Conexao

O Bean “Conexao” foi desenvolvido pararegistrar no SGBD do servidor todos os
produtos pesquisados pelos consumidores. Primeiramente foi criado uma tabela denominada
“PRODUTOS’ contendo os seguintes atributos. “descri cao”, referente a0 nome do
produto e “coddept ", referente ao codigo do departamento. O codigo do departamento € um
valor estético atribuido para diferenciar os departamentos. O codigo do departamento
“ACOUGUE" por exemplo, é 1 (um), o do “AVES’ € 2 (dois), o de “BEBIDAS’ é 3 (trés) e
assim por diante. O cddigo deste Bean sera discutido superficialmente por ser extremamente
trivial. Existe o método “i nseri r Dados” que uma vez invocado, ira inserir no SGBD do
servidor os valores atribuidos nos métodos “set Descri cao” e “set Coddept”. Os
métodos “set Descri cao” e “set Coddept ” serdo invocados diretamente na pagina por

meio de instrucdes em JSP. O Bean “Conexao” € 0 mesmo paratodos os departamentos.
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* Método parainsercéo dos dados.

public void inserirDados()({

try {
String query = "insert into produtos(descricao, coddept)

val ues(\""+descri cao+"\", "+coddept +")";
st m execut eUpdat e( query);

}catch (SQ.Exception e){
Systemout.printin("Erro na inserc¢do:" + e.getMessage());}

}

Quadro 3.15 Método inserirDados do Bean Conexao

O método descrito no Quadro 3.15 executa uma query a qual ira inserir no banco a

descricdo e 0 cddigo do produto.

3.4.2.5. Bean Relatorio

Esse Bean é utilizado para selecionar todos os produtos de um determinado
departamento e contar todas as suas ocorréncias. Esses produtos foram inseridos no SGBD do

servidor por meio do Bean “Conexao”.Analisando os métodos:

e Méodo para selecionar os produtos de um determinado

departamento.

O trecho de cddigo do Quadro 3.16 representa 0 método “consul t ar Dados”.
Neste método € passado o codigo do departamento como parametro e por meio de uma query,
serd selecionado todos os produtos deste mesmo departamento. A variavel “aux” esta

recebendo a descricdo de todos os produtos existentes no departamento.
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public String consultarDados(String gnt){

try {
String query = "select * from produtos where coddept=""+ gnt+""'"
res = stm executeQuery(query);
while (res.next() ){
aux += "\n"+(String)(res.getString("descricao"));
}
}catch (SQ.Exception e){Systemout.println("Erro na inserc¢do:" +

e. get Message());}

return aux;

}

Quadro 316 Mé&todo consultar Dados do Bean Relatorio

 Método pararetornar a quantidade de um determinado produto.

public String contaProdutos(String desc){

String quant = null;

try {

String query = "sel ect count(coddept) from produtos where descricao=
" "+desc+"' ",

res = stm executeQuery(query);
if (res.next() ){

quant = res.getString(1);

}
}catch (SQ.Exception e){
Systemout.printin("Erro na inserc¢do:" + e.getMssage());

}

return quant;

Quadro 3.17 Método contaProdutos do Bean Relatorio

O cddigo descrito no Quadro 3.17 refere-se a0 método " Cont aPr odut 0os”. Egte

método, por meio de uma query, retornara todas as ocorréncias de um produto referente aum
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determinado departamento. A descricdo do produto a ser pesquisado é passado como
parametro.

3.4.2.6. Bean L ogar

Esse Bean foi desenvolvido para controlar 0 acesso na area restrita do website, ou
sgja, no moédulo “RELATORIQO”, onde somente os donos de supermercados poderéo acessar.

Previamente foi cadastrado um login e uma senha para cada gerente/dono de
supermercado. Esses dados serdo guardados no SGBD do servidor. Analisando os método do

Bean “Logar”.

» Método consultar dados

publ i c bool ean consul tarDados(String |og){

bool ean testa = fal se

try {
String query = "sel ect senha fromadm n where [ogin=""+ |og+"""

res = stm executeQuery(query);

if (res.next()){testa = true;}
el se{testa = fal se;}

}catch (SQLException e){Systemout.printin("Erro na insercado:" +
e. get Message());
}

return testa,;

Quadro 3.18 Método consultar Dados do Bean Logar

O método apresentado no Quadro 3.18 tem com finalidade selecionar a senha do
respectivo login(usuario) passado como parametro. O resultado deste método é recuperado

pelo método mostrado no Quadro 3.19.
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* Método getResultado

public ResultSet getResultado() {

return res;

}

Quadro 3.19 Método getResultado do Bean Logar

Se for invocado o méodo “get Resul t ado” ele retornara algo parecido com:
“com.mysqgl.jdbc.ResultSet@8b819f”. O ocorrido foi que o resultado atribuido a variavel
“res”, do tipo Resul t Set , seria a execucdo do select sem ser tratada corretamente. Para
gue o méodo “get Resul t ado” retorne corretamente a senha do respectivo login, é

necessario usar o método “get String” da interface “Resul t Set ”. Este méodo foi

aplicado diretamente na pagina para a verificacdo de login e senha.

3.5. Implementacéo da Pagina JSP

A implementacdo da pagina que sera discutida nas proximas secoes é referente ao
maodulo “BEBIDAS’, pois como abordado anteriormente, nesta monografia sera discutido

apenas um madulo.

3.5.1. Sintaxeda JSP

A utilizacdo da linguagem JSP em conjunto com HTML se da por meio de tags

especiais, pode-se também utilizar entre essas tags a linguagem Java pura. Exemplo:
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<%
O asse novad asse = new d asse();
out.println(“Centro Universitario Euripides de Marilia”);

%

Quadro 3.20 Exemplo de utilizacdo da linguagem java entre tags JSP.

Para importar uma classe Java em JSP, utiliza-se a seguinte diretiva:

<%@ page i nport="noned asse” %

Quadro 3.21 Exemplo de importacdo de classes |

Existem também outras maneiras de se importar uma classe em JSP, porém a
maneira mostrada no Quadro 3.21 é mais transparente. Se a classe importada estiver dentro de

um pacote, deve-se proceder conforme mostrado no Quadro 3.22.

<%@ page i nport="nonePacot e. noned asse” %

Quadro 3.22 Exemplo de importacdo de classes ||

Em uma péagina, pode-se utilizar cédigos em JSP dentro de um fungdo Javascript,

mas ndo se pode utilizar cddigos em Javascript dentro de um método JSP.

3.5.2. Andlise do Cddigo em JSP

A maioria das funcionalidades do sistema web seréo feitas pela importacdo das
classes dos Beans que foram criadas. Analisando a implementacdo da pagina e a utilizacdo

das classes dos Beans criados anteriormente.
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3.5.2.1. Preencher o Combo

Primeiramente deve-se preencher o “combo” com a descricdo dos produtos dos
supermercados. Os produtos e seus atributos estdo gravados em um arquivo XML, como ja
visto anteriormente. Para popular o “combo” foi chamada a classe “conboBebi das”, e

invocados todos seus métodos.

<%
String aux = null;
conboBebi das conbo = new conboBebi das() ;
conbo. | eBonPreco();
conbo. | eTaust e();
conbo. | eKawakam () ;
conbo. r et or naPr odut os() ;
conbo. ret or naCodi gos() ;
%

Quadro 3.23 Invocando os métodos do Bean comboBebidas

O Quadro 3.23 representa um trecho de cddigo que invoca os métodos do Bean
“conboBebi das”. Os méodos “ret or naProdutos” e “retornaCodi gos”
invocados do Bean “conboBebi das” retornam respectivamente um vetor de string
contendo a descricdo e o codigo dos produtos. Esses vetores foram denominados
respectivamente como, “descr i caoKawakam ” e “codi goKawakam ”. O Quadro 3.24
representa um trecho de codigo que ird preencher o “combo” e seu “<opti on val ue>”
(valores que serdo passados por parametro ao selecionar um determinado produto) com a

descricdo dos produtos.




<sel ect nane="sel ect Bebi das" i d="sel ect Bebi das" >
<%
for(int i = 0; i < conbo.descricaoKawakan .| ength; i++)
i f(conbo. descricaoKawakam [i] != null)
{%
<option val ue="<%conbo. descri caoKawakamni [i ] %" >
<%out . pri nt (conbo. descri caoKawakami [i]); %
</ opti on>
<% %

</ sel ect >

Quadro 3.24 Populando o combo do mddulo bebidas

Foi inserido entre astags HTML instrucfes JSP, que consistem em uma estrutura de
repeticdo (for), variando de O (zero) &€ o numero de produtos existentes no vetor
“descri caoKawakam ", que varrera e iraresgatar todos os valores contidos neste vetor.

Note que na tag “<option val ue>" foi passado também a descricdo dos

produtos contidas no vetor.

3.5.2.2. Efetuacao de Buscas

As buscas foram manipuladas por uma fungdo em JavaScript. Quando um produto
for selecionado no “combo”, é passado como parametro a descricdo do mesmo para a funcéo
JavaScript. O Quadro 3.25 representa o trecho de cddigo referente as buscas do site.

A descricdo dos produtos serdo passadas no “swi t ch”(swi t ch/ case) e havera
somente um “case” que funcionard da seguinte maneira: Foi inserido entre o cddigo
JavaScript, mais precisamente dentro do “swi t ch”, instrugbes em JSP, que consiste em
uma estrutura de repeticdo (f or ) que varrera os vetores de descricéo e de cddigo. O vetor de
descricdo serd o valor de um Unico “case” existente, pois qualquer produto que seja

selecionado pelo usuario, entrara neste “case”. Dentro deste “case”, haverd uma variavel
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auxiliar “aux”, que receberd o cddigo referente ao produto selecionado. Esse codigo é
passado como parametro nos métodos “I eDescri caoBonPreco” e“l eBonPr eco” para
retornar respectivamente a descricdo e o valor do produto pesquisado. Esse procedimento é
feito para cada supermercado, entretanto, esta sendo citado apenas para o0 supermercado Bom

Preco.

switch (valor){
<%for(int | = 0; | < conbo.descricaoKawakam .|ength; [|++){
buscaBebi das busca = new buscaBebi das();

%
case ' <%out. print(conbo. descri caoKawakam [1]);
aux = conbo. codi goKawakami [|];
%'
<% f (busca. | eBonPreco(aux) != null)
{%
pr ecoBonPreco+= ' <% busca. | eBonPreco(aux) %' ;
nonmeBonPreco+= ' SUPERVERCADCS BOM PRECO ;
<%else {%
pr ecoBonPr eco+= ' R$0, 00" ;
nonmeBonPreco+= ' SUPERVERCADCS BOM PRECO ;
<% %
<% f (busca. | eDescri caoBonPreco(aux) !'= null) {%
descri caoBonPreco+= ' <% busca. | eDescri caoBonPreco(aux) %' ;
<%else {%
descri caoBonPreco+= ' Ndo tenps esse produto em nosso estoque!';
<% %

Quadro 3.25 Func¢do JavaScript em conjunto com instrucdes em JSP

3.5.2.3. Insercao de Produtos Pesquisados no SGBD do Servidor

Para gerar o relatorio dos produtos pesguisados, foi desenvolvido o Bean
“Conexao”, abordado anteriormente. Para inserir os produtos pesquisados no SGBD do
cliente, como mostrado no Quadro 3.26, foi implementado da seguinte forma: Primeiro foi
criado duas strings, uma recebendo a descricdo do produto selecionado no “combo” e uma

outrarecebendo o valor da acdo do botdo. Se a string acdo for igual a parametro “Buscar”, a
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classe “Conexao” € inganciada e é invocado os méodos “Set Descri cao”,
“set Coddept ” e“i nseri r Dados”.

O parametro passado no método “set Descri cao”, € a descricdo do produto
selecionado no “combo”. JA 0 parametro passado no método “set Coddept ”, é o codigo do
departamento, que é 3 (trés) neste caso. O método “i nseri r Dados”, ira inserir esses

valores no banco.

<%

String val or Conbo
String acao

request. get Par anet er (" sel ect Bebi das") ;
request. get Par anet er (" bebi dasBuscar") ;

if(acao !'= null){

i f(acao. equal s("Buscar")){
Conexao con = new Conexao();
con. set Descri cao(val or Conbo) ;
con. set Coddept (3) ;
con. i nserirDados();

}
%

Quadro 3.26 Inserc¢ao de dados no banco do servidor
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Hoimee | Reougiss | Aves | Debidas | Congeleded | Frioa | igiens | Leiscinios | Limpeza | Mercearia | Petcesia

Buscar Whigky Jokemss Walker Elack Labal T =

» Bebidas

{13, seja bem vindo a0 BuscaPrago

Compare precos e a qualidade dos produtos antes de comprar.
|

Whisky Johnmie
Walker Black SUFERMERCADOS TAUSTE E£128 50
Label 1kt

Whisky Jolmnde
Walker Black SUPERMEECATHIS B AW AR AMI BS13t 45
Label 11t

Whisky Johnnie
Walker Black STUPERMERCADOS BOM FREECO RE126 50
Label 11t

Figura3.8: Tela do Departamento Bebidas
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3.5.2.4. M6dulo Login

Para efetuar o login, foi desenvolvida uma pagina simples com os campos, “LOGIN”
e “SENHA” e os botbes, “LOGAR” e “LIMPAR”. Paratratar a funcionalidade desta pagina
foram invocados os métodos do Bean “I ogar ”, abordado anteriormente.

Como mostrado no Quadro 3.27, primeiramente recupera-se o valor do login e o
valor da senha postada pelo usuério, esses valores sdo atribuidos a uma string. O método
“consul t ar Dados” € invocado, e seu parametro sera o login digitado pelo usuério. Se o
login existir no banco e a senha digitada pelo usuério for igual a senha cadastrada no banco
referente a0 respectivo login, o usuario € direcionado para a pagina de relatério, caso

contrério, aparecera uma mensagem de erro natela, conforme mostrado na Figura 3.10.

<%

String login request. get Paraneter ("l ogi nfield");
String senha request. get Par anet er ("senhafiel d");
String acao = request. get Paraneter("btLogar");

String loginlnvalido = null;
String senhalnvalida = null;
if(acao !'= null){

i f(acao. equal s("Logar"))

{

| ogar 1og = new |l ogar();

i f(1og.consultarDados(login) == true ){
i f(log.getResultado().getString(1).equals(senha)){
response. sendRedi rect ("http://1 ocal host: 8080/ BuscaPreco/rel atori o. JSP");

}el se{ senhalnvalida = "Senha I nvalida";}
}else { loginlnvalido = "Usuario |Invalido";}
}
}
%

Quadro 3.27 Efetuando o login
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59

A Figura 3.9 ilustra atela de login onde o dono do supermercado entrard com o

a BuscaPreco - Login - Microsoft Internet Explorer ;IEIEI

Arquivo  Editar

Exibir  Favoritos  Ferramentas  &juda |;¥I

G-

NG Lo |-

Endereca I@ http: fflocalhost: 3080/BuscaPreca/login. jsp j Ir |Links >

B

CrTT—

[~

@] concluids

l_ l_ l_ l_ l_ [%3 meranet local 4
Figura 3.9: Tela de login

2} BuscaPreco - Login - Microsoft Internet Explorer B ] 4

Arquivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda | .ﬂ’

C-O- HNEAGLLkOB- S/ L)

Endereco IE hittp: fflocalhost: 8080)BuscaPreco/login. jsp j Ir | Links
[~

Usuario Invalido

|@ Concluida

l_ ’_’_ ’_’_ |‘d Inkraret local v
Figura3.10: Tela de login alertando o usuario
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3.5.2.5. Modulo Relatorio

O mobdulo relatdrio conterd as informagdes dos produtos pesquisados. Para a
implementacdo deste modulo, foi invocado o método “consul t ar Dados” do Bean
“Rel at ori 0”, abordado anteriormente. A tela exibira todos os produtos do departamento
selecionado e a quantidade de vezes que 0 mesmo foi pesquisado. Os produtos estdo sendo
buscados diretamente do arquivo XML. Foi verificado que seria interessante mostrar todos 0s
produtos do departamento, mesmo 0s que ndo tenham sido pesquisados nenhuma vez.

O trecho de codigo do Quadro 3.28 tem como finalidade buscar os produtos
referentes ao departamento selecionado pelo usuério.

Primeiramente foi invocado o método “consul t ar Dados”, o parametro € o
codigo do departamento selecionado pelo usuério. Esse método retornard os produtos do

departamento selecionado.

<%
String coddept = request. getParaneter("sel ect Departanento");
String acao = request. get Paranet er ("depart anent oBuscar");

relatorio relat = new relatorio();
if(acao !'= null)

i f(acao. equal s("Buscar"))
try{
rel at. consul t ar Dados( coddept) ;

}cat ch(Exception e){}
}

%

Quadro 3.28 Inserindo no banco produtos pesguisdos

O cbdigo do departamento foi declarado estaticamente no “<opt i on val ue>" do

“combo”, conforme mostrado no trecho de codigo do Quadro 3.29.
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<sel ect name="sel ect Depart anento" >
<option val ue="1">A&ccedi | ; ougue</ opti on>
<option val ue="
<option val ue="

2">Aves</ opti on>

3" >Bebi das</ opti on>

<option val ue="4">Congel ados</ opti on>
<option val ue="5">Fri os</option>

<option val ue="6">H gi ene</ opti on>

<option value="7">Lati c& acute; ni os</ opti on>
<option val ue="8">Li npeza</ opti on>

<option val ue="9">Merceari a</ opti on>

<option val ue="10">Pei xari a</ opti on>

</ sel ect >

Quadro 3.29 Caédigo do combo do médulo relatério.

Para exibir a descricdo dos produtos na tela, foi feito o mesmo procedimento usado
para popular o “combo” na secdo 3.5.2.1. Foi invocado os métodos do Bean
“conboBebi das”, e posteriormente varreu-se o0 vetor “descri caoKawakam ” para
resgatar a descricéo dos produtos de todos os supermercados.

Para exibir na tela a quantidade de vezes que o produto foi pesquisado, foi criado
uma estrutura de repeticdo ( f or ) quevarrerao vetor “descri caoKawakam ”. Osvalores
deste vetor serdo passados como parametro para 0 método “cont aPr odut os” do Bean

“Rel at ori 0” para retornar a quatidade de produtos, conforme mostrado no trecho de

codigo do Quadro 3.30.
<%
for(int i = 0; i < conbo2. descricaoKawakam .| ength; i++)
{
i f(conbo2. descricaoKawakam [i] != null)
{

out. print(rel at.contaProdutos(conbo2. descri caoKawakam [i]));
}el se break
% <br> <% %' ;

Quadro 3.30 Cédigo que exibe os produtos ha tela do modulo relatério.
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A Figura 3.11 mostra a tela de relatérios do departamento “BEBIDAS’. O
gerente/dono de supermercado ir& selecionar o departamento desejado. E exibido na tela uma
tabela contendo a descricdo e a quantidade de vezes que um produto foi pesguisado pelos
consumidores sendo assim, os donos de supermercados poderdo fazer um comparativo de
guais produtos estdo sendo mais pesguisados pelos consumidores e, por exemplo, fazer

promocoes destes produtos.

Selecione o Departamento [ Buscar |

v » Relatorio

Ola, saja bem vindo a0 BuscaPrego.

Relatério dos produtos pesquisados.

Produtos Pesquisado
Agna Mmeral Schine anol 8/Gas 2ts
Aguzu'denr? 51 Bruta 970ml
Agnardente Ypioca Curo 260ml
Agnardente Velho Baremwo 970ml
Cerveja Antartica Lata 350ml
Cerveja Antartica L.IN 355ml
Cerveja Bavaria Lata 355ml
Cerveja Boliemia Lata 350ml
Cerveja Bohemia LIV 355ml
Cerveja Brahma LIV 355ml

Cerveja Brahma Lata 350ml
Cerveja Eaiser Lata 350ml

Cerveja Malzhier LIV 355ml
Cerveja Nova Schin Lata 350ml
Cerveja Skol Bears L.IN 355ml
Cerveja Skol LIV 355ml

Cerveja Skol Lata 350ml

Conhaque Presidente 970ml
Energetico Red Bull 250ml
Gatorade Laranga 473ml

Gatorade Morango 591ml

Martind Bianco 900ml

Refresco Frisco Manga

Refresco Tang Morango 45g
Befnigerante Coca Cola 2lis
Refngerante Coca Cola 600mml
Refrigerante Coca Cola Lata
Befrigerante Fanta Laranga 2lts
Refrigerante Fanta Lata
Refrigerante Guarana Antartica 2lts
Befrigerante Guarana Antarfica Lata
Refrigerante Guarana Antartica 600ml
Befrigerante Pepsi Cola 2lts

Figura3.11: Tela do mddulo Relatério

S I — - — O TN

AR~ o~ohoeheooe

(— 30— — I — T — B — I — A — I — I — I — O — R — ]
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3.6. Consider acOes Finais

Neste Capitulo foram analisados as classes e 0s Beans criados e seus principais
métodos para o funcionamento do sistema desktop e do sistema web. O sistema desktop é
executado na maguina do cliente(supermercado) e suas principais funcionalidades sdo a
extracdo de dados do SGBD do cliente e a criagéo do arquivo XML. O sistema Web é
executado por meio de um servidor, no caso foi utilizado o servidor TomCat, que € um
container Web que abrange a tecnologia JSP.

As principais funcionalidades do sistema Web séo a leitura dos arquivos XML,
insercdo de produtos pesquisado e a leitura dos dados do SGBD do servidor. A leitura dos
arquivos XML tem como finalidade popular o “combo” com a descricéo dos produtos e
retornar a descricdo e 0 preco do produto selecionado. A inser¢do dos produtos
pesguisados no SGBD do servidor tem como finalidade, registrar todas as ocorréncias de
pesguisas de um determinado produto. A leitura dos dados do SGBD do servidor tem
como finalidade, retornar um feedback aos donos dos supermercados, trazendo a descricéo

e a quantidade de vezes que um produto foi pesquisado pelos consumidores.



CONCLUSOES

O trabalho desenvolvido serviu para propor uma idéia simples, porém ainda néo
implementada, de economizar dinheiro, tempo e trazer para o usuario toda comodidade de
poder fazer pesguisas de sua propria casa. O maior problema deste projeto € convencer 0s
supermercados a se associarem, pois foi pesquisado que nem todos os donos de
supermercados gostariam de ter 0 preco de seus produtos expostos para a concorréncia porém,
acredita-se que com o tempo esse problema deixe de ser um empecilho e todos associem-se a
esse sistema. O desenvolvimento deste trabalho serviu para ampliar meus conhecimentos em
relacdo as linguagens Java, JSP e também a configurar corretamente as ferramentas utilizadas
para 0 desenvolvimento do mesmo. Com o conhecimento adquirido no transcorrer do trabalho
acredito estar melhor preparado parao mercado de trabalho.

O contetdo abordado durante os quatro anos do curso foi de suma importancia para o
cumprimento do cronograma e o desenvolvimento do trabalho, como por exemplo, as
disciplinas de Banco de Dados, Laboratdrio de Programacdo, Logica de Programacéo, entre
outras. Evidentemente, para uma abordagem mais complexa do trabalho apresentado, tomaria
mais tempo e estudo, a idéia € que isso segja apenas “uma porta que se abrira mostrando novos

horizontes’.
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APENDICE A

Lista de Problemas e Alter acOes

Requisito 1.1

0 Check1
Foi verificado que para facilitar as buscas, 0 sistema disponibilizara os produtos
divididos por setores, como por exemplo, frios, bebidas, limpeza, etc.
0 Check 2
Foi verificado que € interessante que o sistema retorne um feedback dos produtos
procurados separados por departamento, para 0s donos de supermercados.
0 Check 3
Foi verificado que seria interessante inserir 0s nomes dos produtos dentro de um

“combobox”, assim evitando erros de digitacdo em buscas.

Requisito 1.2
0 Check 1
N&o poderdo serem listados os produtos que estiverem em falta no estoque, o sistema

exibira uma mensagem alertando que ndo ha o produto no estoque.

0 Check 2

Incluir um botdo de busca.
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Engenharia de Sistema

v Objetivodo Sistema

O aplicativo a ser desenvolvido tem por definicdo oferecer a comodidade aos clientes
para fazerem buscas de produtos e compararem os supermercados que oferecem 0s precos
mais baixos. O cliente sai de sua casa direto ao supermercado em gue foram encontrados os
produtos mais baratos sendo assim, economizando tempo e dinheiro. O projeto desenvolvido

€ congtituido por dois sistemas. sistema desktop e sistema Web, que serdo descritos a seguir.

SISTEMA DESKTOP

Esse aplicativo é utilizado para buscar os produtos de uma base de dados e converte-

los em um arquivo no formato XML. Seu principal moédulo € o de escritade XML.

e MobdulodeEscritade XML

Esse médulo ira criar para cada setor do supermercado um arquivo XML contendo os

produtos correspondentes.
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SISTEMA WEB

O sistema € baseado em WEB, e seus principais médulos, serdo o de busca, relatério,
login.

e Modulo de Buscas

0 Consulta dos pregos dos produtos de diversos supermercados,

0 Feedback para o usuario;

* Mobdulode Relatorio

o Feedback para os donos de supermercados, trazendo os produtos

mais procurados, divididos por setores, pelos usuarios,

* Modulo delogin

0 Tela onde os donos/gerentes de supermercados irdo logar para

entrar no modulo relatério.



Analise de Requisito

SISTEMA DESKTOP

0 Mobdulo de Produtos

v Cadastro de Produtos

. Dados dos Produtos

Codigo INTEGER NOT NULL
DescrigdoProduto STRING NOT NULL
Valor STRING NOT NULL

O sistema possuira apenas 0 modulo de produtos, pois ndo serdo cadastrados usuarios
e nem dados dos supermercados. Serdo cadastrados apenas os atributos dos produtos que
serdo pesguisados pelos usuarios. Esses dados estardo armazenados em um arquivo em
formato XML. Havera uma aplicacdo desktop na qual o dono do supermercado ira executar

sempre que achar necessario, para a atualizacdo desse arquivo XML que conterd os dados dos

produtos que estéo inseridos no banco de dados do supermercado.
Havendo varios bancos de dados distintos, para cada supermercado,
desenvolvida uma aplicacéo especifica.

SISTEMA WEB

0 M édulo de Buscas

v Busca de Produtos

No médulo busca de produtos, os produtos serdo buscados diretamente dos arquivos

XML criados previamente. Esse médulo também ird inserir no banco a descricéo e o cédigo
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sera
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do departamento do produto pesquisado pelo usuério para uma posterior consulta dos donos

de supermercados.

. Dados dos Produtos a ser Inserido

Coddept INTEGER NOT NULL
Descricao STRING NOT NULL

0 Médulodelogin

No modulo “LOGIN”, os gerentes/donos de supermercados irdo efetuar o login no
sistema para efetuar uma pesquisa de produtos procurados por setor. O login e a senha do

usuario sdo previamente cadastrados pelo administrador do sistema.

» Dadosdo login

login STRING NOT NULL
senha STRING NOT NULL

o Mdédulo derelatorio

Sera neste médulo que os donos/gerentes de supermercados terdo um feedback dos

produtos pesquisados pelos usuarios.
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APENDICE B

INSTALACAO E CONFIGURACAO DE FERRAMENTAS

Apache TomCat

O Tomcat é um servidor de aplicacdes Java para web. E open source (codigo aberto)
desenvolvido dentro do conceituado projeto Apache Jakarta e oficialmente endossado pela
Sun como a Implementacdo de Referéncia (RI) para as tecnologias Java Serviet e JavaServer
Pages (JSP). O Tomcat é robusto e eficiente o suficiente para ser utilizado mesmo em um
ambiente de producéo.

Tecnicamente, o Tomcat € um Container Web, parte da plataforma J2EE que
abrange as tecnologias Serviet e JSP, incluindo tecnologias de apoio relacionadas como
Realms e seguranca, JNDI Resources e JDBC DataSources. O Tomcat tem a capacidade de
atuar também como servidor web/HTTP, ou pode funcionar integrado a um servidor web
dedicado como o Apache httpd ou o0 Microsoft 11S.

Para instalar este servidor, primeiro deve-se fazer o download no link
http://jakarta.apache.org/tomcat/. Apds o download devera ser executado o programa
instalador, o assistente de instalacdo sera iniciado. Siga 0s passos normalmente, deve-se
apenas ter atencdo na fase em que € solicitado o caminho da VM (Java Virtual Machine)
como mostrado na Figura 1 O caminho a ser preenchido devera ser o diretério do j2sdk e ndo

doj2re.
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ES Apache Tomcat Setup: Java Virtual Machine path selection E||E|E|
Java ¥irtual Machine =
Pt T
Java virkual Machine path selection, -
Flease seleck the path of the ¥M installed on your system:
Cihizsdkl.4.2_04
+ Back ][ Inskall ] [ Cancel

Figura 1 — Tela onde seré definido o caminho da JVM

Apds o término dainstalacdo, deve-se configurar as varidveis de ambiente para que o
Tomcat funcione perfeitamente com as aplicacdes JSP.
. JAVA_HOME: Local de instalacdo do kit de desenvolvimento Java
J2SE (JDK).
. CATALINA_ HOME: Loca de instalacéo do Tomcat.
. CLASSPATH: Caminhos (pacotes e diretorios) de localizacdo de
classes Java, o classpath deve incluir o(s) jar(s) dos pacotes Serviet e JSP do Tomcat.
. PATH: Caminhos (diretérios) de localizagdo de executaveis no sistema
operacional, deve incluir o diretorio bin das ferramentas do Java SDK.
Para configurar as variaveis de ambiente deve-se abrir, Painel de Controle, Sistema,
Avancado, Variaveis de Ambiente. Configure as variaveis de acordo os caminhos de sua
maguina, exemplo:

o JAVA HOME=C:.\ Arqui vos de progranas\Java\jdkl.5.0 04
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0 CATALINA HOME =C: \ Ar qui v~1\ Apache~1\ Tontat 5.0
0 CLASSPATH = %CATALINA_HOME%\common\lib\servlet-api.jar;.;%CLASSPATHY
0 CLASSPATH = %CATALINA_HOME%\common\lib\JSP-api.jar;%6CLASSPATHY

0 PATH = %JAVA_HOMEY\bin;%PATHY%

Eclipse

Eclipse é uma IDE aberta para a construcéo de softwares. O projeto Eclipse foi
iniciado na IBM que desenvolveu a primeira versdo do produto e doou-o como software livre
para a comunidade. O gasto inicial dalBM no produto foi de mais de 40 milhdes de dolares.

Hoje o Eclipse é a IDE Java mais utilizada no mundo. Possui como caracteristicas
marcantes 0 uso da SWT e ndo do Saing como biblioteca grafica, a forte orientacdo ao
desenvolvimento baseado em plug-ins e o amplo suporte ao desenvolvedor com centenas de
plug-ins que procuram atender as diferentes necessidades de diferentes programadores.

Para instalar o eclipse deve ser feito o download no link http://www.eclipse.org/.
Apods o download do mesmo, basta descompacta-lo em qualquer diretério e executar o

arquivo eclipse.exe.

Configuracéo de Bibliotecas

Neste trabalho foram utilizadas duas bibliotecas além das padrdes do Java. As
bibliotecas utilizadas foram a de manipulagdo de arquivos Xml (JDOM) e a de drivers jdbc
para 0 mysqgl. Para configurar corretamente as bibliotecas deve-se inserir no caminho:
C:\Arquivos de programas\Javal\jdk1.5.0_O1\jre\lib\ext, os arquivos .jar correspondentes as
bibliotecas. JAR significa Java Archive, e é simplesmente um arquivo .zip normal, com uma

extensdo diferente apenas. Estes arquivos sdo usados para facilitar a distribuicdo de pacotes e
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manter a simplicidade na hora de configurar os ambientes de desnvolvimento, uma vez que €

possivel colocar todos seus pacotes ( conjunto de classes ) dentro de um Unico arquivo JAR.



