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RESUMO

Atualmente, temos vivenciado o avango exponencial da tecnologia embarcada em dispositivos
portateis, principalmente em smartphones e tablets. Consequentemente, ha uma crescente
demanda por aplicativos que integrem 0s numerosos recursos disponiveis nestes aparelhos
eletrdnicos, como GPS e acesso a Internet irrestrito. Assim, um sistema operacional moderno
e uma plataforma desenvolvimento sdo imprescindiveis para 0 desenvolvimento de
aplicativos desta natureza. A empresa Google vem se destacando neste segmento, com o
sistema operacional a plataforma de desenvolvimento Android®, que oferece aos
desenvolvedores uma ferramenta robusta com amplo suporte a diversas tecnologias. Desta
forma, este trabalho propde uma aplicacdo Android® que integre o servico de geolocalizagdo
(GPS), a tecnologia de desenvolvimento Web e o suporte a dados (PhP e Mysqgl). O software
desenvolvido contempla as exigéncias para disponibilizagdo no servico de downloads Google

Play.

Palavras chaves: Sistemas Operacionais, Aplicagdes moveis, Geolocalizagdo, Integracéo
Web, Banco de dados.
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ABSTRACT

Currently, we have experienced exponential advancement of technology embedded in portable
devices, especially smartphones and tablets. Consequently, there is a growing demand for
applications that integrate the many resources available in these gadgets, such as GPS and
unrestricted Internet access. Consequently, there is a growing demand for applications that
integrate the many resources available in these gadgets, such as GPS and unrestricted Internet
access. Thus, a modern operating system and platform development are essential for the
development of such applications. The company Google has been highlighted in this segment,
with operating system development platform Android ®, which offers developers a robust
tool with extensive support for various technologies. Thus, this paper proposes an Android
application that integrates geolocation service, technology development and support for Web
data (PhP and MySQL). The software developed includes requirements for providing the

service downloads Google Play.

Keywords: Operating Systems, Mobile Applications, Geolocation, Web Integration,

Database.



LISTA DE ILUSTRACOES

Figura 1l — Tela inClal do 10S. ......covi i 24
Figura 2— Aparelhos Iphone, Ipad e Ipod da Apple cOmo I0S. .......ccoovevviieviecece e 25
Figura 3 — SYmBIan BelIe .......oovviiie e 27
Figura4 — Camadas do Kerneldo SYmbiIan ..........cceiveieiiiiicie e 27
Figura 5 — Sistema operacional Android® versao Jelly Bean ..........ccocveveiirieniie e iceieenn 30
Figura 6 — Tablet Galaxy Tab 10.1 com o Sistema Operacional Android® vesao 3.0. ............ 31
Figura 7 — Aparelho BIaCKBErry 9790 ........ooioiiiie e 32
Figura 8 — Sistema operacional BIaCKBEITY 7 .........c.ooveiiiieiiee e 33
Figura 9 — Sistema Operacional Windows MODIIE ... 34
Figura 10 — WIndoWS PRONE 8 ......c.oiiiiii ettt 35
Figura 11 — Tablet Surface COMWINAOWS 8 ........cooiiiiiiiiiiiiiere e 36
Figura 12 — Palm Pre COM WEDOS. .........ooii ettt 37
Figura 13 — Sistema Operacional MeeGOO0 VL. 1. .......cccoviiiiiiiiiiieie et 39
Figura 14 — Smartphone htc com o sistema operacional Brew MP. .........cccccccevieiiiciie e, 40
Figura 15 — Sistema Operacional bada. ............cooiiiiiiiiiic e 41
Figura 16 — Logotipo do Android® Versao CUPCAKE. .......ccveiveeiieiieeiieesie e see e see e 43
Figura 17 — Logotipo do Android® VErsdo DONUL. .........cccceiiririeiieiieniescsesee e 44
Figura 18 — Logotipo do Android® versao Eclair. ...........ccccooveiiiiiici e, 45
Figura 19 — Logotipo Android® VErsao FIOY0. .......ccccceieiiieiierieiie e seesie e 46
Figura 20 — Logotipo do Android® versdo Gingerbread. ..........ccccovveiieiiieiieesie e 47
Figura 21 — Logotipo do Android® versdo HONeYCOMD. .......ccovevieiieiieie e 49
Figura 22 - Logotipo do Android® versdo Ice cream Sandwich. ..........ccoocvviiieiinieiieieeee 51
Figura 23 — Logotipo do Android® versdo Jelly Bean. ..........cccccveveieeveiiesie s 53
Figura 24 — Logotipo dO ANAIOId®. ........c.coiiiiiiiiiiieieiere e 56
Figura 25 - Arquitetura dos componentes do sistema Android®. ............cceeeveeiecieiieesnennn, 59
Figura 26 - Implementagdo do Main.Xml. ........ccooiiiiiiiiiie e 69
Figura 27 - Implementacédo da tela ListaCadastrados. Xml. ...........cccccoevveieiievienecie e 70
Figura 28 - Implementacéo da tela cadastro. Xml. .........cccooeiiiiiiiiiii e 70

Figura 29 - Escolhida a opcao Cadastrar PESSOQ@. ........c.ccueeveiuierieiieiiee e esie et 72



Figura 30 - Cadastro e Confirmagédo de cadastro no Layout Vertical. ...........cccoeviieiiiineennnn, 72

Figura 31 — Cadastrando o boleiro Messi no layout horizontal. ............cccccoeeiviieieice e, 73
Figura 32 - Confirmagdo no Layout HOrizontal. ... 73
Figura 33 - Escolhida a OpGA0 LiStar PESSOES. .......cc.eiveeiveiieiiieiieieeeie s sie et see e ese e 74
Figura 34 - Visualizagdo da Primeira pessoa cadastrada, Rodolpho. .........cccccoeviiiiciiinnnnne, 74
Figura 35 - Visualizacdo da segunda pessoa cadastrada, MEeSSi.. ......c.ccceevevveeieerieiiesieseennns 75
Figura 36 - IDE do Eclipse adaptado pela Motorola®, cujo Motodev. ..........ccceeerenencriennnen. 76
Figura 37 - APP ValIUAIOT. .......ccveiieiici ettt sttt sae e 76
FIgura 38 - COUE SNIPPETS. ..oveiiiiiiiiieieieie ettt bbbttt b b b 77
Figura 39 - Code Generation WIZards. ...........cccvevueieeiieie ittt 77
Figura 40 - Database Man@gEIMENL. ........cciruiriririeieieiesie sttt sr e e b sbe e 77
Figura 41 — Aaplicacdo esta destacando os Pontos Geogréaficos instanciados via codigo. ......80
Figura 42 — Aproximacdo do ponto do Brasil — Fortaleza. ............cccccceeveviviivciccce e, 81
Figura 43 — Mensagem ao “clicar” no Marcador. ...........ccoceriririeieiie s 81
Figura 44 — Aproximacao do ponto Yokohama — Japao. ........ccceeerereiininienieiene e 82
Figura 45 — Mensagem ao clicar N0 MarCadOr. ..........coueierieiieriiiie e 82
Figura 46 — Aproximacao do ponto Ciudad de MEXICO. ........ccerverieiieeiiiriesie e 83
Figura 47 — Mensagem do MarCadOL. .........coueiieiiiieiieie et 83
Figura 48 — Localizacdo Inicial — Trevo de Pongai— SP, Latitude: -21.720833 ...................... 84
Figura 49 — Leitura de GPS e 0s pontos que a pessoa esteve localizada recentemente. .......... 85
Figura 50 — Notificacdo da Coordenada atual. ............c.cccoeveiieiiiiii i 85
Figura 51 — Logotipo dO EIOC. .......ceeiiiiii e 87
Figura 52 — Ferramenta para a cria¢cdo do repositorio de chaves. .........cccccovevieeveiieiicieenenn, 91
Figura 53 — Caminho do aplicativo Keytool. ... 92
Figura 54 — Gerando a impressdo digital MD5 da chave privada. ..........cccccoceveeiiiieiecceenen, 93
Figura 55 — Gerando o layout xml para a utilizacdo dos recursos de mapeamento. ................. 94
Figura 56 - Menu prinCipal do SItE. .......cvciuiiieiecie et 96
Figura 57 — Fluxo de funcionamento do COEIgNItEr. ........c.cooveieieiiiiie e 97
Figura 58 — Editor de Texto para a internet CKEAItOr.. .........cccoeviiiiiiiii e, 99
Figura 59 — Script HTML gerado dos textos criados pelo USUArIO. .........cccccvereevrenineecnnne 100

Figura 60 — Pagina php gerada com os dados inseridos no CKeditor buscadas no MYSQL. 101
Figura 61 — Tela de locais Uteis € integrado com a aplicagdo Web. ........ccccevvvviiineiciinnnn 102



Figura 62 — Telas do Sistema Android® das abas Evento, Agenda do Evento e Organizadores.

................................................................................................................................................ 103
Figura 63 —Tela inicial do sistema EVENIDIIte. ..o 104
Figura 64 — BUSCA 08 EVENTOS. .....ecviiieiiieieiie sttt e e ste e raeste e snee e 105
Figura 65 — Na busca efetuada foram listados 17 €VENOS. ........ccceoerererininieniene e 105
Figura 66 — Imagens da descricdo do evento e da cobranga da entrada. ............c.ccccvevernennee. 106
Figura 67 — WhatsOn - Tela Inicial de pesquisa de localidade. .............c.cooiiiiiiincniiinnn. 107
Figura 68 — WhatsOn Abas SODre 0 EVENLO. ........cccccuiiiiiieeiiecic e 108
Figura 69 — Logotipo do EVENIO FLISOL ......cccoviiiiiiiiiiiieitieee s 110
Figura 70 — Acessar o Sistema online para a insercdo das informacGes...........ccccoeevevveineenne. 117
Figura 71 — Menu principal do Sistema WED...........ccoooiiiiiiiii s 118
Figura 72 - Inserindo os dados do evento (esquerda), ao clicar em visualizar pagina sera
possivel ver 0 reSURado (IFEILA). .......cvereerieiieiieee e 119
Figura 73 - Inserindo a agenda do evento (esquerda), ao clicar em visualizar pagina sera
posSivel ver 0 resultado (AIFETEA). .......cveiveriireie i 120
Figura 74 - Inserindo a agenda do evento (esquerda), ao clicar em visualizar pagina sera
possivel ver 0 reSURado (IFEILA). .......cvereerieiieiiese e 121
Figura 75 — Tipo de localizagdes disponiveis N0 SIStEMA. .......c.covrereveriiieiee e 122
Figura 76 — Cadastro de LOCAlZACOES. ........ccveieerireie i 123
Figura 77 - Criando uma nova 10CaliIZagao0. .........cccerueiiriiiiiiie s 124
Figura 78 — Grid de localizagcbes coma localizagao criada. ...........cccevevveivevecieceece e 125
Figura 79 — Grid de Geolocalizagdes da localizagdo Univem. ..........cccoovvviiiiiicncniincnn 126
Figura 80 — Criacdo da Geolocalizacéo inserindo a latitude e a longitude. ..........c.ccccveneeee. 127
Figura 81 — Site Find Latitude and Longitude que auxiliara na busca da geolocalizacéo

(0L =TT Lo - USSP 128
Figura 82 — Grid das geolocalizagBes cadastradas. ...........ccoveeeierineiesineeese s 129
Figura 83 — Sistema Web com todas as Localizacbes cadastradas e as geolocalizacdes

TS TSSO 130
Figura 84 — Grid do Cadastro de USUAIIOS. .......c.ccveiuiiieiieeiecie et 131
Figura 85 — Inserindo 0 USUAKIO € 8 SENNA. ......ccviviiiiiiiiieiee e 132
Figura 86 — Grid de usuarios com o USUario recém-cadastrado. ..........c.ccoeveveeieieesreerieereenne. 132

Figura 87 - Acessando 0 sistema COM 0 USUAriO Criad0. ...........ceeveieirrerreiine s 133



Figura 88 — Menu Principal do Sistema Online. ... 134
Figura 89 — Carregando as Informag6es do Sistema Online. .........ccoccevvevievvcieciese e 135
Figura 90 — Aba Evento do Eloc recebendo a pagina dos dados do evento Flisol cadastrado no
SISEEMA ONIINE. .o et bbb bbb bbb ne e 135
Figura 91 — Aba Agenda do Evento recebendo a pégina da agenda do evento Flisol cadastrado
LTI (=] 1= TSSO 136

Figura 92 — Aba Organizadores recebendo os dados dos organizadores do evento Flisol

cadastrado N0 SISTEMA ONIINE ......oviiiiiie e 137
Figura 93 — Menu de LOCAIS ULEIS. ......ccueiuiiiiiiiiiiieie st 138
Figura 94 — Geolocalizacdo com o marcador mostrando Local do Evento e o enderego.......139

Figura 95 — Geolocalizagdo com os marcadores dos hotéis cadastrados. No para exemplo foi
SEIECIONAdO 0 NOET L. ..ot 140
Figura 96 — Geolocalizagdo com os marcadores dos restaurantes cadastrados. No para
exemplo foi selecionada 0 reStaurante L. ........cccooiiieiieiiieiie e 141
Figura 97 - Geolocalizacdo com os marcadores dos bancos cadastrados. No para exemplo foi
SEIECIONAdO 0 DANCO L. ...t 141

Figura 98 - Geolocalizacdo com os marcadores dos hospitais cadastrados. No para exemplo

foi selecionado 0 NOSPIEAL. .....ooviiieeee e 142
Figura 99 - Geolocaliza¢do com o marcadores do terminal urbano cadastrado. .................... 142
Figura 100 - Geolocalizagdo com o marcador do terminal rodoviario cadastrado. ................ 143
Figura 101 - Geolocalizacdo com o marcador do aeroporto cadastrado. ...........cccceevevernennee. 143

Figura 102 — Mostra o funcionamento do GPS mostrando inclusive o endere¢o onde se esta

no momento, sem perder o marcador da busca efetuada. ..........ccccceeveivieiicie i, 144
Figura 103 — \erificagBes de recursos e dados diSPONIVEIS. .........ccevrereercieneeieeiseneeeens 145
Figura 104 — Pagina do aplicativo desenvolvido o ELoc comopcdo para download. ........... 146
Figura 105 — Gerando o .apk, selecionando o projeto e @ Chave. .........ccccoovveieienenccnene 147
Figura 106 — Ao gerar o apk. foi solicitada a senha da chave. ..........cccccevveveiiciie e, 148
Figura 107— Ambiente para envio e atualizagdo de Aplicativos Android®...............c.cccceueeee. 148
Figura 108 — Repositorio de Verstes lancadas. .........cccvvvvviieieieiieie e 149
Figura 109 — ENVIiando UMa NOVA VEISEO. ....ccueeriueieieriesiesiisiiesiessesiestesiesiessesseeseesse e ssesseenes 150

Figura 110 - Ao homologar o arquivo enviado o Google Play, sera pedida confirmacdo de

BNVIO G2 VEISAOD L. oottt e e e e e e e eeeeaeaeseaeaesesasasaaaseseesaeeeeeeeees 151



Figura 111— Informando ao uSuario as alteraGies reCente.S ........ccoovevreinierniisce e 152

Figura 112 — Nova versdo em vigor no Google PIay. ........ccccooevieiiiii i 153
Figura 113 — Buscando o Aplicativo no Play Store e em seguida instalando o Eloc. ............ 154
Figura 114 — Aplicativo ELoc baixado do Play Store e funcionando. ..............ccceovevveieinnnne. 155
Figura 115 — Configurando a sincronizagéo do conta Google. ..........ccocovvriviiiiiineninenene 155
Figura 116 — Pesquisando pelo Aplicativo no Google play. .......ccccoveveiveeiieiiiiie e 156
Figura 117 - Eloc Listado no Google Play. ... 157
Figura 118 — Instalando o Aplicativo diretamente do SIte. ........ccccoveveiieeiicie e 158
Figura 119 — Confirmagéo e download do ELOC. .........cccooiiiiiiiiiiie e 159
Figura 120 — Baixando e Instalando 0 ELOC. .........cccoooveiieiiiicce e 159

Figura 121 — Depois de baixado e instalado o ELoc estd funcionando no Android. .............. 160



LISTA DE TABELAS

Tabela 1 — Tabela de diStribUICE0 e VEISOES. .......ccvveieiiieiieeie e 54

Tabela 2 — Tipologia de EVENLOS. .......coiiiiiiiic et 86



LISTA DE GRAFICOS

Grafico 1 — llustra a distribuicdo das versdes do Android®. ............ccccevveveiieieeiieeie e 55



LISTA DE DIAGRAMAS

Diagrama 1 — Fluxo de Telas da Aplicagdo do Cadastro de PesS0as. .........ccceververeerieeneannnn 71
Diagrama 2 — Diagrama de Classe da classe MainACHVILY. ........ccccocvveviiiieiiese e 88
Diagrama 3 — Diagrama de Classes da classe MyWebViewClient............cccccovveviiiiieenieennn, 88
Diagrama 4 — Diagrama de Classe da Classe Mapa. ..........cccovverieiieneeie e 89
Diagrama 5 — Diagrama de Classe da classe HelloltemizedOverlay..........cccovevviieiiinnennnne. 90

Diagrama 6 — Diagrama de C1asses d0 SISTEMAL ........ccviieiieiiiie e 90



SUMARIO

INEFOTUGED ...t b bbbt e bt b et e b bbbt r e 20
(@] o] =1 1)1 PSR RPSRRS 20
ODjJEtIVOS ESPECITICOS ....vveveteieieiie ettt sttt sttt b e ne e 21
OrganizaGao dO TrabalN0 ..........cooiiiiiice e 21
1. SISTEMAS OPERACIONAIS PARA DISPOSITIVOS MOVEIS .....c.ooeeveeceecse. 23
IO O [ 011 0o [ o Lo OSSO PRSI 23
1.2.  i0S (Mac OSX) — Sistema Operacional utilizado pelo iPhone, Ipad e Ipod ........... 24
IR TR 11/ 1 - U SRRSO 26
S AN o [ (0 o G SRR PRSSR 30
1.5, BIAaCKBErry OS - RIM .....oooiiiiiiie ittt 31
1.6, WINAOWS PRONE ..ottt n e e e e nne s 34
1.7, PaIM WEDOS.... ..ottt et nae s 36
S O |V 1= o USRS OPRTRPRN 38
1.9, BIEW MP ettt e e nn e ree s 40
1.00.  DAAA....e it 41

2. ANDROID®......cccii ittt e e e re e e e naae e nnaae e 42
2 S o 1] (0] (oo PR UR PSPPSRSO 42
2.2, \Versdes EStAVEIS LANCAUAS .......ccoieiviiriiiiieie et 42
2.2.1. Plataforma Android® Versdo 1.5 - CUPCAKE .........ccvevvevieiieiiece e 42
2.2.2. Plataforma Android® Vers@o 1.6 — DONUL........ccceoveiieieiieiie e 44
2.2.3. Plataforma Android® Versdo 2.1 — EClair.........ccooeveieneniieiieeeee e 45
2.2.4. Plataforma Android® Versdo 2.2 — FIOY0 ......ccccvvieiiienienie e 46
2.2.5. Plataforma Android® Versdo 2.3 — Gingerbread ..........ccccccevvvevveve e e 47
2.2.6. Plataforma Android® Versdo 3.0 — HONEYCOMD ........ccoviiiiiiiiiiieicc e 48
2.2.7. Plataforma Android® Verséo 4.0 — Ice Cream Sandwich .........cccooeveveieiencinnne 51
2.2.8. Plataforma Android® Versdo 4.1 — Jelly Bean ... 53
2.2.9. DIStriDUICED & VEISOES ......veeviiieeitieitiete ettt 54

2.3.  Android®: Conceitos FUNAAMENLAIS .......covviiriieieiiesieeieeie e see e 55

2.3, L. CalACO ISTICAS .. ee oottt et e ettt e e et a e e e e e e e 57



2.4.  Arquitetura dos componentes do sistema Android®. ...........cceceeiieeiiecie e, 59

2.4. 1. LINUX KEIMEI ..ot 60
2.4.2. Libraries (BIDHOTECAS) .......ueiuiiiiiieiiie et 60
2.4.3. ANAIOId® RUNTIME ......oviieiiiiiiesceee e 61
2.4.4. Applications (APHCALIVOS) .......cviieiiiiiiiciese e 62

2.5, GOOQIE PIAY ..ottt enae s 64
T O o 5] T SRS 64
2.5.2. Como Publicar no Google Play ..........cccoooeiieiiii e 64

2.6. Seguranca @M ANArOIA®.........ccoiiiiiiiiieiee e 66
2.6. 1. INTOUUGED .....ecveeeieie ettt e e et e e e s reesreesaeeaesneenrs 66
2.6.2. Recursos de Seguranga do ANAroid® ...........cccuveiieieiienienineeeee s 66

3. DESENVOLVIMENTO NAPLATAFORMA ANDROID® ......ccccoovieiiinieiiiiieriesiannnns 69
3.1.  Ferramentas para 0 DesenvoIVIMENTO ........ccooiiiiiiiiieie e 69

B LL IDE ECLIPSE ...ttt ettt ne e 69

T O |V [ (0 To [ USRS 76

4. PROCESSAMENTO DE MAPAS EM DISPOSITIVOS MOVEIS........c..ccoovveveereernenn. 78
4.1, GOOGIE MAPS AP ... 78
4.1.1. Obtendo UMa MAP APTKEY ...coiiiiiieiiee et 78
4.1.2. Exemplo 1 - Fixar Marcadores em diversos pontos do Mapa .........cccceeeevveviesenenne. 80
4.1.3. Exemplo 2 — Localizagdo Atual colhida via GPS do diSpoSitivo ...........c.cccceeeeneee. 84

5. SISTEMADE APOIO AEVENTOS ..ottt 86
5.1 INIOTUGED ...ttt bbbttt 86
oI o (- To 1V 1] | (0 1SS PRPSTRPS 87
5.3, Diagrama de CIASSES .......cceiiririiiiiiieiet ettt 88
5.3.1. Classe MaiNACTIVILY.JAVA ........ccoueiieirieie et ste e 88
5.3.2. Classe MYWeDVIEWCTIENTJAVA .....c..oiverieriiriiiiiiiieiesie e 88
5.3.3. ClaSSe MaP@. JAVA .....ecuviiuieiiieie ettt ettt nreens 89
5.3.4. Classe HelloltemizedOVErIaY .........cooiiiiiiiiiiisieee s 90
5.3.5. Diagrama de classes relacionadas............ccccveveeieiieiicie e 90

5.4.  Procedimento para uso do Google Maps APL. ... 91
55, APHCACAD WD ... s 95

5.5. 1. INTTOTUGED ...ttt bbbttt ettt 95



5.5.2. Tecnologias ULIIZAdaS ........cccueeiviiiiieiieie ettt 96

5.6. Integracdo Aplicacdo Android® e Aplicacdo Web .........ccccccvevviiievecie i, 102
5.6.1. Integracdo pelo banco de dados online - Mysgl ........ccoooeiiiiiiiininiii e 102
5.6.2. Integracdo entre as paginas php geradas pelo Sistema Web - php .......ccccovevvenen. 102

5.7.  Comparagéo de aplicativos da mesma categoria no Google Play ............cc.cccue..e. 104
5.7, L EVEBNIDIIE ...ttt bttt 104
ST VLV 1 1 o USSR 107
5. 7.3, COMPATAGOES ... e euveeiveietee sttt eieeste e st et e e st e e ste e s e e e beeasbe e ssbe e beessaeebeeasbeebeeanneeaneeenes 109
RESULTADOS ALCANGADOS ...ttt st 110

B.1.  CENAIi0 08 TESTES ..eoveeuiiieie ettt sttt st be b neens 110
B.1.1. SODIE 0 EVENTO.....coiiiiieiiieie ettt ettt sre e e e 110
6.1.2. Programacao Local do EVENTO ........ccoiiiiiiiiiiiiiiciee e 111
6.1.3. Organizadores d0 EVEMIO ........ccviiiieieieiie e 112
6.1.4. Parceiros “Ficticios” do Evento € 10CaIS ULEIS ..........ccvevveiieiieiicieciece e 112

6.2, USADIIAAUE ....oveeeececeee e 117
6.2.1. SISTEMA WED......ceiiie et 117
6.2.2. Cadastros do SiStemMa WED ..........ccoveiiiiiiiie e 119
6.2.3. Sistema Android® - EIOC........ccceiiiiiiiiiiiiee e 135

6.3.  Publicacio N0 GOOQGIe PIaY .......ccceeiiiiiiicecece e 146
6.3.1. Publicando 0 aplicativo (L8PK) ....c.eeiveierieiirieiiieseeeee e 147
6.3.2. Instalando 0 aPIICALIVO .........cveiieiicc e 154
CONCLUSODES ...ttt 161

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS .........ooovviiiieieeeeevs et 162



20

Introducéo

Atualmente, a telefonia movel representa um mercado em franco crescimento,
ultrapassando 250,8 milhdes de linhas ativas em todo Brasil. Sua utilizacdo varia desde a
utilizacdo béasica do telefone, como chamadas e mensagens de texto, até mesmo a
instrumentacdo de empresas por meio do dispositivo.

Com a crescente evolugdo da tecnologia os aparelhos celulares estdo passando
por uma grande revolucdo, Tais dispositivos passaram a executar fun¢fes multimidia, como a
reproducdo de audio e video, além de possuirem outros recursos, COmo cameras, Sensores e
GPS. Portanto, tornaram-se verdadeiros computadores pessoais portateis, com processadores
de alto desempenho e memorias com grande capacidade de armazenamento. Assim, surgiu a
necessidade do desenvolvimento de sistemas operacionais t&o robustos quanto os encontrados
em computadores desktop.

Por assumir um expressivo mercado em expansdo, grandes empresas estdo
investindo cada vez mais na area da mobilidade, o Google desenvolveu uma plataforma
baseada em Linux chamada Android®, segundo o Google com o objetivo de ser uma
plataforma expansivel, flexivel e aberta, sendo os aplicativos para Android® escritos na

linguagem Java, portanto essa plataforma baseia-se em uma robusta solugdo de software livre.

Objetivos

Este estudo tem como objetivo abordar a construcdo de um aplicativo para
dispositivos moveis utilizando a plataforma Android® que utiliza JAVA e XML, utilizando o
framework MOTODEV da Motorola® baseado do |IDE Eclipse, criando rotinas
parametrizadas promovendo a integracdo com o servico de geoprocessamento do Google o
Google Maps API como a utilizagdo dos recursos como mapas, localizagéo e navegagdo por
GPS e obtencdo de enderegos. Posteriormente esse software sera publicado no Google Play
antigo Android® Market, obedecendo aos padrdes e requisitos minimos para a publicacéo.
Trata-se de uma pesquisa exploratoria e descritiva, com revisdo bibliografica para o
desenvolvimento de um aplicativo de suporte a eventos que proverd informacdes essenciais
aos participantes sobre o evento, agenda do evento e os dados sobre os organizadores. O

sistema trard mapas com o0s locais como, o local do evento, servicos e utilidades como


http://pt.wikipedia.org/wiki/Linux_(n%C3%BAcleo)
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hotelaria, restaurantes, bancos e hospitais e a rede de transporte com informages sobre a
localizacdo dos terminais rodoviarios e aeroportos no qual sera desenvolvida uma aplicacdo
web que dard o suporte a aplicagdo Android®, cadastrando e disponibilizando essas
informacdes para o sistema Android®. E trard também a localizacdo atual do usuario por
GPS.

Objetivos Especificos

e \rificar os frameworks disponiveis para o desenvolvimento do projeto.

e Encontrar alguns estudos de caso para desenvolvimento para
consequentemente obter familiarizacdo com a linguagem de programagéo.

e Desenvolver um estudo de caso onde é promovida a integracdo do
Android® com os servicos Web como Google Maps Api.

e Desenvolver o aplicativo de apoio a eventos.

e Publicar o aplicativo desenvolvido no Play e documentar o processo.

Organizacgéao do Trabalho

No capitulo 1 serdo abordados os sistemas operacionais para dispositivos moveis
disponiveis no mercado.

O capitulo 2 abordara o sistema operacional Android®, plataforma na qual serd
desenvolvido o aplicativo, serdo descritas as caracteristicas, conjunto de recursos,
funcionalidades do sistemas operacional e seguranca do sistema operacional.

O capitulo 3 abordard o ambiente de desenvolvimento para o Android® onde
foram criados dois aplicativos exemplo, base em estudos de casos definidos.

Um recurso de mapas que serd importante e integrado no projeto serd o Google
Maps Api onde sera abordado no capitulo 4.

O Android® projeto para o A serd abordado no capitulo 5 que sera o sistema de
apoio a eventos onde havera a integracdo do sistema desenvolvido em Android® com servigos
Web e um site que também foi desenvolvido para integrar os dados do evento e as
coordenadas geograficas com o aplicativo Android®.

No capitulo 6 serdo discutidos os resultados alcancados com o cenario de testes,



usabilidade e consequentemente a publicacdo do aplicativo no Google Play.

No capitulo 7 sera descrita a conclusdo dos estudos realizados.
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1. SISTEMAS OPERACIONAIS PARADISPOSITIVOS MOVEIS

1.1.  Introducéo

“[...] Quando se desenvolve uma aplicagdo mével, é importante considerar o sistema
operacional do dispositivo movel. O sistema operacional afeta a linguagem, ferramentas e
tecnologias que vocé utiliza para desenvolver a sua aplicagdo mével, bem como sua
capacidade de dar suporte a manuten¢do da aplicacdo [...]”, (VALENTINO; SCHNEIDER;
ROBBIE; 2005; p.53).

Dada modernizacdo dos dispositivos mdwveis com o avanco da tecnologia, 0s
sistemas operacionais devem a altura dos dispositivos que 0s recebem, pois quanto mais
robusto e poderoso for o dispositivo mdvel, maior serd a expectativa sobre o sistema
operacional do aparelho para que consiga suprir totalmente as necessidades, seja do usuario
leigo até o mais experiente.

Assim a demanda por sistemas operacionais que aliem qualidade, intuitividade e
desempenho sera cada vez maior, e com esses sistemas operacionais esses dispositivos serao
capazes de desempenhar todo o tipo de atividade ou tarefas a que Ihe for atribuida de maneira
satisfatoria, agradando a todos os tipos de usuarios.

Abaixo uma lista de alguns sistemas operacionais disponiveis no mercado:

e I0S (Mac OSX) — iPhone da Apple®
e Android®

e Symbian®

e BlackBerry® - RIM

e Windows Mobile

e Palm webOS®

e MeeGo®

e Brew MP®

e Bada®
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Esses sistemas operacionais se dividem entre dois tipos:

Sistemas Operacionais Proprietarios: Sdo aqueles que em o sistema operacional
desenvolvido €é patenteado, podendo ser utilizado apenas por dispositivos da empresa
fabricante ou por quem quiser pagar pela sua utilizagdo, geralmente ndo é disponibilizado o
codigo fonte.

Sistemas Operacionais de Codigo Aberto: Sdo os sistemas operacionais em que
todos poder tem acesso ao codigo fonte e é livremente distribuido para alteracGes, melhorias
ou elaboracdo de outro novo com base no cédigo fonte.

No caso do Windows Phone o codigo fonte do sistema ndo é aberto.

1.2.  i0S (Mac OSX) — Sistema Operacional utilizado pelo iPhone, Ipad e Ipod

O i0S é uma versdo otimizada para dispositivos méveis do sistema operacional do
sistema operacional Mac OS denominada Mac OSX, que foi fundamentado na solida base
UNIX, sendo o SO carregado de maneira criptografada para a meméria RAM, somente

aplicacdes assinadas podem acessar ao Kernel. E baseado na arquitetura é€ ARM.

Figura 1 — Tela inicial do iOS.

Fonte: (APPLE, 2012).
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O i0S atualmente na versdo 6, € a base do iPhone, do iPad e do iPod touch.
Como a Apple faz o hardware e o sistema operacional do iPad, iPhone e iPod touch, tudo é
projetado para funcionar em conjunto. Assim, 0S apps aproveitam ao maximo todos 0s
recursos de hardware como a tela Retina, a interface Multi-Touch, o acelerémetro, o
giroscopio com trés eixos, processadores graficos acelerados e muito mais. O FaceTime é um
exemplo perfeito disso. Ele usa a camera frontal e a traseira, a tela, o microfone e a sua
conexdo Wi-Fi. As atualizacbes do I0S sdo gratuitas. Elas podem ser baixadas no iPhone,
iPad ou iPod touch assim que sdo lancadas, (APPLE, 2012).

Tratando de seguranca os recursos de hardware e o firmware de baixo nivel
protege contra malware e virus; 0s recursos de alto nivel do OS ajudam a proteger 0 acesso a
informacdes pessoais e dados corporativos. Para proteger a privacidade, os aplicativos que
solicitam informagBes sobre a localizacdo e dados do Calendério, Contatos, Lembretes e
Fotos precisam primeiro obter autorizagdo. Pode definir um bloqueio por senha para evitar o
acesso ndo autorizado ao dispositivo e configura-lo para que todos os dados contidos nele
sejam excluidos ap6s um determinado nimero de tentativas de entrada de senha equivocada.
Essa senha codifica e protege automaticamente 0s e-mails armazenados e também permite
que apps de terceiros codifiguem seus dados armazenados. O iOS aceita comunicacdo de rede
codificada para a protecdo de informacGes durante a transmissdo das mesmas. Caso 0O
dispositivo seja perdido ou roubado, o aplicativo Buscar iPhone pode localizd-lo em um mapa
e apagar todos os seus dados remotamente. Quando recuperar o dispositivo, é possivel

recuperar todo o conteudo a partir do backup mais recente, (APPLE, 2012).

Figura 2 — Aparelhos Iphone, Ipad e Ipod da Apple com 0 iOS.

Fonte: (APPLE, 2012).
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As ferramentas necessarias para o desenvolvimento, teste, execucdo, depuracéo e
customizagdo de aplicativos pra o iOS, estdo no Xcode. Fazem parte do Xcode as seguintes
ferramentas: o SDK, Xcode IDE, Interface Builder, Instruments, eiPhone Simulator. O
Xcode, € o ambiente utilizado para desenvolvimento, em termos de aplicabilidade pode ser
comparado ao Eclipse ou Visual Studio. O Interface Builder ¢ utilizado para criacdo de telas e
componentes. O Instruments é a ferramenta de andlise de consumo de recursos
computacionais como memoria, e processamento. O iPhone simulator, é utilizado para
simular como o aplicativo serd executado no iPhone ou iPad, mas isso ndo descarta a
necessidade de testar o aplicativo no proprio dispositivo que é o ambiente real onde o
aplicativo sera executado, (OLIVEIRA, 2011).

1.3. Symbian

O sistema Symbian, foi um projeto concebido pela parceria de um grupo de
fabricantes: Nokia®, Ericsson®, Motorola® e Panasonic® como maior objetivo a rapidez e
acessibilidade, época em que o sistema era de cddigo proprietario das empresas desse
consorcio. Hoje o Symbian inteiramente a Nokia que distribui 0 Symbian para empresas
licenciadas, € um sistema aberto e de baixo custo, possui 0 gerenciamento de recursos em
casos pouca bateria e suporta a aplicagcbes desenvolvidas em C++.

O Symbian tem um design modular. Assim, por exemplo, 0s servicos de disco
principal sdo executados pelo servico de arquivos, a0 mesmo tempo em que 0S servicos de
tela e de entrada do usudrio sdo executados pelo servico de janela. No entanto, hd um
elemento que vocé pode pensar em como 0 coragdo do sistema operacional o elemento que é
responsavel pelo gerenciamento de memodria, gerenciamento de tarefas e agendamento de
tarefas. Esse elemento € claro, o kernel, EKA2(SALES, 2006, p.3). Atualmente o sistema esta

na versdo Belle.



27

il = 12:23

17 > I» M
1L 4D

P -

2 Today ¥

No events for 7 days

Contacts Wweb

0

Figura 3 — Symbian Belle.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

O kernel é construido em camadas. As camadas de uma estrutura de ndcleo
refetem a funcionalidade de uma parte do nlcleo. Aplicar das camadas internas de base,
funcbes primitivas, de tal forma a executar rapidamente. Camadas mais internas sdo também
as camadas mais privilegiadas, capaz de acessar todos os componentes do sistema operacional
sempre que necessario, (JIPPING, 2007, p.48). O Kernel atual é o EKA2 é uma evolugdo dos
antigos EPOC e EKAL.
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Figura 4 — Camadas do Kernel do Symbian.

Fonte: (SALES, 2006).
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Uma breve descricdo das camadas:

NANOKERNEL

O nanokernel fornece algumas das funcbes mais béasicas no Symbian, operam
servicos de modo privilegiado e de forma primitiva. Incluidos entre as implementagdes deste
nivel sdo de programacdo, operacbes de sincronizacdo, manipulacdo de interrupcdo e objetos
de sincronizacdo chamados mutexes e semaforos. A maioria das funcBes implementadas neste
nivel pode ser antecipada. Funcdes a este nivel sdo tdo primitivas que o nanokernel ndo deve
operar qualquer tipo de operacdo complicada, tais como alocagdo de memodria dindmica,
(JIPPING, 2007, p.49).

SYMBIAN OS KERNEL

O Symbian OS é a camada do kernel que fornece fungdes necessarias para o resto
do sistema operacional. Cada operacdo a este nivel € um privilegio da operacdo e combina as
operagOes primitivas do nanokernel para implementar tarefas mais complexas. Complexos
servicos de objetos de modo de usuério, agendamento de processos, e troca de contexto,
memoria dindmica, bibliotecas carregadas dinamicamente e comunicacdo entre objetos de
sincronizagdo complexos sdo apenas algumas das operacdes executadas por essa camada,
(JIPPING, 2007,p.49).

MICROKERNEL SERVERS

Esta camada de € tipica de arquiteturas microkernel, Baseia-se das funcGes,
tipicamente para governar funcionalidades especificas, tal como manusear a tela ou a
trabalhar com sockets, € geralmente executado como modo de usuario de servicos. Estas areas
de funcionalidade exigem operacdes de kernel apenas esporadicamente. (JIPPING 2007,
p.49).
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USER MODE

Camada onde as aplicagdes sdo executadas quase completamente, fazendo
interacdo com outras camadas ou faz chamadas de sistema, (JIPPING2007,p.49).

Hoje a devido a grande crise financeira mundial e ressecdo econémica da Europa
(@ Nokia® é uma empresa norueguesa) a Nokia® teve grandes prejuizos e consequentemente
quedas nas vendas e nisso a empresa presou por inovacdes e estd com os esforgos voltados em
ajudar a Microsoft em desenvolver e homologar o projeto do Windows 8 para dispositivos
moveis e consequentemente utiliza-lo em seus aparelhos, assim o Symbian deixou de ter
prioridade para a Nokia®, mas o projeto Symbian ndo foi abandonado, mas esta afetando no
lancamento atualizagdes e novas versdes acarretando numa possivel defasagem de tecnologia

comparando a outras plataformas moveis.
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1.4. Android®

A plataforma Android® é a plataforma mais popular atualmente, foi inicialmente
desenvolvida pelo Google e posteriormente pelo Open Handset Alliance que é um consércio
de mais de 80 empresas segundo a empresa, 0 Google gerencia o projeto que foi construido
partir do zero para permitir que desenvolvedores criem aplicativos atraentes, e aproveitar ao
maximo tudo o que os dispositivos mdveis tém para oferecer. A plataforma pode ser usada
Smartphones, tablets.

Figura 5 — Sistema operacional Android® versao Jelly Bean.

Fonte: (ANDROID, 2012).
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Sdo fornecidas gratuitamente ferramentas necessarias para comegar O

desenvolvimento de aplicativos na plataforma Android® usando a linguagem de programacéo

Java.
Samsung GALAXY TaE
GT-P7500
o )

Figura 6 — Tablet Galaxy Tab 10.1 com o Sistema Operacional Android® vesdo 3.0.

Fonte: (ANDROID, 2012).

O Android® foi criado apartir da aberturado Kernel do Linux,
e utiliza uma maquina virtual personalizada a Dalvik VM que foi criada para aperfeicoar os
recursos de memoria e hardware em um ambiente movel. Posteriormente serdo abordados

mais detalhes sobre a plataforma.

1.5. BlackBerry OS - RIM

O termo Smartphones sempre foi um termo associado aos aparelhos da empresa
canadense RIM - Research in Motion onde se integrou pela primeira vez em um aparelho
celular servicos como acesso a internet, e-mail, tecnologia Ipv6 e editor de texto. Os aparelhos
da RIM sdo caracterizados possuem um botdo que funciona como um mouse de computador e

um mini teclado alfanumérico que permite a introducdo de textos.
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Figura 7 — Aparelho BlackBerry 9790.

Fonte: (BLACKBERRY, 2012).

Seu sistema operacional o BlackBerry OS é um sistema operacional proprietério
desenvolvido apenas para o BlackBerry. Caracterizado por ser de uso corporativo e
profissional com um motor buscas facil e possui servico proprio e exclusivo de e-mail
disponibilizado dela RIM, chamado BBM (Balckberrrymessenger) que para envio e recep¢do
de e-mails em velocidade chega até 200kbps, utilizando a tecnologia EDGE.
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Desenvolvedores independentes criaram uma grande variedade de outros
programas para 0 BlackBerry, como jogos e aplicativos de produtividade. Na pagina do
fabricante é disponibilizado o ambiente para o desenvolvimento de aplicativos.

Figura 8 — Sistema operacional BlackBerry 7

Fonte: (BLACKBERRY, 2012).
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1.6. Windows Phone

Windows Phone é uma plataforma para dispositivos moveis, baseada no Windows
CE 5.0 e usado em uma ampla variedade de hardware de terceiros, tais como assistentes
digitais (PDAs) e smartphones. O Microsoft Visual Studio 2008 e o Windows Mobile SDK
(Software Development Kit), possibilitam a criacdo de software para a plataforma Windows
Mobile em cddigo nativo (Visual C++) ou em linguagens com cddigo gerenciado (Visual C#,
Visual Basic.NET), (MSDN, 2008).

T
T o
% Tap here to set owner information
Outlook E-mail: 12 Unread
8 Active tasks

Brunch with Donna, Gregg, Mike
11:004M-12:00PM (Fourth Coffes)

Team Meeting
12:30PM-1:30PM (Rainier Building Rm. ...

Device unlocked

B s

Reminder Contacts

Figura 9 — Sistema Operacional Windows Mobile.

Fonte: (MSDN, 2008).

O Windows Phone estende a familiaridade do éarea de trabalho Windows para
dispositivos Windows Mobile. O Windows Phone baseia-se em Windows Embedded CE e
oferece suporte a .NET Compact Framework, (MSDN, 2008).

Trabalha para 2 tipos de dispositivos: Dispositivos com tela sensivel ao toque o0s
Pocket PC e Smartphone e dispositivos sem telas sensivel ao toque.

Usando a plataforma Windows Mobile, é possivel utilizar os mais variados
aplicativos para dispositivos mdveis. A plataforma oferece recursos como conectividade de
dados que é uniforme com suporte a Bluetooth, internet e recursos multithreading. Para rodar
0 sistema operacional o hardware do aparelho precisa ser robusto, pois 0 SO exigente bastante

do hardware.
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Windows Phone 8

Apostando em integracdo entre smartphone, tablet, video game e computadores
em geral de dispositivos a Microsoft langca o Windows Phone 8. Desenvolvido em parceria
com a Nokia, os recursos do sistema vem organizados em pequenos blocos para deixar as
funcionalidades e recursos do sistema com facil acesso e deixando a experiéncia do usuério

mais simples e agradavel e deixando ao mesmo tempo atualizado com as redes sociais.

L4 mm

/M3

Games \f a‘

Yearly accounts review
Building 1940
Thursday to Friday

3

Calendar

SCORECENTER

Figura 10 — Windows Phone 8.

Fonte: (Windows Phone 8, 2012).
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Tablet Surface

Com crescimento dos tablets a Microsoft lancou o Surface para combater para
tentar a abocanhar o mercado concorrendo com o Ipad e o Samsung Galaxy Tab. O que
merece ser um diferencial desse tablet é que ele vem com teclado portétil magnético. O
sistema operacional sera o Windows 8, que promovera a integracdo com dispositivos em que

houver o mesmo sistema operacional.

Figura 11 — Tablet Surface com Windows 8.

Fonte: (SURFACE, 2012).

1.7. PalmwebOS

A Palm foi adquirida recentemente pela HP a Hewlett & Packard numa transacéo
de aproximadamente 1,2 bilhdes de ddlares portando investimento e novas ideias ndo serdo
pouco para que a plataforma faca concorréncia para os SO do Google e Apple e RIM.

No Brasil a plataforma e os aparelhos ndo sejam tdo popular para o usuario
convencional, a os aparelhos da Palm sdo mais requisitados para uso profissional assim como
os BlackBerry

O webOS é o substituto da Palm para o envelhecido Palm OS, o sistema usado
pelos celulares inteligentes Treo e Centro. Desenvolvido para satisfazer as necessidades

criativas dos usuarios multitarefas modernos, o webOS foi concebido para acionar a mais
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recente geracdo de celulares inteligentes da Palm, que inclui os modelos de aparelho Pre e o
Pixi, (BRIGGS,2009).

| &

Figura 12 — Palm Pre com webOS.

Fonte: (WEBOS, 2011).

Conta com uma interface multimidia de facil uso semelhante a oferecida
pelo iPhone O modelo Pre, é o primeiro aparelho a ser lancado com o novo sistema
operacional, mostra arranjo semelhante ao do iPhone, com os aplicativos alinhados em
fileiras de trés e uma barra de acionamento rapido Em termos gréficos, o0 webOS é agradavel
esteticamente. As cores sdo ricas e 0s aplicativos parecem nitidos e bem detalhados,
(BRIGGS, 2009).

Os engenheiros do webOS criaram um sistema operacional que pode ser usado
apenas com tela de toque ou em combinacdo com um teclado fisico. Os programadores do
webOS usam a linguagem Ajax. Tradicionalmente, os aplicativos para Web tém base HTML
e usam o HTTP como principal veiculo de comunicacdo. Assim que um pedido é enviado, 0
aplicativo espera a resposta antes de se atualizar, o que desacelera o programa. Mas 0s
aplicativos Ajax conduzem diretamente as interagdes dos usudrios e transferem informacéo
de forma assincrona, (BRIGGS,2009).

Como muitos outros dos sistemas operacionais modernos para celulares
inteligentes, o webOS também oferece ferramentas para que programadores escrevam
software. As aplicacdes podem ser escritas em C++ ou em linguagens Web como Ajax e

JavaScript.


http://eletronicos.hsw.uol.com.br/iphone.htm
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1.8. MeeGo

O MeeGo é um projeto aberto e colaborativo entre os fundadores do projeto
(Nokia e Intel), e varios parceiros comerciais € ndo-comerciais, com o objetivo de acelerar a
adocdo do Linux em uma magnitude de dispositivos e 0 enriquecimento técnico da
plataforma Linux como a plataforma de escolha para dispositivos de computacdo mdvel,
(HADDAD, 2011).

A plataforma é projetada para dar aos desenvolvedores a mais ampla gama de
segmentos de dispositivos para direcionar para as suas aplicacbes, incluindo netbooks,
dispositivos portateis, dispositivos de informagdo e entretenimento, TVs inteligentes. O
MeeGo é um projeto arcado pela Linux Foudation, (HADDAD, 2011).

O MeeGo € uma plataforma de codigo aberto seguindo as melhores préaticas de
desenvolvimento open source e inclui:

1. Nucleo do sistema operacional.

2. Interface do usuario (Ul) bibliotecas e ferramentas.

3. Referéncia a experiéncia do usuario para dispositivos multiplos.

4. Conjunto padrdo de interfaces de programacgdo de aplicativos (APIs) em todos
os tipos de dispositivos de destino.

5. Um Software development kit (SDK) que permite que os desenvolvedores de
aplicativos para desenvolver, instalar e depurar e executar aplicativos, seja em dispositivos de

referéncia ou em um ambiente emulado.
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Figura 13 — Sistema Operacional MeeGoo v1.1.

Fonte (HADDAD, 2011).

A proxima geracdo de smartphones permitird aos usudrios desfrutar de uma
experiéncia de Internet rica e dindmica, assistir filmes em HD, e atividades multitarefa como
nunca antes em um dispositivo pequeno. A plataforma MeeGo é projetada especificamente
para permitir a aplicacdo uma gama de servigos para esses moveis, (HADDAD, 2011).

O MeeGo v1.1 fornece a tecnologia que oferece ao aparelho celular,
conectividade, sensores e navegacdo mdvel, chamado de voz, mensagens SMS, navegador
Web, reproducdo de misica e video, visualizacdo de fotos e gerenciamento de conexdo,
(HADDAD, 2011).

O MeeGo SDK 1.1 beta para desenvolvimento foi lancado em 10 de novembro de
2010, e esta disponivel para download juntamente com as instrucbes de
meego.com/desenvolvedores. Ele permite que o0s desenvolvedores de aplicativos para
desenvolver, instalar e depurar aplicativos, bem como executar aplicativos no Nokia N90O,
Netbook, e aparelhos Java com MeeGo. Para os desenvolvedores de hardware sem referéncia,
QEMU (gemu.org) fornece um ambiente emulado pra depurar e testar aplicacOes,
(HADDAD, 2011).
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19. BrewMP

O Brew Mobile Platform ou Brew MP é um sistema operacional concebido pela
Qualcomm, fabricante de chips para smartphones como o Snapdragon. Trata-se de um chip
que, funcionando juntamente com o sistema operacional, é capaz de transformar radicalmente
qualquer telefone mdvel em um dispositivo cheio de funcbes e suporte a aplicativos,
(VALLIN, 2010).

Figura 14 — Smartphone htc com o sistema operacional Brew MP.

Fonte: (VALLIN, 2010).

O Brew Mobile Platform, se destaca pela facilidade de acesso a redes sociais e
simplicidade dos comandos, para um usuario pouco exigente e também privilegia aparelhos
com menos recursos. O cddigo do sistema ndo é aberto mas o SDK é amplo, para ndo limitar

os desenvolvedores.
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1.10. bada

Samsung bada é uma plataforma foi criada para uma vasta gama de equipamentos
da Samsung, lancado em 2010. Com o bada é prezado o custo beneficio aos clientes por ser
um sistema desenvolvido pela propria empresa. O cddigo fonte do sistema ndo é aberto. Ha
bastante semelhanca com o Android®.
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Figura 15 - sistema Operacional bada.

Fonte: (BADA, 2012).

O bada € a Sistema operacional padrdo dos Smarphones Samsung que nao
oferecem outra opcdo de sistema operacional. Samsung bada tem uma longa histéria de quase
10 anos. Durante este tempo, tem sido plataforma proprietaria da Samsung, sendo implantado
em muitos aparelhos de sucesso. Foram adicionados recursos, como multi-touch, graficos 3D,

uma interface de usuario melhorada e downloads de aplicativos.

A Samsung tambem oferece o SDK para desenvolvimento de aplicativos para o
bada, a linguagem utilizada € o Java, o ambiente em que os programadores podem oferecer 0s
programas desenvolvidos € o Samsung Apps onde 0s usuarios podem baixar ou comprar 0S

aplicativos.
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2. ANDROID®

2.1. Historico

A historia do Sistema Operacional Android® comeca em Outubro de 2003,
quando os empresarios Andy Robin, Rich Miner e Chris White criaram a empresa Android®
Inc. em Palo Alto na Califérnia com o objetivo de criar sistemas operacionais para

dispositivos mdveis. Visando se firmar no mercado, em 2005 o Google adquiriu a empresa.

Deste entdo o Android® virou sinbnimo de sucesso, tanto que é a plataforma
movel mais popular atualmente com 400 milhGes de dispositivos ativos, gracas as
contribuicbes da comunidade Linux, parceiros e operadoras, pois além de ser uma plataforma
aberta existem muitas empresas que Ihe da suporte tecnoldgico, ha consorcio de mais 80
empresas que unidas criaram a Open Handset Alliance(OHA) que trabalham no
desenvolvimento, aprimoramento de novos recursos e também na distribuicdo da plataforma,
juntos a OHA retnem ideias para melhorar cada vez mais plataforma. Curiosamente cada

versdo langada ganha um nome de uma guloseima.

2.2. \Versoes Estaveis Lancadas

2.2.1. Plataforma Android® Versdo 1.5 - Cupcake

Lancada em Maio de 2009 o versdo Android® Cupcake, incluia novos recursos
para 0s usudrios e desenvolvedores. Para os desenvolvedores foi disponibilizado um SDK
para o desenvolvimento de aplicacbes na plataforma. Essa € a Api Nivel 3. O nivel de api
determina se um aplicativo desenvolvido é compativel com a versdo do Android® no
dispositivo antes de efetuar a instalagdo, (ANDROID, 2012).
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Figura 16 — Logotipo do Android® versdo Cupcake.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Destaques da Versédo 1.5

= Refinamentos na Interface de usuario
= Melhorias de desempenho

= Novos Recursos: Tela de teclado virtual, Widgets da Tela inicial e
Camera & Gallery: Grava¢do de video, Reproducdo de video (MPEG-4
e 3GP formatos)

= Bluetooth

= Navegador atualizado

= Contatos

= Novo kernel do Linux (versdo 2.6.27)

= Sistema de Arquivos SD card com auto verificacdo e reparacao

= Aplicacdo SIM Toolkit 1.0
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2.2.2. Plataforma Android® Verséo 1.6 — Donut

Em outubro de 2009 foi lancada uma pequena versdo do Android® com
atualizacdo e insercdo de novos recursos de acessibilidade, opcBes de pesquisa de conteudo,
visualizador do status de bateria, notificacbes do Google Play, recursos de conectividade para
0 sistema operacional. Essa é a Api nivel 4, (ANDROID, 2012).

Figura 17 — Logotipo do Android® versédo Donut.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Destaques da Verséo 1.6

= Caixa de pesquisa rapida

= Camera, Filmadora e Galerias de Imagem e Videos
= VPN, 802.1x

* Indicador de uso da bateria

= Acessibilidade

= Atualizacbes do Google Play

= Estrutura de pesquisa expandida

= Text-to-speech: Recurso no qual um aplicativo consegue interpretar e falar um

conjunto de palavras escritas do teclado ou selecionadas
= (Gestos

= Acessibilidade
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Suporte expandido para densidades de tela e resolugoes

Suporte para telefonia. CDMA

= Nova versdo do OpenCore

2.6.29 do kernel Linux

2.2.3. Plataforma Android® Versdo 2.1 — Eclair

Em janeiro de 2010 foi lancada a versdo 2.1 que traz recursos onde é possivel o
sincronismo de contatos de e-mails e redes sociais, e 0s navegadores da plataforma passam a
contar com suporte a HTML5. Essa é a APl nivel 7, (ANDROID, 2012).

Figura 18 — Logotipo do Android® versao Eclair.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Destaques da Verséo 2.1

= Sincronismo de Contatos de emails e redes sociais

Visualizagdo dindmica E-mail

= Mensagens MMS e SMS

Melhorias nos Recursos de Cameras

Otimizacdo do Teclado Virtual e do dicionario de palavras
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= Atualizagdo do Navegador com suporte a HTMLS5 e do Calendario

= Otimizacdo das bibliotecas graficas e do Bluetooth.

2.2.4. Plataforma Android® Versao 2.2 — Froyo

Em maio de 2010 foi lancada a versdo 2.2, nela ha destaques como a nova tela
inicial que deixa a iteracdo com os atalhos mais dindmica, tem também a opcdo de
transformar o dispositivo como um mini-hostpot onde € possivel rotear internet para outros
dispositivos com notebook ou outro smartphone que receba internet e a otimizagdo da
maquina virtual Dalvik. Essa é a API nivel 8, (ANDROID, 2012).
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Figura 19 — Logotipo Android® versdo Froyo.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Destaques da Versédo 2.2

Nova tela Inicial

Suporte ao Exchange

Camera e Galerias de midia

Hotspot Portatil

Varios idiomas no teclado
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» Otimizagdo de desempenho: Otimizagdo Dalvik MV, desempenho do

navegador e do Kernel
= Bluetooth

= Kernel Atualizado

2.2.5. Plataforma Android® Versao 2.3 — Gingerbread

Em novembro de 2010 foi lancada a versdo 2.3 com suporte a servicos baseados
em \oIP, aperfeicoamento no servico de sensores e orientacdo do dispositivo, refinamento no

servico de cameras e interface ao usuério. Essa € a API nivel 9, (ANDROID, 2012).

Figura 20 — Logotipo do Android® versao Gingerbread.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Destaques da Verséo 2.3

Refinamentos de interface do usuério para a simplicidade e velocidade

Entrada de texto mais rapida e intuitiva

Melhoramento da funcdo de copiar e colar

Melhor gerenciamento de energia

Melhor controle sobre as aplicacdes.

Novas formas de comunicacdo, organizacdo: Chamadas pela Internet, Near

Field Communications (NFC): Componente que trata da comunicacdo e troca
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de informagdes entre dispositivos diferentes.
= Gestdo de Downloads
= Acesso a todas as Cameras do dispositivo
= Telefonia via Internet
= Aprimoramento dos efeitos de audio
= Suporte para novos formatos de midia
= Atualizagdo do Kernel Linux para 2.6.35
= Atualizacdo da maquina virtual Dalvik

Pouco tempo depois 0 Google anunciou mais duas versdes a 2.3.3 e a 2.3.4 adicionando
corre¢Oes de bugs e insercdo de patches, ndo houve qualquer mudanga na versdo 2.3.3 Ambas
foram lancadas em fevereiro de 2011. Ambas sdo API nivel 10, (ANDROID, 2012).

Destaques da Versao 2.3.3

Corregdes no NFC

Plataforma de suporte a conexdes Bluetooth

Melhora nos Gréficos
= Melhora na Api de reconhecimento de voz
Destaques da Versdo 2.2.4

= Insercdo Biblioteca Aberta de Acessorios: Promove a integracdo e

gerencioamente de dispositivos conectados via USB.

2.2.6. Plataforma Android® Verséo 3.0 — Honeycomb

A versdo Honeycomb € a primeira versdo da Plataforma Android® que foi
otimizada especialmente para dispositivos que possuem a tela maior, particularmente o0s
tablets. Ele apresenta um novo design de interface virtual e elegante modo de interacdo com o
conteldo. Ele é multitarefa, notificacdes detalhadas, hd opgdes de personalizagdo da tela

inicial e nova widgets.
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Figura 21 — Logotipo do Android® versdo Honeycomb.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

O Honeycomb suporta aplicativos desenvolvidos em versbes anteriores. Essa é a

Api nivel 11 lancada em fevereiro de 2011. A wversdo oferece tambem SDK para o

desenvolvimento de aplicativos para a verséo.

Posteriormente em abril de 2011 e junho de 2011 foram langcadas as versbes 3.1

API nivel 12 e 3.2 API nivel 13 respectivamente com novos componentes e ajustes pontuais:

Destaques da verséo 3.0

Barra de titulo dos aplicativos contem o icone e menu de opcdes
Todos aplicativos contém a opcdo de copiar e colar

Opcéo de transferir dados de um aplicativo para o outro
Aplicativos mais iterativos na tela inicial de usuarios
Atualizacdo da barra de notificacdo do Android®

Facilidade do carregamento assincrono de contetdos

Nova estrutura de Animacoes

Nova interface gréfica

Suporte para novos tipos de midia

Suporte para Teclado

Interface Multi-toque
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Novos recursos para navegacdo na internet

Kernel Linux (Atualizado para 2.3.36)

Dalvik VM atualizada

Destaques da verséo 3.1

Atualizacdo no suporte a USB

Suporte para novos dispositivos de entrada e eventos de movimento
Janelas redimensiondveis

Atualizacdo no quadro de animagoes

Atualizacdo no quadro de interface

Otimizacdo de Graficos

Novas animagdes

Otimizacdo nos componentes de ambiente de rede

Atualizacdo no Gerenciador de Download

Notificacdo de lancamento primeira aplicacdo e atualizacdo de aplicativos

Destaques da Versao 3.2

OtimizagOes para uma gama mais vasta de dispositivos

Zoom de compatibilidade para aplicativos de tamanho fixo

Media Sync do cartdo SD, sincronismo com o cartdo de armazenamento.
Redimensionamento de telas conforme especificacdes do dispositivo

Densidade nova para 720p
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2.2.7. Plataforma Android® Versao 4.0 — Ice Cream Sandwich

Na versdo 4.0 o sistema operacional é multitarefa, possuem notificagcdes ricas em
detalhes, telas iniciais personalizaveis, widgets redimensionaveis, e interatividade a adicdo de
novas formas poderosas de comunicagdo e de compartilhamento em diversas redes sociais.

Essa é a Api nivel 14,

Figura 22 - Logotipo do Android® versdo Ice cream Sandwich.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Destaques da verséo 4.0

* Nova Interface refinada

= Inicio teclas virtuais de atalho e com botéo de favoritos

= Os widgets redimensionaveis

= Atualizacbes nas barras notificacOes, tarefas, e as abas do navegador
= Acesso rapido para as chamadas recebidas

= Novas ac¢des da tela de bloqueio

= Entrada de texto melhorado com verificagdo ortogréafica

= Mecanismo comando de voz

= Maior controle sobre os dados da rede

= Projetado para acessibilidade
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= Recursos para Comunicagdo e compartilhamento em redes sociais
= Integracdo de servicos na nuvem oferecidos pelo Google
= Servicos Wi-Fi Direct e Bluetooth
= Novas funcionalidades de camera
» Ferramentas para manipulacdo de imagens e video
= Novo pacote atualizado de codecs
= Melhorias nos layouts das telas
= Uso de rede eficiente
= Seguranca para aplicacdes e conteido

= Otimizacdo dos recursos de VPN

O Android® versdao 4.0.3 é uma versdo incremental da plataforma Android®

familia 4.x (Ice Cream Sandwich). Sua API é nivel 15

Destaques da Verséao 4.0.3

= Otimizacdo do sincronismo entre contados e redes sociais
= Atualizacdo do provedor de calendario

= Ajustes nos Widgets de tela Inicio

= Otimizacdo da verificagcdo ortografica

= Atualizacdo nos recursos de bluetooth

= Atualizacdo nos recursos graficos

= Atualizacdo nos recursos de acessibilidade

= Atualizacdo nos recursos de Camera
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2.2.8. Plataforma Android® Verséo 4.1 — Jelly Bean

A versdo 4.1 é a versdo mais recente e oferece melhor desempenho e experiéncia

de usuério aprimorada. Foram adicionados novos recursos para usuarios e desenvolvedores.

Essa € a Api nivel 16.

Figura 23 — Logotipo do Android® versdo Jelly Bean.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Destaques da verséao 4.0

Suporte a varios usuarios no sistema operacional

Servicos isolados por usuario

Gerenciamento de memoria

Mais facil encontrar e instalar Live Wallpapers — Plano de fundo dindmico
Atualizacdo do Codecs de midia

Tratamento na imagem da camera com o foco automatico

Servicos de descoberta de rede baseado em DNS com Wi-Fi Direct
Suporte a makiplos dispositivos de entrada (Teclado,joystick)
Acessibilidade melhorada

Suporte para usuarios internacionais (idioma)

Redimensionamento de Widgets melhorado



2.2.9. Distribuicdo de versdes

Maior resolugdo fotos de contato da agenda

Gerenciamento de Banda Rede

Suporte a dudio multicanal

USB Audio — Suporte a saida de audio via USB

Opcéo de Gravagdo de audio com base em midia existente

Pré-processamento de audio captado em caso de gravacao
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A seguir sera mostrado um grafico e uma tabela mostrando proporcéo distribuicdo

de cada versdo para cada dispositivo que acessou 0 Google Play em um periodo de 14 dias e

foi encerrado em 01 de novembro, seguem os dados abaixo:

e ot D

1.6
2.1
22

23 -
232

233 -
237

3.1
3.2

403 -
404
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Tabela 1 — Tabela de distribuigdo de versdes.

Cupcake 3
Donut 4
Eclair 7
Froyo 8
Gingerbread 9

10

Honeycomb 12
13

lce Cream 15
Sandwich

Jelly Bean 16

Fonte: (ANDROID, 2012).

0.1%
0.3%
3.1%
12%

0.3%

53.9%

0.4%
1.4%
25.8%

2.7%
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Honeycomb————

lce Cream Sandwich

Eingeroread —

Gréfico 1 - llustra a distribuicdo das versdes do Android®.

Fonte: (ANDROID, 2012).

Como pode ser visualizado a versdo Gingerbread V. 2.3.3 - 2.3.7 é a mais
utilizada pelos dispositivos conforme a amostra com 53.9 % seguida a Ice Cream Sandwich
com 25.8% dos dispositivos. Mas no cenario atual mostra que a versdo mais obsoleta domina
a quantidade de dispositivos ativos, por terem precos mais acessiveis aos consumidores,
portanto as versfes mais atuais estdo em dispositivos robustos e consequentemente mais caros

menos acessiveis em questdo de preco para grande maioria dos consumidores.

2.3.  Android®: Conceitos Fundamentais

Segundo o Google Android® Developers, o Android® € um software para
dispositivos moveis que inclui um sistema operacional, middleware e aplicativos. O Android®
SDK fornece as ferramentas e APIs necessarias para comecar o desenvolvimento de
aplicativos na plataforma Android® usando a linguagem de programagdo Java. Esse sistema
operacional estd revolucionando o mercado mundial de telefones celulares, pois ele ¢é
Opensource esta se tornando cada vez presente em diferentes modelos de dispositivos moveis
em torno de todo o mundo.

A plataforma Android® foi inicialmente desenvolvida pelo Google e
posteriormente pelo Open Handset Alliance, o Google gerencia o projeto.

Segundo o Open Handset Alliance, o Android® foi construido partir do zero para
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permitir que desenvolvedores criem aplicativos atraentes, e aproveitar a0 maximo tudo o que
os telefones tém para oferecer.

Foiconstruido para ser verdadeiramente livre. Por exemplo, um aplicativo pode
chamar a qualquer das funcionalidades do nicleo do telefone, como fazer chamadas, enviar
mensagens de texto ouusar a camera do aparelho ao mesmo tempo em que se esta utilizando
0 navegador ou executando o player de muisica. Os desenvolvedores podem
criar interfaces mais ricas e mais coesas para 0s usudrios. O Android® foi criado coma
aberturado Kernel do Linux. Alem disso, utiliza uma maquina virtual personalizada (Dalvik
VM) que foi criadapara aperfeicoar os recursos de  membria e hardware em um
ambiente mdvel.

O  Android® é Open  Source, que pode  ser livremente ampliado  para
incorporar novas tecnologias  de ponta que forem surgindo. A plataforma  continuara a evoluir
a medida que a comunidade de desenvolvedores trabalha em conjunto

para construir aplicacfes moveis inovadoras segundo o Open Handset Alliance.

Figura 24 — Logotipo do Android®.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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2.3.1. Caracteristicas

» Caracteristicas do Android® segundo o Open Handset Alliance.

Todos os aplicativos s&o criados iguais.

O Android® ndo fazdiferenca entre os aplicativos do telefone e aplicativos de
terceiros. Todos eles podem ser construidos para ter igualdade de acesso aos recursos do
celular proporcionando  aos  usudrios um  amplo ambiente de  servicos. Comos
dispositivos construidos sobre  a plataforma Android®, os  usuarios  sdo capazes de adaptar
completamente o telefone para os seus interesses. Eles podem trocar tela inicial do telefone, o
estilo do marcador, ou qualquer um dos aplicativos. Eles podem instruir os seus telefones para
usara sua fotografia favorita e umaplicativo de  visualizagdo para lidar coma

visualizacdo de todas as fotos.

Quebrando limites do aplicativo

Por  exemplo, um desenvolvedor pode combinar informagdes da  web como0s
dados no celular de um individuo tais como o0s contatos do usuario, calendario ou localizagcdo
geografica, para fornecer ao usuario uma experiéncia mais relevante. Como Android®, um
desenvolvedor pode criar um aplicativo que permite  aos usuarios visualizar a localizacao de

seus amigos e ser alertado quando estdo nas  proximidades dando-lhes uma chance de se
conectar.

O desenvolvimento rapido e facil de aplicaces.

Android® possui uma gama de bibliotecas e ferramentas Uteis que podem ser
usados para a construgdo de variadas aplicagdes.
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= Caracteristicas do Android® segundo o Google

O framework de aplicacdo permite a reutilizacdo e substituicdo de componentes
interpretados pela Maquina Virtual Dalvik que € otimizada para dispositivos mdveis. O
Browser Integrado é baseado no software de codigo-fonte aberto WebKit. Os Graficos
otimizados sdo alimentados por uma biblioteca de gréaficos personalizados 2D. Gréaficos 3D
sdo baseados no OpenGL6 ES 1,0. O SQLite é o banco de dados para armazenamento de
dados estruturados. Oferece media de suporte para audio comum, video e imagem estatica nos
formatos (MPEG4, H.264, MP3, AAC, AMR, JPG PNG GIF). Tecnologia GSM de telefonia,
comunicacdo Bluetooth, EDGE, 3G e WIFI (dependente de hardware). Suporta Camera, GPS,
bissola e acelerometro (dependente de hardware). Tem um rico ambiente de
desenvolvimento, incluindo um dispositivo emulador, ferramentas de depuracdo, memoria e

desempenho de perfis, e um plugin para o Eclipse IDE e Net Beans IDE.
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2.4.  Arquitetura dos componentes do sistema Android®.

O diagrama da figura 1.1 mostra os principais componentes do sistema
operacional Android®:

APPLICATIONS

Contacts Phone Browser

APPLICATION FRAMEWORK

Activity Manager Window

Content
Manager

Providers

Package Manager Telephony

Resource
Manager

Location
Manager

Notification
Manager

Manager
LIBRARIES ANDROID RUNTIME
Surface Manager Media SQLite Core Libraries
Framework

OpenGL | ES

FreeType WebKit E;‘ ! l !H

Machine

SGL SSL libc

LINUX KERNEL
Display Cammera Drfver Flash Memory Binder (IPC)
Driver Driver Driver

Keypad Driver WiFi Driver Audio

Power
Drivers Management

Figura 25 - Arquitetura dos componentes do sistema Android®.

Fonte: (AOSP, 2012).
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24.1. Linux Kernel

O Android® é executado no sistema operacional Linux versdo 2.6 ou posterior
desenvolvido por Linus Torvalds que é do tipo Unix como sistema central de servicos,

gerenciamento de memobria, processos, seguranca e etc.

2.4.2.  Libraries (Bibliotecas)

O Android® inclui um conjunto de C / C + + bibliotecas usadas por diversos
componentes do sistema Android®. Estas capacidades sdo expostas a desenvolvedores através

da estrutura de aplicativos do Android®. Algumas das principais bibliotecas:

= System C library

Uma implementacdo de derivados do BSD do sistema de biblioteca padrdo C

(libc), para dispositivos baseados em Linux.

= Media Libraries

Baseada no PacketVideo's OpenCORE, a reproducdo de apoio as bibliotecas e
gravacOes de audio e muitos formatos populares de video, bem como arquivos de imagem
estatica, incluindo MPEG4, H.264, MP3, AAC, AMR, JPG e PNG.

= Surface Manager

Gerencia 0 acesso ao display subsistema e sem problemas compdsitos 2D e 3D

gréfico camadas de mdltiplas aplicagdes.

= WebKit

E um moderno navegador web embutido.

= OpenGL ES 1.0 | ES: Biblioteca grafica 2D e 3D

Uma aplicacdo baseada em OpenGL ES 1.0 APIs; as bibliotecas podem usar tanto

0 hardware de aceleragdo 3D (quando disponivel) ou o otimizado software 3D;
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= FreeType

Biblioteca de Bitmaps e vetores de renderizagao.

= SQLite

Um banco de dados relacional poderoso e leve a disposicdo de todos o0s

aplicativos.

= SGL

E o0 subsisttma de graficos usado pelo Android®. SGL é o baixo nivel de
biblioteca gréafica implementada em codigo nativo que lida com a renderizagdo. Ele trabalha

em conjunto com outras camadas de nivel superior para implementar a total de graficos.

= SSL

Trabalha em conjunto com o WebKit para garantir a integridade dos dados

trafegados na web.

2.4.3. Android® Runtime

O Android® inclui um conjunto de bibliotecas que fornece a maioria das
funcionalidades disponiveis nas principais bibliotecas da linguagem de programacdo Java.

Cada aplicacdo Android® roda em seu proprio processo, com sua propria
instancia da méaquina. O Dalvik VM executa os arquivos em executavel Dalvik (. DEX)
formato que € otimizada para o consumo minimo de memdria. A VM € baseada em
registradores, e executa classes compiladas por um compilador de linguagem Java que foram
transformadas para o formato dex. Incluido pela "dx" ferramenta. O Dalvik VM invoca o
kernel do Linux para a funcionalidade subjacente como encadeamento e de baixo nivel de

gerenciamento de memoria.
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= Dalvik Virtual Machine

A méquina virtual Dalvik é uma maquina virtual baseada em
registradores, projetada e escrita  por Dan Bornstein com contribuicdes de  outros engenheiros
do Google, como parte da plataforma de telefonia movel Android®.

Ela é projetada para as necessidades de pouca memoria, e também para permitir
varias  instancias VM para executar uma  vez, contando como  sistema  operacional
subjacente para o isolamento de processos, gerenciamento de memoria.

A Dalvik VMé muitas  vezesreferidacomo  uma Méaquina  Virtual
Java, mas isto ndo € exato, pois em que operando € bytecode Java. Em wvez disso, uma
ferramenta chamada dx, incluidano  SDK  do Android®, transforma os arquivos de  classes
Java compiladas por um compilador Java regular, em outro formato de arquivo
de classe (o formato de dex).

2.4.4.  Applications (Aplicativos)

E o conjunto de aplicativos bésicos que sdo disponibilizados na plataforma,
incluindo um cliente de e-mail, programa de envio de SMS, calendario, mapas, navegador,

contatos, calendario, discador e etc.

= Application Framework (Bloco de aplicacéo)

E se localizam as APls do Android® que sdo normalmente utilizadas pelas
aplicacbes que executam sobre a plataforma. Ao fornecer uma plataforma de desenvolvimento
aberta, o Android® o oferece aos desenvolvedores a capacidade de criar aplicacdes
extremamente ricas e inovadoras. Os desenvolvedores estdo livres para aproveitar o hardware
do dispositivo, as informacBes de localizacdo, execucdo de servigos, definir alarmes, para
adicionar notificacbes na barra de status. S&o componentes de aplicacdo que sdo base no

funcionamento dos aplicativos, séo quatro.
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= Activity

Uma Activity ou atividade representa uma Unica tela com uma interface de
usuario. Por exemplo, um aplicativo de e-mail pode ter uma atividade que mostra uma lista de
e-mails novos, outra atividade para compor um e-mail, e outra atividade para ler e-
mails. Embora as atividades possam trabalhar juntas para formar uma experiéncia de usuario
coeso na aplicagdo de e-mail, uma é independente da outra. Como tal, uma aplicacdo diferente
pode comecar em qualquer uma dessas atividades. Por exemplo, uma aplicacdo de cémera
pode iniciar a atividade na aplicacdo de correio eletronico que compde uma nova mensagem,
a fim de que o utilizador a compartilnar uma imagem, (ANDROID DEVELOPERS, 2012).

= Broadcast Receiver

E um componente que responde aos anuncios de todo o sistema. Muitos chamados
do sistema, por exemplo, um chamado anunciando que a tela tiver desligado, a bateria esta
fraca, ou uma imagem foi capturada. Os aplicativos também podem iniciar as transmisses,
por exemplo, para que outras aplicages saibam que alguns dados foram transferidos para o
dispositivo e esta disponivel para eles usarem. Embora o receptor ndo exiba uma interface de
usuério, eles podem criar uma notificacdo da barra de status para alertar o usuario quando um
evento ocorre, (ANDROID DEVELOPERS, 2012).

= Services

E um componente de aplicacio que pode executar operaces de longa duracio e
ndo fornece uma interface de usuario. Pode-se iniciar um servico outro e que 0O servico do
aplicativo anterior vai continuar a executar em segundo plano, mesmo se o0 usuario mude para
outro aplicativo. Além disso, um componente pode se ligar a um servico para interagir com
ele e até mesmo realizar a comunicacdo entre processos (IPC). Por exemplo, um servico pode
lidar com transacdes de rede, tocar mlsica, executar arquivos, ou interagir com um provedor
de conteido, (ANDROID DEVELOPERS, 2012).


http://developer.android.com/guide/topics/ui/notifiers/notifications.html
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= Content Provider

Seu objetivo € gerenciar 0 acesso a um conjunto estruturado de dados, encapsular
os dados e proporcionar mecanismos para a definicdo de seguranca dos dados. Os provedores
de conteldo sdo a interface padrdo que conecta dados em um processo com codigo em
execucdo em outro processo, (ANDROID DEVELOPERS, 2012).

2.5. Google Play

2.5.1. Historico

O Android® Market foi criado no dia 23 de outubro de 2008 para ser o ambiente
em que o0 Google disponibilizou para o0s programadores divulgarem os aplicativos
desenvolvidos

Nesse repositorio de aplicativos os desenvolvedores da plataforma podem
publicar os aplicativos gratuitamente ou vender o aplicativo. Devido a estratégias comerciais

no dia 6 de margco de 2012 o nome passou de Android® Market para Google Play

2.5.2. Como Publicar no Google Play

Para o programador poder publicar no Google play serd necessario ter uma conta

no gmail, logo apds acessar o dominio https://play.google.com/apps/publish denominado

como Developer Console esse € o local onde o programador podera subir o aplicativo.

Deverdo ser seguidos 0s seguintes procedimentos:

1. O aplicativo (.apk) deve ser compilado em conjunto com uma chave privada.

2. O package name (com.projeto) € unico para todos os projetos no Google play,
portanto escolher um nome definitivo para o projeto, caso ja exista um
aplicativo com o mesmo nome de pacote 0 Google play ndo aceitara o .apk.

3. Disponibilizar as informagdes:


https://play.google.com/apps/publish
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Detalhes do Produto
e Titulo.

e Descricao.

Recursos Gréaficos
e Duas Capturas de Telas do sistema.

e lcone de alta resolucio

Categorizacdo
e Tipo do Aplicativo
e Categoria

e Classificacdo do contetido

Detalhes do Contato
e Site

e Email

= Politica de Privacidade (Ainda ndo obrigatdrio)

Caso nunca tenha usado o Google play para submeter aplicativos aparecera uma
caixa de dialogo solicitando que seja paga uma taxa Unica de registro de $25 ddlares. O
ambiente para pagamento disponibilizado pelo Google chama-se Google Wallet onde hd a

opcao de pagar com cartdo de credito, € aceito apenas cartdo de crédito internacional.
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2.6. Seguranca em Android®

2.6.1. Introducéo

O Android® é uma plataforma que nasceu com o intuito de ser uma plataforma
aberta, tudo isso também com o intuito de que os aplicativos desenvolvidos em Android®
desfrutem dos mais avancados recursos de hardware e software que a plataforma tem a
oferecer. Sendo assim a plataforma deve oferecer um ambiente que garanta a seguranca dos
usuérios, dados, aplicativos e a rede em que este conectado. Portando € exigida uma
arquitetura de seguranca robusta e alguns programas de seguranca rigorosos, (A.O.S.P., 2012).

A plataforma foi projetada para aumentar a seguranca dos usuarios e reduzir a

probabilidade de ataques de softwares mal-intencionados.

2.6.2. Recursos de Seguranca do Android®

A plataforma disponibiliza os seguintes recursos de seguranca:

= Seguranga robusta no nivel do sistema operacional atraves do kernel Linux

Sandbox de aplicacdo obrigatoria para todas as aplicagdes

= Comunicagdo segura entre processos

Assinatura de aplicativos

Aplicacdo definidos pelo usuério e permissdes

Seguranca do Linux Kernel

A base da plataforma Android® é o kernel do Linux. O kernel do Linux em si tem
sido usado em larga escala por muitos anos, e € usada em milh6es ambientes sensiveis de
seguranca. Através de sua historia de ser constantemente pesquisado, estudado e aderido por
milhares de desenvolvedores, o Linux tornou-se um nucleo estavel e assegura a confianca de
muitas empresas e profissionais de seguranca. Adaptado para a plataforma Android®, o Linux

fornece os seguintes recursos de seguranca:
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Modelo de permissGes baseado em usuarios

O isolamento dos processos

= Mecanismo extensivel para seguro IPC

A capacidade de remover partes desnecessarias e potencialmente inseguras do

kernel.

O objetivo fundamental de seguranca do kernel do Linux é isolar os recursos de

todos os usuario com o objetivo de melhor proteger os recursos de cada usuario.

= Sandbox de Aplicacéo

O modelo de sandbox requer que um aplicativo declare explicitamente quais 0s
dados ou recursos que deseja compartilhar com outras aplicagcdes. Isso limita o aplicativo a
utilizar apenas 0s recursos declarados restringindo O acesso ao sistema operacional,

aumentando a seguranca.

= Comunicagdo entre processos

Os processos podem se comunicar utilizando qualquer um dos mecanismos do
UNIX. Exemplos incluem o sistema de arquivos ou bases locais. No entanto, as permissoes

do Linux ainda se aplicam.

= Assinatura de aplicativos

Todos os aplicativos do Android® (arquivos . Apk) devem ser assinados com um
certificado cuja chave privada é mantida por seus desenvolvedores. Este certificado identifica
o0 autor. O certificado ndo precisa ser assinado por uma autoridade de certificacdo, é
perfeitamente admissivel, e tipico, aplicacbes Android® para utilizarem certificados auto
assinados. Esse recurso possibilita que o aplicativo seja Unico e que tenha acesso aos recursos

do sistema operacional. Aplicativos que tentam ser instalados sem serem assinados serao
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rejeitados pelo dispositivo Android, e o Google play também ndo aceitard o aplicativo.

= Permissdes de recursos

Um aplicativo Android® ndo tem permissdes associados, 0 que significa que nédo
pode fazer nada que possa afetar negativamente a experiéncia do usuario ou todos os dados do
dispositivo. No momento da instalacdo do aplicativo, as permissdes solicitadas pelo aplicativo
sdo concedidas a ele pelo instalador de pacotes.

Nenhuma verificacdo de permissdo é feita diretamente com o usuério, caso a
permissdo ndo seja concedida e qualquer tentativa do aplicativo utilizar um recurso que
necessite de permissao ira falhar.
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3. DESENVOLVIMENTO NAPLATAFORMAANDROID®

Foi implementado um estudo de caso baseado na apostila cujo nome é Apostila de
Android® - Programando passo a passo - 4% Edicdo, com a autoria de Luciano Alves da Silva
disponivel no site www.apostilaandroid.ueuo.com. No momento do desenvolvimento do
foram inseridas melhorias no aplicativo exemplo abstraido da apostila, pois havia bugs e

também para melhorar a usabilidade e acessibilidade dos componentes Android® utilizados.
3.1. Ferramentas para o Desenvolvimento

3.1.1. IDE ECLIPSE

A aplicagdo desenvolvida foi um Cadastro de Pessoas no IDE ECLIPSE versdo
INDIGO no qual o usuario insere nome, profissdo e idade e logo ap0ds efetua-se o cadastro
apertando o botdo Cadastrar Pessoa e o sistema volta para o menu principal. O usuario pode
fazer de um Unico a varios cadastros. Para a visualizagdo dos cadastros efetuados existira a

opcao Listar Pessoas que listara as pessoas na ordem em que foram cadastradas no sistema.

Desenvolvimento das telas da Aplicagdo Cadastro de Pessoas:

=TS
Window Help
5 F-0-%- BWE- I SS P~ R R e 1§ [ 0eva] ¥ Java e
~ = O ([Ghmainamb £ 5 stringsaml | @ 1| @) Regist 6 cadostroxml |1 = OBl TaskList % =
Editing config: default Anylocale v | [Android2.2 =] [Create... gr-iEElelx=5(4@

Q] > Al » Activate.
3.7in WVGA (Nexus One) | Portrait | [Normal ~|paytime  ~|[Theme o) f[LEne ) D fEizn:

ElEai v I3 =@ aaalaa |a
=] =

@ Connect Mylyn 2
Connect to your task and ALM teols or
local task.

Cadastrar Pessoas

ext Fields
(1 Layouts

(] Composite Listar Pessoas

(] Images & Media

(] Time & Date

(] Transitions

[#li Problems | @ Javadoc [ [, Declaration | = Properties | &l Console 52

DDMS
[2012-03-25 01:43:18 - DeviceMonitor] Failed to start monitoring 1550693736877

Android SDK Content Loader

Figura 26 - Implementacéo do Main.xml.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).



A figura 27 ilustra o desenvolvimento da lista do cadastro de pessoas:

File Edit Refactor Run Navigate

mihd B8 F

[# Package Explorer 5% B &|

12! AplicacacDeCadastro
(B src
£ br.com.android

[1) AppCadastro.java
[] Registro.java
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= Android Dependencies
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(& drawable-hdpi
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(= drawable-mdpi
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A mainaml
= values
) AndroidManifestml
[ proguard-project.bt
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ndow Help
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EmE
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() Text Fields
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() Images & Media

() Time & Date
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() Advanced

Custom & Library Views || «

[=] Graphical Layout | | =] listacadastrados.xml

%/ Problems | @ Javadoc | & Declaration | Properties |l Console &2

DDMS
[2012-03-28 @1:43:18 - DeviceMonitor] Failed to start monitoring 1550093736877

Figura 27 - Implementacéo da tela ListaCadastrados.xml.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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DDMS
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Figura 28 - Implementacéo da tela cadastro.xml.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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= Fluxo de telas e Funcionamento do sistema

O diagrama de atividades abaixo representa o fluxo de telas do sistema

desenvolvido:

Main.xml

Cadastrar de
Pessoas

Menu
Principal

Cadastrar Pessoa
ou Cancelar

Voltar ou Avancar ListatFagabas

ListarCadastra
—< ' Cadastro.xml
dos.xml C )

Diagrama 1 — Fluxo de Telas da Aplicagdo do Cadastro de Pessoas.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

» Funcionamento do Aplicativo Desenvolvido no Eclipse

O cadastro de pessoas se resume em cadastrar as pessoas e listas em seguida, isso

apenas para mostrar o aplicativo desenvolvido.
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"F e - @@ T, @I 23hs2
Aplicacao DeCadastro

P

Figura 29 - Escolhida a op¢do Cadastrar Pessoa.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Agora serdo inseridas duas pessoas, primeiro cadastro:
Nome: Rodolpho

Profissdo: Programador
Idade: 24

"Te>@#®E 5, ) M&oho1 "fE--®®E 8 oho
AplicacaoDeCadastro

> Aviso

Cadastro efetuado com
SUCESS0

Figura 30 - Cadastro e Confirmagao de cadastro no Layout Vertical.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).



Segunda pessoa cadastrada:
Nome: Messi

Profissdo: Boleiro
Idade: 23

16 11 =} oho2

Figura 31 — Cadastrando o boleiro Messi no layout horizontal.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

i 1@ =) oho3

» Aviso

Cadastro efetuado com sucesso

Figura 32 - Confirmagao no Layout Horizontal.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Cadastrados os usuarios agora sera feita a listagem das Pessoas:

"TE-8mm 5, @5 ohd

Cadastrar Pessoas

Figura 33 - Escolhida a Opgao Listar Pessoas.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Ao acessar a lista ja € mostrada a primeira pessoa das cadastrada:

e @®@ 5, @& ohao
AplicacaoDeCadastro

Lista de Pessoas Cadastradas.
Mome: Rodolpho

Profissao:Programador
Idade: 24

omir
Menu Principal

Figura 34 - Visualizagdo da Primeira pessoa cadastrada, Rodolpho.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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E na sequéncia ao apertar Avancar ja mostra a segunda pessoa cadastrada:

e8| ohs3
AplicacaoDeCadastro

Lista de Pessoas Cadastradas.
Mome: Messi

Profissao:Boleiro
Idade: 23

omir
Menu Principal

Figura 35 - Visualizagdo da segunda pessoa cadastrada, Messi.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Foram desenvolvidos dois exemplos de aplicacbes que utilizam o GOOGLE
MAPS API que sera explicado nos préximos topicos, a primeira com a finalidade de estudo da
ferramenta, aquisicdo de conhecimento, e obter as ferramentas e praticas ideais para o
desenvolvimento de aplicacbes de Mapas para 0 Android® utilizando o GOOGLE MAPS API.
A segunda aplicacdo foi desenvolvida para demonstrar tanto a localizacdo atual exata como o

deslocamento realizado utilizando o GPS do Android®.
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3.1.2. Motodev

O MotoDev Studio é uma ferramenta desenvolvida pela Motorola®, baseado no
Eclipse permite o desenvolvedor comecar e ajuda os experientes a desenvolver o trabalho

rapidamente, o decorrer do projeto serd desenvolvido no Motodev.

@ Java - MeusMapas/src/brico
File Edit Run Source Refact

MOTODEV  Window Help

mhd & 868 My BAE $-0-QU- #G- &S POEN  &~-F ooy~ = @ ooms [F o) »
[ Package Explorer 52 21 [E]7 = O[] MainActivity.java £3 . d] MeusMapas Manifest < AplicacaoDeCatrastro [3) MyLocationListenerj | ™1 = O[5 outline 52 =
12 AplicacaoDeCatrastro package br.com.mapas; S El% e e e W~
52 hellomaps &b
2 localiza W @ dimport java.util.List;[] h "W"‘-;"E‘PES_
= import declarations
gl P
&= MeusMapas public class MainActivity extends MapActivity { = @ MainActivity
o
ﬁ_ﬁ; . i Final 1 . 7 MINIMUM_DISTANCE_CHANGE
br.com.mapas private static final long MINIMUM DISTANCE CHANGE FOR UPDATES = @; // in Meters F
7] HelloltemizedOverlay.java = private static final long MINIMUM TIME BETWEEN UPDATES = 20@60; // in Milliseconds EZF Eétlil;ﬂ;g/l_:l;{:ﬂE_EE‘rWEEN_uP[

1 MainActivityjava

private static final int WELLO ID = 1; = lecation: Location
[J] MyLocationListenerjava -

o o locationManager: Locationlvan
gen [Generated Java Files] iapOverlays - List< Overlays
B pOverlays : List< Overla
=i Google APIs [Android 2.2] private Location location; o drawable
=i Android Dependencies private LocationManager locationManager; '
B asscts private List<Overlay> mapOverlays; o point: Geo
2 b private Drawable drawable; o overayitem : Overlayliem
& bin private GeoPoint point; = itemizedoverlay : Helloltemized(
(= dist private OverlayItem overlayitem; o mapView: MapVien
& res private HelloItemizedOverlay itemizedoverlay; o comtroller: ManControlle:
£] AndroidManifestxml private MapView mapview; o lstitude. int s
E private MapController controller; atitude i
project properties = & longitude: int
int latitude,longitude = @; & iniLocalizacao() : void
o . o showCurrentLocation() : void
= protected void inilocalizacao(){ o . isRouteDisplayed() : boolean
location = new Location (LocationManager.GPS_PROVIDER); @ onCreate(Bundle) - void
% new LocationListener() {..}
location.setlatitude(-21.720833);
location.setlongitude(-49.382343);
latitude = (int) (location.getlatitude() * 1£6) ; <
; : o oo « " »
= Properties | 7.{ Problems | @ Javadoc | [, Declaration | B Console & LogCat 32 7| Android Emulator =0
Saved Filters 4 Search for messages. Accepts Java regexes. Prefix with pic, app, tag: or text: to limit scope. HE[@n
All messages (no filters)
Level Time PID  Apolication Taa Text
nkg Writable Smart Insert 30:64

Figura 36 - IDE do Eclipse adaptado pela Motorola®, cujo Motodev.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

= Principais recursos oferecidos pelo Motodev segundo a Motorola®

APP Validator: Detecta e repara condicGes inadequadas no cddigo fonte, tais
como permissdes ausentes e configuragbes que conflitam com as especificacbes do
dispositivo.

Configurep

Figura 37 - APP Validator.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Code Snippets: Disponibiliza exemplos de cddigos dos componentes que serdo

utilizados na programacao.
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iy Dialogs
Iy Alert Dialog

£ Progress Dialog

Figura 38 - Code Snippets.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Code Generation Wizards: D4 a opgdo ao desenvolvedor de iniciar a criacdo de

um projeto com base em templates com exemplos de aplicagoes.

XML ' JAVA

Figura 39 - Code Generation Wizards.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Database Management: E um gerenciador de banco de dados SQLite. Permite

implantar e gerenciar bases de dados nos aplicativos Android®.

F _'E] Devices
| B Arrnd
Loading
4 [§ OvoidRATR

Figura 40 - Database Management.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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4.  PROCESSAMENTO DE MAPAS EM DISPOSITIVOS MOVEIS

4.1. Google Maps API

S&o as bibliotecas na qual sdo oferecidos recursos de mapeamento para o
desenvolvimento de aplicacdes, na qual é fornecida para a plataforma Android® a biblioteca
com.google.Android.maps. Essa biblioteca oferece download, renderizagdo, e cache de
Mapas, bem como um variedade de opc¢des de exibicdo e controles.

A classe chave na biblioteca Maps é a MapView, subclasse da ViewGruop na
biblioteca padrdo Android®. O MapView exibe um mapa com os dados obtidos a partir do
servico Google Maps. Ele também fornece todos os elementos necessarios para 0S
utilizadores para controlar o mapa.

Em geral, a classe MapView fornece um ambiente em torno da APl do Google
Maps que permite ao aplicativo manipular dados do Google Maps API através de métodos de
classe, e que permite trabalhar com mapas de dados.

Para que a classe MapView tenha acesso a dados do Google Maps API, é
necessario se registrar com o servico Google Maps e concordar com os Termos de Servigo
aplicaveis para que a classe MapView seja capaz de obter dados do Google Maps, €
necessario obter uma APl KEY.

41.1. Obtendo uma MAP APl KEY
O registro de um API do Google Maps é simples, gratuito:

Deve-se registrar a impressdo digital MD5 do certificado que sera utilizado para
assinar 0 aplicativo e  acessar 0  servico de registo de  mapas

(https://developers.google.com/maps/documentation/Android®/maps-api-signup ?hi=pt-BR) e

inserir a impressdo digital MD5 da chave privada do aplicativo, em seguida, sera fornecida
uma MAPS API Key, que esta associada com o certificado do aplicativo compilado. No nos
exemplos desenvolvidos a seguir o repositdrio de chaves se localizavam na pasta .android
cujo nome do repositério era debug.keystore, no pacote Java existe uma ferramenta chamada
Keytool no qual é necessario para extrair a impressdo digital MD5 da chave privado do

repositério que saira no formato E3:65:3D:1A... em um conjunto de 16 pares de caracteres


https://developers.google.com/maps/documentation/android/maps-api-signup?hl=pt-BR
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separados por 2 pontos(}). Ao extrair 0s caracteres 0 proxXimo passo sera acessar a pagina do
Servico de Registro de Mapas para registrar a aplicacéo.

A chave gerada pelo site do Google Maps Api deve ser inserida em
Android®:apiKey="VALOR DA cHAVE ". O site ird gerar o XML correspondente ao MapView

com a chave de utilizacdo da API, conforme mostrado no trecho de cddigo abaixo.

< com.google.Android®. maps.MapView
xmlns:Android®="http://schemas. Android®. com/apk/res/Android®"
Android®: apiKey="VALOR DA CHAVE "
Android®: id="@+1d/mapview"
Android®: layout_width="f1ill_parent"”
Android®: layout_height="fill_parent"”
Android®:clickable="true"/>

Como podemos ver acima na tag com.google.androis.maps.MapView o item
android:apiKey se refere a onde deve ser inserida a chave gerada pelo site que a aplicacdo
possa obter acesso total aos recursos do Google Maps. Foram desenvolvidos dois exemplos de

aplicacBes para mostrar o funcionamento da API.
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4.1.2. Exemplo 1 - Fixar Marcadores em diversos pontos do Mapa

Foi desenvolvido um aplicativo para marcar diversas localizacbes em
determinadas coordenadas geograficas, os marcadores sdo imagens (Robd do Android®) que
destacam o ponto geografico, as informacdes sobre latitude e longitude disponibilizadas

abaixo.

335 @@ &) 1hoo

1
‘;; - L
-
'

Google

Figura 41 — A aplicacédo esta destacando os Pontos Geogréficos instanciados via cédigo.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Os pontos geogréaficos escolhidos foram o Brasil, Japdo e México, ao clicar nos

marcadores € mostrada uma mensagem.

1.) Fortaleza — Brasil

Latitude - -3733030
Longitude —>-38498932

LB I A 1ho1

Figura 42 — Aproximacdo do ponto do Brasil — Fortaleza.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
Ao tocar no icone do robd ira aparecer uma mensagem referente a localizacéo,
conforma a figura 43.

ARER I EEAE 1ho1

> Ohhh Meu CEARA!

Estou em Fortalezal

Figura 43 — Mensagem ao “clicar” no marcador.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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2.) Japéo — Yokohama

Lattude - 35410000
Longitude 139460000

JEER @A 1h39

(1},

Figura 44 — Aproximagéo do ponto Yokohama — Japéo.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Ao tocar no icone do robd ira aparecer uma mensagem referente a localizacao,

conforma a figura 45.

L35 1@ & 22h26

> Corinthians no Japao!

Nunca Seraolll, jamals
seraollll

Figura 45 — Mensagem ao clicar no marcador.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).



3.) Cidade do México — México
Latitude > 20692592
Longitude —> -99580077

LS & & 2h10

» Texas

Louisian:
o 1

ousion

Figura 46 — Aproximagao do ponto Ciudad de México.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
Ao tocar no icone do robd ira aparecer uma mensagem referente a localizacéo.

LEO®TAE 2h19

> VIVA O MEXICO!!!

CHAVES!!!, MARIA DO
BAIRRO!!!!, TRICAMPE?O
MUNDIAL!I!!

Figura 47 — Mensagem do Marcador.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

83
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4.13. Exemplo 2 — Localiza¢do Atual colhida via GPS do dispositivo

Foi desenvolvido um aplicativo para efetuar a leitura do GPS do Smartphone e
mostrar a localizagdo atual do individuo conforme mostra a figura 48. O novo aplicativo foi
baseado no primeiro mapa desenvolvido. Houve a necessidade de fazer uma pesquisa sobre os
componentes necessarios para que tal aplicativo fosse capaz de fazer o procedimento.

O Android® da seu acesso as aplicacbes de servicos de localizagdo suportados
pelo dispositivo através das classes no pacote android.location .

O LocationManager é componente central da estrutura local é
o LocationManager, que fornece APIs para determinar a localizacao.

O método LocationListeter é responsavel por atualizar as coordenadas buscadas
pelo GPS automaticamente, tanto por determinado tempo ou distancia percorrida. Abaixo 0

funcionamento do aplicativo desenvolvido.

O Eh 1T & 20h00

Figura 48 — Localizagao Inicial — Trevo de Pongai — SP, Latitude: -21.720833
e Longitude: -49.382343.
Fonte: (Proprio Autor, 2012).


http://developer.android.com/reference/android/location/LocationManager.html
http://developer.android.com/reference/android/location/LocationManager.html
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A figura 49 ilustra o funcionamento da aplicacdo com o GPS que foi habilitado no
Univem e o marcador foi gerado conforme o caminho percorrido ate o Xerox do bola. A cada
leitura do GPS é impresso um robozinho.

Figura 49 — Leitura de GPS e 0s pontos que a pessoa esteve localizada recentemente.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Ao mesmo tempo em que a localizacdo é marcada com robd, a barra de

notificagdes mostra o valor com a latitude e a longitude colhidas pelo dispositivo.

09/05/2012 & B al @ & 19h59

il

Wi-Fi | Bluetooth | Silencioso R:t:tf"

S — 2 -
Em andamento

Notificactes

Figura 50 — Notificagcdo da Coordenada atual.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).



5. SISTEMADE APOIO AEVENTOS

5.1.  Introducdo
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“[...] Com a finalidade de ampliar a esfera de seus relacionamentos inerentes ao convivio

em familia, no trabalho, escola ou no lazer e de quebrar a rotina dos afazeres diuturnos o

homem cria, organiza e participa de reunibes que genericamente sdo chamadas de
eventos|...]”, (GIACAGLIA, 2004).

Ou seja, 0 evento tem como objetivo reunir pessoas por um determinado periodo

especifico para um acontecimento, discussdo assunto especifico para um publico alvo ou

ocasioes dos mais variados tipos.

Os eventos podem ser denominados dentro de uma tipologia especifica e variados,

conforme atabela 2:

Tabela 2 — Tipologia de Eventos.

Almogo Debate | FPainel
Assamblaia Deslile Falesira

Bazar Encontro | Pedra fundamental
Brainstorming Entrevista coletiva | Performance
Brunch Excursao Fre-estréia

Café da manha Exposicio | Posse
Campanha Feira | Premiacao
Campeaonalo Festa Regata

Carnaval Festival Retrospectiva
Casamento Formatura | Beunido

Cha da larde Férum Roadshow
Churrasco Gincana | Bodada de negocios
Caoffee-break Happy hour | Rodeio

Coletiva de imprensa [nauguracao Saldo

Coldquio Jantar | Sarau
Comemoragio Jormada | Semang
Competicio Langamanto de livro Seminario
Caomicio Lancamento de produto Show

Concerto Leilsn | Showcasing
Congilio Mesa-redonda | Solenidade
Conclave Micareta Sorteio

Concurso Missa | Teleconferéncia
Conferéncia hostra | Tarneio
coanfraternizacoes Moite de autdgrafos Vermissage
Congressa Ofigina | Wideoconferéncia
Convencao Olimpiada | Visita

Conuets| Cpen day Workshop

Coral Opera Etc.

CUrsg Outorga de titulos
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Para que 0 evento consiga atingir 0s seus objetivos é necessario planejamento
adequado e toda uma estrutura profissional com gente qualificada para fazer com que tudo
corra dentro dos conformes para que tanto os participantes quanto os organizadores fiqguem
satisfeitos com o resultado dessa integracdo de pessoas.

Os organizadores precisam se atentar a questfes a importantes como providenciar
estrutura adequada ao evento proposto, prover informacGes ao publico relativas ao evento,
agenda do evento, informagBes sobre a cidade como locais Uteis como rede bancéria,
hoteleira, restaurantes, pontos de vendas de ingresso, rede de transporte e etc. E necesséria a
difusdo pontual das informacdes para que publico fique informado sobre o andamento do
evento.

Pensando nisso foi desenvolvido um software chamado Eloc, nome baseado na
juncdo das palavras Evento e LOCalizagdo, ele desenvolvido para o Android® com o objetivo

de apoiar os organizadores na difusdo das informacbes do evento para o publico alvo.

Figura 51 — Logotipo do Eloc.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

5.2. Requisitos

Os organizadores do evento tém como objetivo de prover as seguintes
informacoes:

= Informar dados e informacfes sobre o evento
= Informar aagenda do evento
= Disponibilizar informacdes sobre a organizacdo do evento

= Informar aos participantes do evento lugares Uteis como o local do evento,

hotéis, restaurantes, bancos e etc, conforme a necessidade.
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5.3. Diagrama de Classes

5.3.1. Classe MainActivity.java

A classse MainActivity é responsavel por iniciar as tarefas do sistema, estendendo
a classe Activity que diz para o Android® que essa classe que ira interagir com o usuario. A
classe terd a funcdo de verificar se existe conexdo com a internet, carregar as tabs com os
componentes WebView que irdo posteriormente carregar as paginas referentes ao evento e 0s

botbes para a consulta das localizacdes.

MainActivity extends Activity

- private static final String TAG : int="Main",
- private ProgressDialog progressBar,
- public ImageButton ibtnEvento ibtnHotel ibtnRestaurante ibtnHospital ibtnBanco ibtinRodaoviaria, ibtnTerminal ibtnAeroporta;

+ private boolean TemConexao() : void

+ public void toast(String msqg : int) : void

+ private void trace(String msg : int) : void

+ public void onCreate(Bundle savedinstanceState :int) : void
+ public void onDestroy() ; void

Diagrama 2 — Diagrama de Classe da classe MainActivity.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

5.3.2. Classe MyWebViewClient.java

A classe MyWebViewCliente manipula o componente WebView carregado na
classe MainActivity. Por exemplo, no sistema desenvolvido no momento em que o sistema era
iniciado, ao invés das paginas serem carregadas nas abas com o WebView, o navegador do
Android® era chamado, e isso ndo era funcional para o sistema. Com essa classe instanciada

com a método shouldOverrideUrlLoading esse problema ndo ocorre.

MyWebViewClient extends WebViewClient

+ public boolean shouldQverrideUrlLoadingWebView view :int, String url ;int) : void

Diagrama 3 — Diagrama de Classes da classe MyWebViewClient.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).



5.3.3. Classe Mapa.java

A classe Mapa é uma atividade de mapa estendendo a classe MapActivity que é

responsavel por renderizar 0 mapa com as marcadores conforme a opcéo escolhida na classe

MainActivity. A classe tera métodos para conexdo com o banco de dados online Mysql para

buscar as informacdes de latitude e longitude e consequentemente marcar 0s pontos no mapa

conforme a quantidade encontrada no banco de dados. Havera também métodos para busca da

posicao atual do aparelho via GPS.

Mapa Extends MapActivity

- private static final lang MIMIMUM_DISTANCE_CHAMNGE_FOR_UPDATES
- private static final long MIMIMUM_TIME_BETWEEN_IUPDATES
- private Connection cann

- private String sql;

- private ResultSet rs;

- private MapController controller;

- private MapView mapView;

- private LocationListener locationListener;

- private LocationManager locationManager,

- private Location location;

- private GeoP oint point;

- private Overlayltern averlayitem;

- private HelloltemizedOverlay itemizedaoverlay;
- private ProgressDialog progressBar;

- private Intent intent;

- List=Address= addresses

- int latitude = 0 longitude

- double dlatitude = 0,dlongitude

- String descrendereco;

- Address address;

- private static final String TAG ="Mapa";

- private Statement

- private List=Overlay= mapOverlays;

- private Drawable drawable;

+ public void onCreate(Bundle savedinstanceState : int) ; void

+ public void carregarMapal ; void

+ public void conectarMySQL{String hast @ int, String porta : int, String banco :int, String usuario :int, String senha : inf) : void
+ public void queryMySQL(int tipo :int) : void

+ public void desconectarMySQLD ; void

+ protected wvoid iniLocalizacao() © void

+ protected void showCurrentLocation() ; void

+ private final Handler handler = new Handler() : void

+ protected boolean isRouteDisplayed() : void

Diagrama 4 — Diagrama de Classe da classe Mapa.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).



5.3.4. Classe HelloltemizedOverlay
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A classe HelloltemizedOverlay é responsavel por carregar, manipular 0 mapa na

qguando instanciada na classe Mapa.

HelloltemizedOwverlay extends temizedOverlay<Owverlayitem=

- private Context mContext,

- private ArrayList=C0verlayltern= mOverlays = new ArrayList=0Overlayltem=(J;

+ public int size() : void

+ public HellotemizedOverlay(Drawable defaultMarker : int, Context context : int) : void
+ public void addOverlay(Overlayltermn overlay : int) : void

+ protected boolean onTap(int index : int) : vaid

Diagrama 5 — Diagrama de Classe da classe HelloltemizedOverlay.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

5.3.5. Diagrama de classes relacionadas

No diagrama 6 € possivel visualizar as classes relacionadas:

Mapa Extends MapActivity

MainActivity extends Activity

HelloltemizedOverlay extends ItemizedOverlay<Overlayltem>

MyWebViewClient extends WebViewClient

Diagrama 6 — Diagrama de Classes do sistema.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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5.4. Procedimento para uso do Google Maps API.

O procedimento utilizado para ao projeto é o mesmo que foi descrito no item 3.1,
a diferenca € que foi necessaria a criacdo de um novo repositdrio de chave privada, pois
debug.keystore funciona apenas para versdes de teste e ndo para versdes release. Assim o
sistema criado ndo conseguira Sse conectar ao servico do Google e consequentemente
acarretando no ndo aparecimento dos componentes do mapa na aplicacéo.

A ferramenta Motodev oferece opcdo para a criacdo de um novo repositdrio de

chaves privadas chamada Signing and Keys.

) Device Management (@) Emulator Control 333 LogCat [E Console % Problems | [ Signing and Keys 2 7| Android Emulator €] Error Log = Properties = B8
Y EEEERERRF i
Mame (Alias) h Type Expires on Last backup date Path
4 [ keystore 2012 09 30-23 27 19 701jks JKS Cih\Users\Rodolpho\keystore_2012 09 30-23 27 19 701.jks
¥ meumapa Oct 3, 2112
¥ eloc Oct 8, 2112

¥ meueventomapa Oct 3, 2112

Figura 52 — Ferramenta para a criacéo do repositorio de chaves.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Na imagem pode se visualizar o repositdrio de chaves que estd localizado na pasta
C:\Users\Rodolpho\keystore 2012 09 30-23 27 19 701. jks com as chaves privadas criadas
no caso meumapa, eloc e meueventomapa,. Para extrair 0 MD5 serd necessario acessar 0O

aplicativo Keytool na pasta bin do Java via comando:

BN Administrador: C\Windows\system32\cmd.exe |ﬂ‘_g—hj

m | w

C:“Arguivos de Programas>javasjdki.?.8%bin*keytool

Figura 53 — Caminho do aplicativo Keytool.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

A frente do comando keytool deve-se inserir 0s comandos na sintaxe abaixo:

keytool -list -alias alias name -keystore my-release-key.keystore

Onde:

= |ist: Comando para listar as chaves
= alias: nome da chave a ser aberta

= keystore: Caminho do repositdrio de chaves
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Logo ap06s os dados inseridos e sera solicitada a senha do repositorio de chaves e

posteriormente gerada impresséo digital MD5 da chave.

-

Administrador: C:\Windows\system3:

C:\Arguivos de Programas\java\jdkl.?7_.68\bin>keytool —list —alias meueventomapa —k
eystore C:\Users\RodolphoNkeystore_ 2012 692_30-23_27_19_781. jks

Entey» keystore password:

meueventomapa,. 83./18.-2812, PrivateKeyEntyr

Certificate fingerprint (MD5)>: 6D:825dn8

C:\Arguivos de Programas\java\jdkl.?7.8\bin>

Figura 54 — Gerando a impressao digital MD5 da chave privada

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Feita ~a impressdo digital da chave MD5, acessar a pagina

https://developers.google.com/maps/documentation/ Android®/maps-api-signup?hl=pt-BR do

servico Google Maps Api e inserir a chave gerada e Clicar em GENERATE API KEY.


https://developers.google.com/maps/documentation/android/maps-api-signup?hl=pt-BR
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O servico ira gerar o codigo XML ja com a chave do Android Maps, bastando

apenas utilizar na aplicacao.

GO Ugle API do Google Maps

Maps =iy Pagina inicial do Google Code > API do Google Maps > Inscricdo na APl do Google Maps

Obrigado por se inscrever para uma chave de APl do Android Maps!

Sua chave é:

0z

Esta chave € valida para todos os aplicativos assinados com seu certificado cuja digital é:
6L : © e e (e e e S TS
Aqui esta um exemplo de layout xml para ajuda-lo a comecar a usar os recursos de mapeamento:

<com.google.android.maps.MapView
android:layout_width="fill parent”
android:layout_height="fill parent"
android: apiKey="0z Yniikithiakiiiaiibinhiiiiaiitaiitatiinisl
/>

Figura 55 — Gerando o layout xml para a utilizagdo dos recursos de mapeamento.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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5.5. Aplicacdo Web

55.1. Introducéo

Para o cadastramento dos dados relativos ao evento e as localizagbes relacionadas
foi desenvolvido um site em linguagem PhP com banco de dados Mysql, para ambos ndo ha
nenhum custo de uso. O site estd hospedado no dominio www.meumapa.kinghost.net, onde
foram criados cadastros para a alimentacdo das informacGes referentes ao evento.

Nesse site serd onde serdo alimentadas as informagdes referentes ao evento e um
cadastro de localizagbes Uteis onde os organizadores poderdo categorizar as localizagdes por
tipo inserindo valores como latitude e a longitude de uma ou mais localidades para a

categoria, 0 site possuird 0s seguintes cadastros.

= Login de usuario

= Menu Principal

= Cadastro de Dados do Evento

= Cadastro de Agenda

= Cadastro de Dados dos Organizadores
= Cadastro de Localizagdes

= Gestdo de Usuarios do Site



Meus Mapas x o8

14
€« C'  [) meumapakinghost.net/index.php/home Q@ @ =

Ususrio: Rodolpho, Seja Bem Vindo! Logout

Menus

o @ &

Evento Agenda do Organizadores Localizacdes Gestdo de
Evento Usuarios

Figura 56 - Menu principal do site.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

5.5.2.  Tecnologias Utilizadas

= PHP

O PHPé uma linguagem de script amplamente utilizada de propoésito geral que é
especialmente adequado para desenvolvimento Web e pode ser incorporado em HTML. PHP
(um acrénimo recursivo para PHP: Hypertext Preprocessor) € uma linguagem de script open
source de uso geral, muito utilizada e especialmente guarnecida para o desenvolvimento de
aplicacbes Web dentro do HTML, (PHP, 2012).

O que distingui 0 PHP de algo como Javascript no lado do cliente € que o cddigo
¢ executado no servidor, gerando HTML que é entdo enviado para o cliente. O cliente
receberia os resultados da execucdo desse script, mas ndo saberia como é o codigo fonte. Vocé
pode inclusive configurar seu servidor para processar todos os seus arquivos HTML como
PHP, e entio ndo havera nenhum modo dos usuarios descobrirem que se VOCé usa essa
linguagem ou ndo. O php extremamente simples para um iniciante, e a0 mesmo tempo oferece

muitos recursos para programadores profissionais, (PHP, 2012).
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Para o0 desenvolvimento local serd necessario instalar um servidor web,
geralmente o Apache incorpora o php e o banco de dados Mysql. Existem alguns programas
disponiveis na internet que ja instalam tudo de uma vez, casos como dos Xampp ou o Zend
Server. Existem também Frameworks que auxiliam no desenvolvimento em php, deixando o
desenvolvimento e aprendizado mais rapido e tornando também o cddigo, limpo, estruturado
e de facil entendimento. Ferramenta utilizada o para o desenvolvimento do site foi o

Framework Codeigniter € baseado em camada M.V.C.

= Codeingniter

Codelgniter é um kit de ferramentas para construcdo de aplicagdes web usando
PHP. O objetivo é permitir o desenvolvimento de projetos mais rapidamente, através de um
conjunto de bibliotecas para as tarefas mais comuns, bem como uma interface simples e uma
estrutura lbgica para acessar essas bibliotecas. O framework € licenciado em cddigo aberto
portanto ha a liberdade para fazer o que quiser com a plataforma, € um framework leve e
rapido, as urls sdo limpas definidas como Url amigavel ou seja baseada em seguimentos.
Com o funcionamento baseado em nas camadas Model-View-Controler, existe a separacéo
dos codigos logicos e cddigos da camada de interface. Incluem também bibliotecas para a

conexao com o banco de dados, manipulacdo de imagens e entre outras, (Codelgniter, 2012).

» Fluxo de funcionamento do Codeigniter

— Routing e |l Security [

\
— 0

Application

Index.ph
pap Controller

— 3
— B3

Figura 57 — Fluxo de funcionamento do Codeigniter.

Fonte: (Codeigniter, 2012.)
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O index serve como controlador de frente e inicializa os recursos béasicos para
executar o codeigniter. O routing examina o pedido http e determina o que de ser feito com
ele. Se um arquivo de cache existe, ele é enviado ao navegador. Antes de o Application
Controller ser carregado ele passa pela filttragem de seguranca pelo item Security, depois disso
0 Application Controller carrega os modelos, e bibliotecas para que a solicitagdo HTTP seja
atendida. Logo apds a View é carregada com os dados processados e seguida ela envia os
dados ao navegador. Se o caching estiver ativado a view serd armazenada para no caso de

futuras solicitactes

= MVC

O MVC (Model-View-Controller) é uma metodologia de desenvolvimento que faz
a separacao da parte logica e da apresentacéo:

Model: Sdo as classes de persisténcia que Sdo responsaveis por recuperar, incluir,
alterar e excluir os registros do banco de dados.

View: € a camada responsavel pela renderizacdo dos dados ou usuério, ou seja, é a
interface ao usuario com a aplicagéo.

Controller: Funciona como uma camada intermetidaria entre 0 model e a view, ela
gerencia as acOes e faz a ligacdo entre a interface e a camada de persisténcia ou qualquer

OUtro recurso necessario para processar a requisicio HTTP e gerar um pagina da Web.
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= CKEditor

O CKEditor ¢ um editor de textos para ser usado dentro de paginas da web,

trazendo para a web caracteristicas comuns de edicdo encontradas em aplicacbes desktop,

como o Microsoft Word e OpenOffice, (CKEDITOR, 2012).

O componente sera utilizado na insercdo dos dados do evento, agenda do evento e

dos dados dos organizadores.

&l codigo-Fonte | (1 & & | 2 FERE W 3 gk | [ sec A~

2 @ © GG - - b

B I U = % x* @ == £l w (B2 = =" B e

EoE =@ 0=@

E=tilo - Mormal - Fonte - T - T AT 1__]; o | [F N
-

Prof. Dr. Lafayette Pozzoli

Pro-Reitor de Pos-graduacdo, Pesquiza e Extensdo do ?
LINMNEM 3

Prof. Dr. Elvis Fusco

Coordenader do Curso de Ciéncia da Computacio

Prof. Or Fabio Dacéncio Pereira

Coordenador Adjunto de Ciéncia da Computacio e
Coordenador do Micleo de Apoio & Pesquiza e Extensdo
do UNMNEM

Prof. Ms. Leonarde Castro Botega

Doutorande na area de Ciéncia da Computacéo

Prof. Efton Agquinori Yokomizo

Professor da area de Computacic e Administracdo e
Consultor SEBRAE

1|

] |k

body table tbody tr td p

Figura 58 — Editor de Texto para a internet CKEditor..

Fonte: (Proprio Autor, 2012).


http://ckeditor.com/end-user-features

100

Ao mesmo tempo em que o usudrio estd digitando e formatando o texto, “por
traz’ ele monta um script HTML com o texto ¢ a formatagdo correspondente, assim o Script
pode ser salva em uma variavel ou em um banco de dados e depois podendo se usar o script
gerado para criar uma nova pagina ou utiizar o HTML gerado para complementar alguma

outra pagina com a informacdo criada. Tudo transparente ao USUArio.

=l codigo-Fonte =1

Ea ?. il
<table border -
<thody> E
“Lr>
<td style="width:255px;height:15px;">
<p>
Prof. Dr. Lafayette Pozzoli</
D>
</od>
<td style="width:32lpx;height:15px;">
<pr
Przoacute;-Reitor desnbsprsnb
3p:Psoacute;s-graduasccedil;satilde;o, Pesguisa e Extenssatildero do
UHIVEM</p>
</td>
</fte>
<Lr>
<td style="width:255px:height:15px;">
<p
Prof. Dr. Elwis Fusco</p>
</fod> -
-

Figura 59 — Script HTML gerado dos textos criados pelo usuario.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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A figura 60 mostra a pagina gerada apos a insercdo dos dados no editor:

i

[ LOC - Dados da Organiza: %

C | [ meumapakinghostnet/index.php/dadosorganizacao/visualizar Qg:? ® L ]

Dados da Organizagdo do Evento

ors-Reitor de Pés-graduacds, Pesquisa &

. ar:
Prof. Dr. Lafayette Pozzoli e ]

[Coordenador do Curse de Ciéncia da

Prof. Dr. Elvis Fusco =
lcomputagao

(coordenador Adjunto de Ciéncia da Computacio
ordenador do Micleo de Apoio 4 Pesquisa &

Prof. Dr Fabio Dacéncio Pereira le Coordenado
[Extens&o do UNIVEM

Prof. Ms. Leonardo Castro Botega Poutorando na rea de Ciéncia da Computagdo

. Professor da drea de Computacéo
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Profa. Ms. Solange Ap. Devechi epresentante do curso de Administracio
Ordones

Frofs. Dra. Céssia Regina B: de

Wlets Diretora FATEC/Garga

Figura 60 — Pagina php gerada com os dados inseridos no CKeditor buscadas no MYSQL.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

= MYSQL

O MySQL é um sistema gerenciador de banco de dados que tornou-se o mais
popular do mundo com cddigo aberto por causa de seu alto desempenho, alta confiabilidade e
facilidade de uso. Hoje pertencente a ORACLE é também o banco de dados de escolha para
uma nova geracdo de aplicativos criados para a LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP / Perl /
Python). Muitas das organizacGes maiores e de mais rapido crescimento do mundo, incluindo
Facebook, Google, Adobe, Alcatel Lucent e Zappos contam com o MySQL para economizar
tempo e dinheiro com seus Websites de alto volume, sistemas e pacotes de software. E
executado em mais de 20 plataformas, incluindo Linux, Windows, Mac OS, Solaris, IBM AlX.
E oferecida uma gama abrangente de ferramentas de banco de dados, servicos de treinamento,

suporte e consultoria. A versdo recente do MySQL é a 5.5.28



102

5.6. Integracdo Aplicacdo Android® e Aplicagdo Web

5.6.1. Integragdo pelo banco de dados online - Mysq|l

Integracdo do banco de dados online entre ambas as aplicacdes, em que o Sistema
Web é onde sdo feitos os cadastros dos dados do evento e das localizacGes por categoria com
a geolocalizacdo correspondente inserindo os valores de latitude e a longitude. O Sistema
Android® o ELoc buscard a informacdo da localizacdo solicitada pelo usuario conectando-se
ao banco de dados online. Para que isso integracdo da biblioteca MySQL Connector/J ao

projeto que esta disponivel em http//dev.mysql.com/downloads/connector/j/. A partir dai a

aplicacdo estara apta a realizar as consultas e buscar a informacéo.
fod E @ oh1

Evento Agenda do Organizad: jis Utels

Figura 61 — Tela de locais Uteis é integrado com a aplicacao web.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

5.6.2. Integracdo entre as paginas php geradas pelo Sistema Web - php

O Software desenvolvido em Android® o ELoc buscard as paginas php geradas
pelo Sistema Web e integra-las as 3 abas referentes ao evento, tais como:
= Evento:
http://meumapa.kinghost. net/index.php/evento/visualizar
= Agenda do Evento:
http://meumapa.kinghost. net/index.php/agenda/visualizar

= QOrganizadores:


http://dev.mysql.com/downloads/connector/j/
http://meumapa.kinghost.net/index.php/agenda/visualizar

http//meumapa.kinghost. net/index.php/dadosorganizacao/visualizar

ford BalEE o2 f ol E@H ohi2  fod % I oh13

Evento | Agenda do Organizad: Locais Utel:  Evento [Agemdade Organizad: Locais teii  Evento Agenda do Organizads Lo

Dados do Evento Agenda do Evento

Dados da Organizagao do
Evento

APRESENTACAD -9 Haoras - Apresentagdo do Evento

- 10 Horas - Palestra com Ciclano
Prof. Dr. Lafayette Pozzoli

Praf. Dr. Ekvis Fusco

chﬁw o

3 "Aw“ '“ | & A Prof. Ms. Leonardo Castro Botega

Figura 62 — Telas do Sistema Android® das abas Evento, Agenda do Evento e Organizadores.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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5.7.  Comparacdo de aplicativos da mesma categoria no Google Play

5.7.1. Eventbrite

Segundo o desenvolvedor da a qualquer pessoa a possibilidade de criar, promover
e vender bilhetes para todos os eventos possiveis e imagindveis; também ajuda a descobrir e
partilhar eventos que respondem as suas paixdes. Quer seja uma festa de bairro ou um
concerto esgotado num estadio. Oferece também a busca de eventos locais que ocorram no
dia, e a opcdo de compartilhamento do evento com os amigos, obtencdo de bilhetes e suporte

a varios idiomas inclusive o portugués brasileiro.

f i@ B @& 17h11

LOCALIZAR EVENTOS

Q, Procurar eventos

Encontre um evento hoje

Figura 63 —Tela inicial do sistema Eventbrite.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Como ao clicar em ENCONTRE UM EVENTO HOJE e VEJA EVENTOS
PERTO DE SI ndo trouxe nada, talvez por se basear na localidade digitada e na data

especifica:
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ffe® &EIEE 17020 ffo@ B @@ 17hs2
 Eventbrite| i  Eventbrite -
q Procurar eventos q Procurar eventos
I
Levamos grandes eventos Ups!
até si agora mesmo MNéo é possivel carregar os

eventos neste momento. Por
favor, tente de novo.

AT

Figura 64 — Busca de eventos.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Entdo se digitou na busca Procurar Eventos no nome da cidade de Séo Paulo:

8 ffo® L@ 90 @ Fffoe® TaEE 20h0
| Eventbrite)  Eventbrite)
Q Procurar eventos O\ Procurar eventos

Q a0 Paulo 17 eventos préximos de sao Paulo
: ] %a0 Paulo Center - Av. Or. Lineu d... %100+ km

Treinamento Google Apps
Business, Classes

sey, 7 dedezde 2012 em 16:00  Gratuito - §%

(3dweb Agéncia Digital - Rua Mar... 9100+ km

21/12/2012 - Segredos Para Atrair A...

Conferences, Metworking
sab, B de dez de 2012 em 09:00 555

Hotel Renaissance Sao Paulo - 22..  y'100+ km

Figura 65 — Na busca efetuada foram listados 17 eventos.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Ao clicar no evento Treinamento Google Apps aparece a tela com os dados do
evento e 0 mapa onde se localiza o evento tragando a rota de como chegar e posteriormente ao
clicar em no botdo regista, dai o sistema encaminha a uma pagina com a cobranca da entrada

do evento.
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@ 21h19 @& 21h21

ffo® Bl & 3h13

C3dweb Agéncia Digita... A
* 5h29m - 400 km Navegar

Bl Pt o
g 1% R Alemanh N i
* %% a 14 Treinamento GOOglE ﬁPPS
-
E3 % 4@ §30 José do
riday, December 7, 2012 from 4:00 PM to £:00 o RibeirioPr
R Mol : ¥ F._ 1I'|De er 7, 2012 from 4:00 PM to &0 Rio Preto * Ribeirdo Preto
! P (PST) qQ
@ Trevisd hi@ Q:';}‘ Presidente Pacos de Caldas +Var
'\1“‘i‘_:i]."_ ,_R L a7 '&_ _ - Pll ~"|T" ¢ B
PO L gt Ticket Type Price Gty
%”'0 530 José
Treinamento GDU‘E'E Apps Clientes Morz Info Free 0 c Londring (amp‘nlis(:}tos Campos

v

Sao Paulo ©
O
Santos

6:00 - 18:00 Gl nga
Cidweb Agéncia Digital - Rua Marrocos,
195 Jd. Bonfiglioli, Jundiaf, Sao Paulo,

13207391

Intereszados More Info R$51.82 Q

jaraguava Curitiba

o +
.9 [le

Questions about the event?
Figura 66 — Imagens da descri¢cdo do evento e da cobranca da entrada.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

O  Aplicatvo  para  Android®  pode ser encontrado no  link
https://play.qoogle.com/store/apps/details?id=com.eventbrite.attendee&feature=search result
#?2t=W251bGwsMSwxLDEsImMNvbS5ldmVudGJlyaXRILmFOdGVuZGVIIIO. (0] sistema

funciona para dispositivos Android® 2.2 ou superior.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.eventbrite.attendee&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5ldmVudGJyaXRlLmF0dGVuZGVlIl0
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.eventbrite.attendee&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5ldmVudGJyaXRlLmF0dGVuZGVlIl0
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5.7.2. WhatsOn

Segundo o desenvolvedor o sistema tem o0 objetivo de encontrar os eventos mais

recentes, e mostrar todos os seus detalhes e obter a sua localizacao.

f& f2% Ba@@E 1s5haz
whatsOn

Matanza no lack
Data: 17/11/2012 23:00:00

Artistas: Matanza
Onde: Jack Music Pub. . Baurw. E

Insira o Nome da Cidade

Mar|'lia|

Pesquisa Claro

noenEnnann
] e[ i []
+ E0EN00ND =
5 o IT=IRE o«

Figura 67 — WhatsOn - Tela Inicial de pesquisa de localidade.

1 resultados. Obter mais

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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O aplicativo possui uma busca por localidade onde ser quer saber se ha eventos,

caso ndo haja na localidade ele buscara na localidade mais perto e mostrara os resultados.

feo fo® LaEE 15k fo fo@® TBaEE 1sh0 fefed® BaEE 1sho

whatsOn whatsOn whatsOn
Matanza no Jack Data Jack Music Pub
sab, 17 nov 2012 . Bauru. Brazil
Start Time Geo: -22.330484,-49.072453

23:00

ELFS ESTAQ DE VOLTA !l

Figura 68 — WhatsOn Abas sobre o Evento.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

As abas WhatsOn que mostra os dados do evento, WhensOn que descreve quando
é 0 evento e a WheresOn que mostra o local do evento apenas com os valores com a latitude e
a longitude do evento.

No botdo de configuracdes do aparelho existe uma funcionalidade chamada Local
do Evento que deveria trazer a localidade do evento, mas ndo funcionou nos testes efetuados
no Android® versdo 2.2 Froyo. O sistema funciona para dispositivos Android® 2.2 ou

superior.
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5.7.3.  Comparac0es

Os aplicativos Evenbrite e WhatsOn s@o boas opg¢des para quem quer saber quais
eventos estdo acontecendo em determinada localidade, caso haja eventos os dois aplicativos
fardo uma listagem de todos, podendo os eventos ser de diversos tipos. No WhatsOn o servigo
referente a mapas para trazer a localizacdo do evento ndo funcionou, mas € intuito no
manuseio das informagdes do evento. O Eloc foi desenvolvido para um evento
especificamente, o servico traz o local do evento e mais um conjunto de opcdes de locais Uteis
e servico de GPS para trazer o local atual e logradouro da localidade onde o usuario foi
localizado. O Evenbrite bem completo, pois além de trazer os dados referentes ao evento e um
mapa do local com a op¢ao de tragar a trajetoria de “como chegar”, ele oferece opgao para

comprar bilhetes ou ingressos do evento.
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6. RESULTADOS ALCANCADQOS

6.1. Cenario de Testes

6.1.1. Sobre o Evento

FLISOL 2012

O evento de testes serd 0 FLISOL que é Festival Latino-americano de Instalacéo
de Software Livre que € um evento organizado pelos professores e coordenadores dos cursos
de Ciéncia da Computacdo e Sistemas de Informacdo do Centro Universitario Euripides de
Marilia 0 UNIVEM e evento serd realizado na propria instituicdo. O objetivo do evento é
promover o uso de software livre, apresentando sua filosofia, seu alcance, avangos e

desenvolvimento ao publico em geral.

Figura 69 — Logotipo do Evento FLISOL.

Fonte: Evento Flisol - Marilia, 2012.

Com esta finalidade, diversas comunidades locais de software livre (em cada pais,
em cada cidade/localidade), organizam simultaneamente eventos em que se instala
gratuitamente e totalmente legal, software livre nos computadores levados pelos participantes.
Também, paralelamente, sdo oferecidas apresentacOes, palestras e oficinas, sobre temas locais,
nacionais e latino-americanos sobre Software Livre, com toda sua variedade de expressoes:

artistica, académica, empresarial e social.
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6.1.2. Programacdo Local do Evento

O horéario do evento em Marilia sera das 09:00 as 13:00

Palestra: "Nem s0 de nerds e geeks vive o Software-Livre"

Palestrante: Danilo Magrini

Local: Auditorio Sunji Nishimura

Horéario: 9h00

Resumo: "Ao contrdrio do que se imagina, ndo & somente codificando que se
contribui com projetos de cddigo-aberto. O objetivo dessa palestra é identificar as diversas
formas de colaborar com projetos livres, bem como identificar as vantagens que tal ideal

proporciona™.

Install Fest: Instalacdo e Configuracdo de Softwares Livres (Sistemas
Operacionais, Plataformas de  Desenvolvimento, Aplicativos em  geral)
Local: Computing and Information Systems Research Lab (COMPSI-UNIVEM)
Horéario: 10h00 as 13h00

Oficina: Introducdo ao Moodle (plataforma de EAD)

Instrutor: Ivan Sakai

Local: Computing and Information Systems Research Lab (COMPSI-UNIVEM)
Horéario: 10h00

Oficina: Instalacdo e Configuracdo e Personalizacdo da ferramenta Wordpress
Instrutor: Claudio Rosse

Local: Computing and Information Systems Research Lab (COMPSI-UNIVEM)
Horéario: 10h00

Minicurso: Introdugdo ao JQuery
Instrutor: Rafael Santana

Local: Laboratério 6
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Horéario: 10h00

Minicurso: Criacdo agil de aplicativos WEB tilizando tecnologias Java
Instrutor: Saulo B. Tupinamba

Local: Laboratério 1

Horéario: 10h00

6.1.3. Organizadores do Evento

Coordenador Geral do Evento

Prof. Leonardo Botega - botega@univem.edu.br

Coordenadores
Prof. Elvis Fusco - fusco@univem.edu.br
Prof. Rodolfo Barros Chiaramonte - chiaramonte@ univem.edu.br

Prof. Fabio Dacéncio - dacencio@univem.edu.br

Realizacdo: Computing and Information Systems Research Lab -
COMPSI/Univem

6.1.4. Parceiros “Ficticios” do Evento e locais Uteis

O por se tratar de um evento aberto e consequentemente divulgado em varias
cidades, a comissdo organizadora Se preocupou em dar estrutura aos participantes
provenientes de outras cidades e fez parcerias com 0s principais hotéis e restaurantes da
cidade, além de fornecer informacdes sobre o servico de transporte como a localizagdo dos
terminais metropolitanos, rodovidrios e aeroportos da cidade, e também outros servicos como
bancos e hospitais.


mailto:botega@univem.edu.br
mailto:fusco@univem.edu.br
mailto:chiaramonte@univem.edu.br
mailto:dacencio@univem.edu.br

Local do Evento

Univem
o Latitude: -22.231935°
o Longitude: -49.967902°

Hotel 1

o Latitude: -22.222267°

o Longitude: -49.948110°
Hotel 2

o Latitude: -22.218314°

o Longitude: -49.946763°
Hotel 3

o Latitude: -22.222219°

o Longitude: -49.948501°
Hotel 4

o Latitude: -22.227461°

o Longitude: -49.958788°
Hotel 5

o Latitude: -22.236126°

o Longitude: -49.974615°
Hotel 6

o Latitude: -22.230937°

o Longitude: -49.968559°

Restaurantes

Restaurante 1
o Latitude: -22.229241°
o Longitude: -49.931198°
Restaurante 2
o Latitude: -22.191924°
o Longitude: -49.959662°
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e Restaurante 3

©)

O

Latitude: -22.210462°
Longitude: -49.953209°

e Restaurante 4

o

o

Latitude: -22.232742°
Longitude: -49.969709°

e Restaurante 5

o Latitude: -22.236312°
o Longitude: -49.969433°
Bancos
e Banco 1
o Latitude: -22.223285°
o Longitude: -49.957237°
o Latitude: -22.218254°
o Longitude: -49.948464°
o Latitude: -22.215711°
o Longitude: -49.949051°
o Latitude: -22.204817°
o Longitude: -49.955496°
e Banco 2
o Latitude: -22.232883°
o Longitude: -49.965957°
o Latitude: -22.232564°
o Longitude: -49.968537°
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o Latitude: -22.221406°
o Longitude: -49.951132°

o Latitude: -22.218062°
o Longitude: -49.948509°

o Latitude: -22.217672°
o Longitude: -49.948584°

o Latitude: -22.215069°

o Longitude: -49.949386°
e Banco 3
o Latitude: -22.222357°

Longitude: -49.954555°

O

o Latitude: -22.216423°
o Longitude: -49.948855°

o Latitude: -22.216095°
o Longitude: -49.948944°

e Banco 4
o Latitude: -22.216827°
o Longitude: -49.948973°

o Latitude: -22.224073°
o Longitude: -49.958884°

e Banco 5



Latitude: -22.218903°
Longitude: -49.948308°

o

O

Latitude: -22.213326°
Longitude: -49.948925°

O

o

e Banco 6
o Latitude: -22.217811°
o Longitude: -49.948775°

Hospitais

Hospital 1
o Latitude: -22.238074°
o Longitude: -49.966346°

Hospital 2
o Latitude: -22.213135°
o Longitude: -49.950309°

Hospital 3
o Latitude: -22.226921°
o Longitude: -49.935605°
Hospital 4
o Latitude: -22.212691°
o Longitude: -49.939156°

Terminal Metropolitano de Onibus
o Latitude: -22.215804°
o Longitude: -49.9467288°

116
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Terminal Rodoviario
o Latitude: -22.230409°
o Longitude: -49.923213°

Aeroporto de Marilia
o Latitude: -22.196991°

o Longitude: -49.929798°

6.2. Usabilidade

6.2.1. Sistema Web

= Login

Depois de coletas as informagdes referentes ao evento, as mesmas devem ser

cadastradas no site www.meumapa.kinghost.net, onde o usuario devera inserir 0 nome de

usuario e senha pois 0 acesso € restrito, a senhas sdo criptografadas para aumentar a

seguranca.

Tela de Login

Figura 70 — Acessar o Sistema online para a inser¢do das informacdes.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).


http://www.meumapa.kinghost.net/
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= Menu Principal

Ao acessar 0 sistema 0 usudrio sera levado ao Menu principal, com varias opgdes,
Primeiramente serdo inseridos os dados do evento nas opcdes Evento, Agenda do Evento e
Dados dos Organizadores, em todos os cadastros hd a opgdo de inserir uma imagem. No canto

superior direito € mostrado 0 nome usuario com opcao de logout.

J/ T Meus Maps x o (57 |
« C [} meumapakinghostnet/index.php/home N ® @ =
Usuirio: Rodolpho, Seja Bem Vindo! Logout
Menus
™ = o 6.
[j P o)
Naoaal .w.‘v. 7

Evento Agenda do Organizadores Localizacdes Gestéo de
Evento Usuarios

Figura 71 — Menu principal do Sistema Web.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).



6.2.2. Cadastros do Sistema Web

= Cadastro do Evento

119

Ao clicar no botdo Evento podera inserir os dados sobre o evento a ser realizado,

com a opgdo para insercdo de uma imagem.

Dados do Evento

Visualizar Pagina

Selecione a foto:

Filisol2 jpg

%] codigo-Fonte |1 (1 B & | 3 el W AR

3 4 © b [F = = by

@

» uw B = e o & =

o050
Estilo = || Normal = || Fonte =17 - Z)A A

@ %3 o

0 que &? -

evento de divulgacio de Software Livre da América Latina. Ele acontece desde
2005 e seu principal objetivo & promover o uso de software livre, apresentando sua
filosofia, seu alcance, avancos e desenvolvimento ac piblico em geral.

Com esta finalidade, diversas comunidades locais de software livre (em cada pais,

em cada alidade}, organizam eventos em que se instala
gratuitamente e totalmente legal, software livre nos computadores levados pelos

par Também, par séo oferecidas apresentacies, palestras e L4
oficinas, sobre temas locais, nacionais € latincamericanos sobre Software Livre,

com toda sua variedade de expressdes: artistica, académica, empresarial e social.

O FLISOL (Festival Latinoamericanc de Instalacéo de Software Livre) é o maior ‘

0 FLISOL em Marilia é um evento organizado pelos professores e coordenadores
dos cursos de Ciéncia da Computacéo e Sistemas de Informacdo do UNIVEM, esta é
a primeira edicéo do evento realizado na cidade de Marilia, reconhecido como centro
de desenvolvimento de tecnologias de (ltima geracéo.

body p p 4

Fnviar

Dados do Evento

filsal)

FLISOL2012/Brasil/Marilia

0 que é?

O FLISOL (Festival Latinoamericano de
Instalacdo de Software Livre) € o maior
evento de divulgacdo de Software Livre da
Ameérica Latina. Ele acontece desde 2005 e seu
principal objetivo € promover o uso de
software livre, apresentando sua filosofia, seu
alcance, avancos e desenvolvimento ao
publico em geral.

Com esta finalidade, diversas comunidades
locais de software livre (em cada pais, em
cada cidade/localidade), organizam
simultaneamente eventos em que se instala
gratuitamente e totalmente legal, software
livre nos computadores levados pelos
participantes. Também, paralelamente, sdo
oferecidas apresentacdes, palestras e oficinas,
sobre temas locais, nacionais e
latinoamericanos sobre Software Livre, com
toda sua variedade de expressdes: artistica,
académica, empresarial e social.

O FLISOL em Marilia € um evento organizado
pelos professores e coordenadores dos cursos
de Ciéncia da Computacdo e Sistemas de

Figura 72 - Inserindo os dados do evento (esquerda), ao clicar emvisualizar pagina sera possivel ver o

resultado (direita).

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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= Cadastro da Agenda do Evento

Ao clicar no botdo Agenda do Evento serd possivel inserir a agenda como dadas

de horarios relacionados ao evento, com opcao para inser¢do de uma imagem:

Agenda do Evento Agenda do Everito

Visualizar Pagina

Selecione a foto:

Menhum arquivo selecionado @ ‘?,
E"\x ‘!' 3~
Xonar| (

adigo-Fonte J S a = Fo|
b ok | | A | oo @ © RE B [E] e o B

]
BlI Uaxxx?|@ 8 »wuw[E2 = =29
&

o

. FLISOL2012/Brasil/Marilia
FIEoBE-HSOS@®

= | Normal = || Fonte i - = A | @ 23 A

" - Programacéo Local do Evento
Programagio Local do Evento rogr: ca Vi

m,

O horario do evento em Marilia serd das 09:00
as 13:00

0 horario do evento em Marilia sera das 09:00 as 13:00

Palestra: "Nem s6 de nerds e geeks vive o Software-Livre Palestra: "Nem sé de nerds e geeks vive o
Software-Livre"

Palestrante: Danilo Magrini ) .
Palestrante: Danilo Magrini

Local: Auditério Sunji Mishimura T .
Local: Auditério Sunji Nishimura

Horario: Sh00 Horario: Sh00

Resumo: "Ao contraric do que se imagina, ndo & somente codificande gue se contribui com
projetos de codige-aberto. O objeti sa palesira & identificar as diversas formas de colaborar
e e s

........ Fuiran b anme idan n nnin dalidanl nennnrnin

Resumo: "Ao contraric do que se imagina,
ndo € somente codificando que se contribui
com projetos de cédigo-aberto. O objetivo
body p p strong y dessa palestra € identificar as diversas formas
de colaborar com projetos livres, bem como
identificar as vantagens que tal ideal

proporciona. "

Voltar

Figura 73 - Inserindo a agenda do evento (esquerda), ao clicar em visualizar pagina sera possivel ver o
resultado (direita).

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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= Cadastro dos Dados da Organizagdo do Evento

Ao clicar no botdo Organizadores sera possivel inserir informacdes referentes aos
organizadores do evento, com opc¢éo para inser¢do de uma imagem:

Dados da Organizacao do Evento
Dados da Organizagao do Evento

Visualizar Paging

Selecione a foto:

Realizaciio jpg

Realzagado

Coordenador Geral do Evento

Prof. Leonardo Botega - botega@univem.edu.br

Coordenadores
Prof. Elvis Fusco - fusco@univem edu br
Prof. Rodolfo Barros Chiaramonte - chiaramonte@univem. edu br

Prof. Fabio Dacéncic - dacencio@univem edu br

Realizagio Computing and Information Systems Ressarch Lab — COMPSIUnivern|

body p p em y

Voltar

Coordenador Geral do Evento
Prof. Leonardo Botega

- boteqa@univem.edu.br

Figura 74 - Inserindo a agenda do evento (esquerda), ao clicar em visualizar pagina sera possivel ver o
resultado (direita).

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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= Cadastro de Localizagdes

Apobs a insercdo dos dados do evento, o usudrio poderd inserir as localizagcBes
clicando em Localizagdes.

O sistema possui 8 tipos de localizagdo pré-definidos em que o ELoc podera
mostrar as localizagdes em Locais Uteis: Evento, Hotéis, Restaurantes, Bancos, Hospital,

Terminal Urbano, Terminal Rodoviério e Aeroporto.

Cadastro de Localizacoes

Criar Tipo de Localizacao

[cédigol[Descricao do Tipol| Acbes |
[1 |[Eventa |[Editar | Deletar
[2 |[Hotel |[Editar | Deletar]
3 Restaurante M | Deletar|
4 Hospital Editar | Deletar|
5 Banco M | Deletar
[5] Rodowviaria Editar | Deletar
7 Terminal Urbano  ||Editar | Deletar|
E |[2eroporto |w | Deleﬂ
Voltar

Figura 75 — Tipo de localizag¢des disponiveis no sistema.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Em cadastro de localizagbes é onde poderdo se incluir as localizagbes e vincular

um tipo em clicando em “Criar Localizacdo”.

S .-
%@ ® =

€« = C' [ meumapakinghostnet/index.php/localizacao
Cadastro de Localizagbes

Registro Deletado com Sucessol

Criar Localizacao

N3o ha registros cadastrados!

[cédigo[[Descricae da LocalizacdoTipo da Localizacaol[acGes]|

Voltar

Figura 76 — Cadastro de Localizagdes.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Serd cadastrada a localizagdo do evento principal o Univem que sera do tipo

Evento.
/e < - L ———— =8 iz
€« - C [ meumapakinghostnet/indexphp/Localizacao/criar % ® & =

Criar Nova Localizagao

Descricaa

[Univem

Tipo de Localizagdo

Eento  [~]

Figura 77 - Criando uma nova localizacéo.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Apoés criada a localizacdo ela sera listada na grid de Localizagdes, Na Grid em
“AcOes” podera se Editar, Deletar ou Gerar uma geolocalizacdo para que uma ou mais

localizagbes aparecam no mapa do sistema Android® o que sera feito no préximo passo.

y [Loc x b= | B |G
<« €' [ meumapa.kinghostnet/index.php/Localizacac | ® @® =

Cadastro de Localizagdes

Registro Criado com Sucesso!

Criar Localizacao

P Descricao da Tipo da =
I —
[z |[Univem |[Eventa |[Geolocalizacdes | Editar | Deletar]

Voltar

Figura 78 — Grid de localizagdes com a localizacéo criada.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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= Cadastrando a Geolocalizacéo

Ao clicar no em Geolocalizages, serd mostrada a grid de todas as geolocalizagbes
criadas para a localizacdo, caso ndo haja alguma, ha a opcdo de criagio em “Criar

Localizacdo™.

<« C' [ meumapa.kinghost.net/index.php/geolocalizacao/index/7 % ® @ =

Geolocalizagées

Codigo Localizagdo 7

Criar Geolocalizacao
N&o ha
ligo|[Latitude/[Longitude|[AcGes)

Voltar

cadastrados!

Figura 79 — Grid de Geolocalizagdes da localizacdo Univem.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Ao clicar em “Criar Geolocalizagdo” o usuario ira inserir a latitude e a longitude
da localizacdo, caso o usuario ndo saiba a geolocalizacdo ele podera fazer a pesquisa clicando
em Buscar latitude e longitude onde serd aberta uma nova pagina de navegador

redirecionando o wusuario ao dominio http//www.findlatitudeandlongitude.com, onde sera

possivel buscar a latitude e a longitude de qualquer lugar do mundo. Ao inserir os dados de

com a latitude e a longitude haverd as recomendacGes de como inserir 0s dados corretamente.

e | (T e S

Loc x ¥ @ Find Latitude and Longitu X
w® @ =

- C' | [ meumapakinghost.net/index.php/Geolocalizacao/criar/7

Criar Nova Geolocalizagdo

Buscar Latitude e Longitude
Latitude
|-22231335 |

Longitude
|-49967902 |

Obs: Cologue as coordenadas sem o ponto. Se houver o sinal de menos ou
negativo(-) no ni nal.

Figura 80 — Criacéo da Geolocalizagao inserindo a latitude e a longitude.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).


http://www.findlatitudeandlongitude.com/
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No mapa abaixo a circunferéncia em azul representa 0 ponto onde se quer saber a

Latitude e Longitude, a informacdo €é mostrada nos quadros.

[ Gitoc % ¥ @ Find Latitude and Longit. x (=

c Dwww,findIa{itudeandlongitude.com o - A% ® @ =
L%}_;J Esta pagina esta em{ingléSvJ Deseja traduzi-la? ‘TraduzirJ ‘Néo‘ lSempre traduzir do inglés‘ Opgc‘)eSvl x

2508l Apucete e i Sae 1 - | i Find Latitude and Longitude

o

Whatls
@;}' MylPAddress

L Sho! ¥iso -
Losd Location Monu s O swrc OvE
i I 5 Fibo, 417735+ 1] LstiLng to acarss - aaarsss to LstiLng
Bator

sz
currentin ik Fesaback - Record LatLongs

sctons Covtetnformaton e
- Eei |
] ceirar egrct v e 2o ckrecs oo e e ol - ] 5
4 ‘oot || wcE v |
g a e o oghce i
oo ) S a0 o Ktoge rdogade €
| p—— : |
| ] e, cegres i o L

Figura 81 — Site Find Latitude and Longitude que auxiliara na busca da geolocalizagdo desejada.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Apos inserida a geolocalizagdo 0 mapa do software Android® j& podera listar no

mapa a localizacdo recém, criada. O usuério podera inserir mais de uma geolocalizacdo para a
localizagéo, por exemplo na cidade podem haver mais de dois Bancos da mesma instituicdo

mas em locais diferentes.

v = | ED ]

w ® @ =

~ —————n 5

Loc

<«

Geolocalizagdes

Codigo Localizagdo 7

Criar Geolocalizacao

|[Codigo][ Latitude |[L | Acdes ||

E -22231935|[-49967502|[Editar | Deletar]

Voltar

Figura 82 — Grid das geolocalizacdes cadastradas.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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O procedimento para inserir as localizacbes € o mesmo para todos os tipos de

localizagbes. Apds inserir 0s

geolocalizagcbes referentes,

organizadores do evento.

0]

Loc x ¥ @ Find Latitude and Longite. % ¥ [- LOC

« C' [ meumapakinghostnet/index.php/localizacao

T ———————

ELoc estard apto para auxiliar

Cadastro de Localizacdes

Criar Localizacao

‘Cﬁdigu" Descricao da Localizacdo

Tipo da
e

[ e

7

Univem

Evento

GeolocalizacBes | Editar |
Deletar

s

Hotel Tenda Hotel

GeolocalizacBes | Editar |
Deletar

£l

Hotel Max Plaza Marilia Hotel

Geolocalizacdes | Editar |
eletar

10

Estoril Apart Hotel Hotel

Geolocalizac8es | Editar |

11

Hotel Quality Sun valley Marilia  ||Hotel

GeolocalizacBes | Editar |

12

|Apart Hotel

Cavallari Hotel

G Ses | Editar |
Deletar

13

Hotel Santa Monica Hotel

GeolocalizacBes | Editar |
Deletar

14

[Churrascari.

3 Kieza Restaurante

Geolocalizacdes | Editar |
Delstar

15

[Churrascari.

3 Alvorada Restaurante

Geolocalizac8es | Editar |
Deletar

16

Maninhos Grill

Restaurante

Geolocalizac8es | Editar |
Deletar

17

Restaurante Tubarizo

Restaurante

Geolocalizaches | Editar |
Deletar

18

Restaurante Rancho Brasileirinho ||Restaurante

GeolocalizacBes | Editar |
Deletar

19

Banco do Brasil

Banco

GeolocalizacBes | Editar |
Deletar

20

Banco Santander

Banco

Geolocalizacdes | Editar |
Deletar

21

Banco Itau

Banco

Geolocalizac8es | Editar |

Deletar

todos dados do evento e todas as localizagbes com as

0S participantes e 0S

Figura 83 — Sistema Web com todas as Localiza¢des cadastradas e as geolocalizag¢@es inseridas.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

I
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= Gestdo de Usuarios

O sistema Web possui gestdo de usuarios no qual sdo cadastrados 0s usuarios no

qual poderdo ter acesso ao sistema.
= Cadastro de Usuarios

Em gestdo de usuarios o gestor do sistema podera inserir 0s usuarios conforme a

necessidade.
CE ha———— A
€ C' | [Y) meumapa.kinghostnet/index.php/usuario w® @ =

Cadastro de Usuarios

Criar Novo Usuario

|[Cédigo|[Nome de Usuario Acbes |

[ JRodolpho JEditar | Deletar]

Voltar

Figura 84 — Grid do Cadastro de usuarios.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Ao clicar em “Criar Novo Usuario” aparecerdo 0s campos para a insercdo do

nome do usuario e de uma senha pessoal.

[ Loc x
<« C'  [) meumapa.kinghost.net/index.php/usuario/cria T Q@ @ =
Criar Novo Usuario

Nome de usudrio:

: |

Senha:

= ]

Figura 85 — Inserindo o Usuario e a Senha.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
sistema

Ao clicar em enviar, o sistema tera mais um usuario que podera acessar o

Web, no caso o Administrador.

Y oc

<« C' | [} meumapa.kinghostnet/index

Cadastro de Usuarios

Registro Criado com Sucesso!

Criar Novo Usuario

[[cdigo][Nome de Usuario]  AcGes
[ [Rodolpho [Editar | Deletar]
|6 J[administrador _|[Editar [ Deletar]

Voltar

Figura 86 — Grid de usuarios com o usuario recém-cadastrado.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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= Acesso ao site com o usuario criado

Na tela de login, sera testado o acesso com o usuario Administrador recém-criado.

&« C' | [} meumapa.kinghostnet/index.php/login w® @ =

Tela de Login

Usuario:

Senha:

[ |

Figura 87 - Acessando o sistema com o usudrio criado.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Ao acessar 0 sistema, aparecera no canto superior esquerdo o nome do usuario, no

caso o Administrador.

[ Meus Mapas x fo J
€ C' [ meumapa.kinghost.net/index.php/home % ® @ =
Usuario: Administrador, Seja Bem Vindo! Logout

Menus
=
) (te
Evento Agenda do Organizadores LocalizacGes Gesté&o de
Evento Usudrios

Figura 88 — Menu Principal do Sistema Online.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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6.2.3. Sistema Android® - Eloc

Depois de inseridas as informacdes sobre o Flisol no Sistema online, o Eloc
receberd as informaces do evento nas abas Evento, Agenda do Evento e Organizadores e das
localizagBes na aba Locais Uteis, ao abrir o Eloc as paginas sio carregadas previamente no
sistema.

Ha I @ & 2h25

> Por favor, aguarde!l!

__ Carregando as
~ Informacgdes...

Figura 89 — Carregando as Informacdes do Sistema Online.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

= Aba Evento

Ao selecionar a aba Evento serd carregado do Sistema Online a péagina php

referente aos dados do evento, conforme cadastrado posteriormente.

f <@ = all@&@ & 5ha1

f o = @@ & s5haz f ol = A &) s5haz
ELoc ELoc

Evento  Agenda do Organizad« Locais Utei: Evento

Dados do Evento

Agenda do Organiza el Evento Agenda

Computagia e Sistemas de Inf 2o do UNIVEM,

© que é7 esta & a primeira edipde 4o av ealizada na cidad
de Marilia, recanhecida como centra de
O FLISOL (Festival Latingamericane de Instalagio de imenta de tecnalogias de Gltima geragdo.

Software Livre} & o maiar evento de divulgagda de
Software Livre da Am tina. Ele a

2005 e sau principal objetive & promover o u
software livre, apresentanda sua filosafia, seu
avanges e desenvolvimenta ao pitlics em garal.

O evento utilizard o espaca da Centra Universitiria
Euripides de Marilia, UNIVEM.

O FLISOL & um evento que ird proporcionar a vocs a
orientagdo para a instalacdio da softwares livras e
sobra a filosofia Software Livre, hem coma he

Com esta finalidade, diversas comunidades lacais de
software livre (em cada pais, em cada
cealidadel, erganizam simultaneament
que 3= instala gratuitamente e tata X Bast . ler & concordar]
software livre nos computadares levad i
participantes. Também, parzlelamenta
apresentagées, palestras e o
macionais ¢ latinaamericanas sal
com toda sua variedade de exp
académica, empresarial = sacial.

diraitos 2 dev ara que acorra uma instalagde.

E o malhor, 0 evanto & gratuito!

FLISOL2012/Brasil/Marilia

Figura 90 — Aba Evento do Eloc recebendo a pagina dos dados do evento Flisol cadastrado no sistema online.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Ao Selecionar a aba Agenda do Evento também serd carregado do Sistema Online

a pagina php referente a agenda do evento, conforme cadastrado posteriormente .

Agenda do Evento

liS=S]

FLISOL2012/Brasil/Marilia
f o

= @& & 5h4a3

Evento [Agendadt Organizad: Locais Utei:

A
X
- )

£ Wl 5h43 £l
ELac ELoc

WlE & 5h43

Evento  Agendade el Evento Agendade

Install Fest: Instalacio e Configuracia da Softwares
Livres (Sistemnas Operacionais, Plataformas de

Programacdo Local do Evento Desenvolvimento, Aplicativas em geral)

Local: Computing and Information Systems Research|

Lab (COMP3I-UNIVEM)

O hordrio do evento em Marilia serd das 0%:00 s 13:
Horario: 10h00 &s 13h00

palestra: “Mem si de nerds & geeks vive o Softwara-
Livre”

oficina: Introdugao ao Moodle (plataforma de EAD)

Palestrante: Danilo Magrini Instruter: lvan Sakai

Local: Auditéria Sunii Nishimura Local: Camputing and Information Systems Research

Lab (COMPSI-UNIVEM)

Horério: 5h10
Horario: 10h00
Resumo: "Ao contrario do que s2 imagina, no &

somente codificando que se contribui com projetos 4

cogigo-aharto. O objetva dessa palestra & igentificar

Z A & 5has f Z allEE & 5has
ElLoc

Agenda do s Uteit o Agendade O

oficina: Instalacio e Configuragdo e Personalizagio
da ferramenta Wordpress

Instrutor: Oaudio Rosse

Horario: 10h00

Minicurso: Introducio ao JQuery
Instrutor: Rafael Santana
Lacak: Lahoratério 6

Horério: 10h00

Lacak: Computing and Information Systems Research|
Lk (COMPSI-UNIVEM)

Instrutor: Rafael Santana
Local: Laheratario &

Horario: 10h00

winicurso: Criacio agil de aplicativos WEB utilizando
tecnologias Java

Instrutor: Saulo 8. Tupinambé
Local: Laboratirio 1

Horario: 10h00

Figura 91 — Aba Agenda do Evento recebendo a pagina da agenda do evento Flisol cadastrado no sistema.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).



137

= Aba Organizadores

Por fim, seguindo o mesmo procedimento das abas anteriores ao selecionar a aba
Organizadores sera carregado do Sistema Online a pagina php referente aos dados dos

organizadores do evento, conforme cadastrado no Sistema Online.

= ullEE & 5has fo Z il & 5has ol Z allI@ & 5h46
ELoc ELloc

Agenda do Drganizads Lo

Dados da Organizacdo do
Evento

Coordenadores

Prof. Ehvis Fusco

Coordenador Geral do Evento
Prof. Leanardo Botega

- botega@uni

Figura 92 — Aba Organizadores recebendo os dados dos organizadores do evento Flisol cadastrado no sistema
online.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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= Aba Locais Uteis

Na aba Locais (teis serdo disponibilizadas as opc¢des das localizagdes, onde
depois de selecionada a opcéo serdo renderizadas as geolocalizacbes cadastradas no Sistema
Online para a cidade de Marilia. Os Locais Uteis estdo classificados entre Evento, Servigos e
Utilidades e Transporte.

FullE & 6h17

Evento Agenda do Organizad: Locais Utel

Figura 93 — Menu de Locais Uteis.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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= Evento
= |ocalizagdo do Evento
A opcdo Evento trard a geolocalizagdo cadastrada no sistema online relacionada o

Local do Evento que no caso € o Univem, ao clicar no marcador o endereco € trazido

automaticamente pelo servico do Android® Maps pela classe Geocode.

f ol = A & e6h23 =  |lEE & 6h24

ELoc

= T

Local do Evento
Jardim Jardim
‘araiso Pelyana

» Local do Evento

Rod: Transbrasili Univem - Endereco: R.

W Hig‘e“"’p“} el Hygino Muzy Filho, 417-735 -
Cavallari Mirant Acapulco Mirante

Jardim
Araxa
itios de [SF333

iecreio
eufyl g e

Figura 94 — Geolocalizagcdo com o marcador mostrando Local do Evento e o endereco.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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= Servicos e Utilidades

= Localizacdo dos Hotéis

A opcao Hotéis trard todas as geolocalizacbes dos hotéis cadastrados, aparecerdo 5

marcadores.
~ul@E & 6ha1
Jardim ; (
Maraja Eamiat > Hotéis localizados:
Hotel 1
to Marilia - Endereco: R.
Aimorés, 503-663 - Sen.
w £ Salgado Filho
Fragata — : BN ) e T3 ey
& Sen. Salgado o [153) Rod
Filho
Q.
f‘»‘o‘\‘l\' Nucleo Hab
Nava Marilia
Figura 95 — Geolocalizacdo com os marcadores dos hotéis cadastrados. No para exemplo foi selecionado o
hotel 1.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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» | ocalizagdo dos Restaurantes

A opcdo Restaurante trard todos as geolocalizagdes dos restaurantes cadastrados,

aparecerdo 5 marcadores.

fow = T8 & 6h52

Restaurantes Localizados:

f:;fa'?; %almita; > Restaurantes Localizados:
% Restaurante 1- Endereco:
AR Av. Tiradentes, 1402-1408 -
Fragata
Marilia }
Fi "
Ben. Salgado -] [153) .
EF2%|  Filho
(_Qoq@;flc
Niinlan Hah

@

Figura 96 — Geolocalizagcdo com os marcadores dos restaurantes cadastrados. No para exemplo foi selecionada
o restaurante 1.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

» Localizagdo dos Bancos
A opcdo Bancos trara todas as geolocalizagdes dos bancos cadastrados.

f oW > ull@@ & 7ho1

= @& 7ho1

Bancos localizados

Jardim .
Maraja Palmital

> Bancos localizados
Banco 2 - Endereco:
R. Adao Stroppa, 2-252 -
Jardim Acapulco

to

rilia

Fragata —
en. Salgado 153] "

Filho
. B
w-\\'lu Niicleo Hab.
Nova Marilia

Figura 97 - Geolocalizagdo com os marcadores dos bancos cadastrados. No para exemplo foi selecionado o
banco 2.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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» Localizagdo dos Hospitais

A opcéo Hospitais trard todas as geolocalizagdes dos hospitais cadastrados.

= @& & 7hos

= ull@E & 7hos [T

> Hospitais localizados:

ABHU Hospital Universitario
Marilia da Unimar - Endereco: R. Dr.
Prospero Cecilio Coimbra,

Fragata — g = - 3
Eon Silado g =) Rod 276-406 - Jardim Sao Gabriel
Filho
&
f Nucleo Hab
k Nova Marilia

Google

Figura 98 - Geolocaliza¢do com os marcadores dos hospitais cadastrados. No para exemplo foi selecionado o
hospital.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

= Transporte
= Terminal Urbano

A opcdo terminal urbano trara a geolocalizacdo do terminal urbano da cidade

fol = lEE & 7h26

= all@&E 7h25

anta
Lourdes

G s > Terminal Urbano
T
®
%%/ Terminal Metropolitano
3 ‘ % Empresa Circular - Enderego:
Av. Brasil, 127-231 - Banzato
Cascata
Centro Marilia
Ay
= i,
Marilia 9
Alto Cafezal Rodolfo da
Silva Costa

Googfarbosa

Figura 99 - Geolocalizagdo com os marcadores do terminal urbano cadastrado.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).



= Terminal Rodoviario

A opcao terminal rodovidrio trara a geolocalizacdo do terminal

cidade.

= al & & 7h30 f Z & & 7h31

Termimal Rodoviario

Jard_im i
A > Termimal Rodoviario

Parque das
4 Esmeraldas Terminal Rodoviario de
o “9535 Sl e Marilia - Endereco: R. Carlos
P das Pavarini, 2-250 - Parque das
Indiistrias. Industrias
e
"Ensbrasiiana Jardim
\ista Alegre
: : Parqus Joguei Club
Google sz Jorge
al ardim
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rodoviario da

Figura 100 - Geolocalizagdo com o marcador do terminal rodoviario cadastrado.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

= Aeroporto

A opcéo aeroporto trara a geolocalizacdo do aeroporto da cidade

fol = T ] 7h3s5 foe Tl 7h36

ELoc

Aeroporto

> Aeroporto

Aeroporto
Jardim
Siops . Aeroporto de Marilia -
Jef'qui’ga. Endereco: Av. Brg. Eduardo
Rzzr:‘-’zl Gomes, 1735-1907 -
: Residencial Vale Verde
Jardim
ltamarati
Altaneira
Jardim
-+ Alvorada
Google

Figura 101 - Geolocalizacdo com o marcador do aeroporto cadastrado.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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= GPS

O Eloc contém uma opgdo de GPS no qual ajuda ao usuério a encontrar a sua
localizacdo atual, sem perder o marcador da localizacdo pesquisada também.

g fo-@% @5 EE 15h20 e fo B @& 15h21 g fed SEEE 15022

ELoc

Local do Evento

> ELOC-GPS » Local do Evento

Vocé fol |9C3||23d0 no Univem - Endereco: R. Adao
Endereco : R. Manoel Santos Stroppa, 2-252 - Jardim
Chieira, 290-482 - Jardim Aca plﬁca

Araxa 2

o°

s7%

Figura 102 — Mostra o funcionamento do GPS mostrando inclusive o endereco onde se esta no momento, sem
perder o marcador da busca efetuada.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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= Verificagbes de recursos disponiveis

Caso ndo haja internet no dispositivo, ou no momento do uso do GPS ele esteja
desativado no aparelho ou a localizacdo solicitada para pesquisa ndo tem geolocalizacéo

cadastrada no sistema online o sistema faz a verificacdo e mostra a mensagem ao usuario em
caso de erro.

all @& & 7hag | B = allE@A & 7h51 § il Z @A E 3h09
ELoc

Evente Agendadc Organizad: Locals Utk
——— Vente
> ELOC - INTERNET

INDISPONIVEL

Conexao com a Internet Sera necessario ativar o GPS

indisponivel. O sistema serd do APARELHO!!! Deseja
fechadolll ativar? se

- _ EAm=EEE
“ | fvar | Nio ha Geolocalizagio cadastrada

_| para a opgdo escolhida m

Figura 103 — Verificagdes de recursos e dados disponiveis.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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6.3.  Publicacdo no Google Play

Foi criada uma conta no Google Play, sendo que o aplicativo ja foi publicado com
versoes de com correcles e se encontra disponivel no link:
https://play.google.comvstore/apps/details?id=br.com.meueventomapa&feature=search result
#2t=W251bGwsMSwxLDESImMJYLMNvbS5tZXVIdmVudGtYXBhII0. O aplicativo Eloc se

encontra na versdo 1.3. Para demonstracdo serd enviada uma nova versdo 1.4

ELoc

Rodolpho Bruno dos Santos Nogueira VISAO GERAL
- 1

Descrigdo B0

3 Tweet
ELoc - Informar e Localizar
Esse aplicativo foi desenvolvido para publicar informacdes sobre eventos, tais como dados do SOBRE ESTE
evento, agenda e &0 sobre 0s es. O sistemas também APLICATIVO
infarmagdes sobre locais teis como a localizagdo do evento, Senvigdes e Utilidades (hotéis AVALIAGAC:

restaurantes. etc) e Transporte.

Este aplicativo é compativel com
seu Vivo Samsung GT-I55008.

Enviar e-mail ao desenvolvedor

n

Quem viu este aplicativo também viu

Apontador - Busca de Locais

3

@ AFONTADCR [ Locals e

S * % % % ¥ (552) Dados do Evento
Gratuito

Usuarios que instalaram este também
instalaram

Alcool ou gasolina?
LECON
* % % % % (69)
Gratuito
Zen Ringtones Comentarios dos usuarios  Escreverum comentirio
ARIA RINGTONES
ﬁ Sem fés ou criticas? Seia o primeirol =2

Figura 104 — Pagina do aplicativo desenvolvido o ELoc com op¢éo para download.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).


https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.meueventomapa&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImJyLmNvbS5tZXVldmVudG9tYXBhIl0
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.meueventomapa&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImJyLmNvbS5tZXVldmVudG9tYXBhIl0
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6.3.1.  Publicando o aplicativo (.apk)

Para publicar o aplicativo é necessario extrair o arquivo .apk gerado em conjunto
com a chave privada do projeto, sempre devera ser usada a mesma chave para a compilagdo
de todas as versGes posteriores.

Caso seja a primeira versdo do sistema na ferramenta Motodev ir em no Menu
MOTODEV -> Extract Android® Aplication. Caso contrario, serd necessario incrementar a
tag Android®:versionCode no arquivo manifest do sistema antes de gerar o novo .apk por
esse procedimento. No caso do ELoc sera necessario incrementar o valor do version code.

Nesse lugar serd onde devera se especificar o qual o projeto e a chave que devera

assinar o aplicativo.

® Export Android Package FiicS T o= o e |

Export Android Package Files

Specify which packages should be created by selecting their projects. l
The default destination is the "dist” folder for each project.

[ MeusMapas Select All
[¥] 2 meueventomapa
12 teste Deselect All

Package Destination
Use the default destination

Destination: | D:\workspace_new\meueventomapa Browse...

Signing
Sign the package

Keystore: | keystore_2012_09_30-23.27 19 70Ljks - ( C\Use +| [ Use existing...| [ Add new...|

Key: ’meue\rentomapa VH Add... ]

@j Finish | ’ Cancel ]

Figura 105 — Gerando o .apk, selecionando o projeto e a chave.
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Ao confirmar o projeto e chave, no momento da compilacdo devera se inserir a

senha da chave privada.

Proges o | e e oo~ (]
Password:
[] Save password
I
Refreshing '/m
OK ] ’ Cancel
L r J Cancel

Figura 106 — Ao gerar o apk. foi solicitada a senha da chave.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Depois de gerar o .apk, deve-se acessar 0 Android® Developer Console que é o
ambiente para o envio dos aplicativos. Com o arquivo serd atualizado serd selecionado o

repositério do ELoc.

€& = C B nitps//play.google.com/apps/publish/Home?dev_acc=04018863686339298684 w @ @ =

Rodelpho Bruno dos Santos Negueira odolphobruno@gmail.com | Pégina inicia da | Android.com | Sa W

ANDROID DEVELOPER CONSOLE

‘/ Google play

Rodolpho Bruno dos Santos Nogueira

rodojphobruno
Editar perfil

ail.com
iar contas do usuario »

Localizagbes suportadas para comerciantes Dismiss
Leam more
[Ty Cloctd O Tr ey syey 4 instalagfes de usuarios Gratuito  Ermos

Aplicativos: Turismo e local Comentarios 2 instalagdes ativas em dispositivos Publicado

Estatisticas A

nunciar este aplicativo

g Enviar aplicativo

Google checkout =

Deseja vender aplicativos e produtos em aplicativos?

Defina uma Conta de comerciante no Google Checkout. Serd inserir i & dici como ges da sua
conta bancéria e ID de contribuinte

Abrir Conta de comerciante »

© 2012 Google - Termos de Servico do Google Play - Politica de Privacidade

Figura 107— Ambiente para envio e atualizagio de Aplicativos Android®.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Na aba Arquivos APK, “Novo Apk” enviara a nova versio do aplicativo

Android® ao Google Play.

) Console do desenvolvedc % 1

€« C' | & httpsy//play.google.com/apps/publish/Home?dev_acc=04018863686339298684#AppEditorPlace:p=br.com.meueventomapa g @ @ =

Rodolpho Bruno dos Santos Noguei @gmail.com | Pagina inicial | Ajuda | Android com | Sair 3
> Google play ‘ ANDROID DEVELOPER CONSOLE

Editar aplicativo

Detalhes do produto Arquivos APK

Desfazer publicagao | Salvar

Alternar para o modo simples »

I

Ativo
Quando vocé clicar em "Salvar’, esses APKs serdo publicados no Google Play
versionCode: 5 Nivel da API- 8-17+
versionName: 1.3 Telas compativeis: small-xlarge Desativar
mais » Texturas OpenGL- Todos
Novo
Enviar APK

Anteriormente ativo

versionCode: 4 Nivel da API- 8-17+
versionhame: 1.2 Telas compativeis: small-xlarge Reativar
mais » Texturas OpenGL: Todos
" versionCode: 3 Nivel da API- 8-17+
l l versioniame: 1.1 Telas compativeis: small-xlarge Reativar
mais » Texturas OpenGL- Todos
" versionCode: 1 Nivel da API- 8-17+
I I versionName: 1.0 Telas compativeis: small-xlarge Reativar
mais » Texturas OpenGL: Todos

Figura 108 — Repositério de vers@es langadas.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Em seguida aparecera a opcdo de escolher o arquivo, onde sera selecionado o
aplicativo gerado pelo Motodev.

|/ b Console do desenvolvedc x (0|

&« Q' | Console do desenvolvedor joom/apps/publish/Home?dev_acc=04018863686339298684#AppEditorPlace:p=br.com.meueventomapa %O @ =

m

Requerido: selecione o APK de seu aplicativo
Escolher arquiva apk

Opcional: adicionar um arquivo de expansao
Se seu aplicativo exceder o limite de APK de 50 MB, vocé pode adicionar arquivos de
expanséo. Saiba mais

Adicionar arquivo

Fechar

Figura 109 — Enviando uma nova versao.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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No momento em que o aplicativo é enviado as especificacbes sdo mostradas em
uma caixa de confirmacdo, ao confirmar esta etapa o aplicativo estara disponivel no Google
Play.

/' b Console do desenvolvedc x

€« (& https.//play.google.com/apps/publish/Home?dev_acc=04018863686339298684#AppEditorPlace:p=br.com.meueventomapa s ® @ =

I

Requerido: selecione o APK de seu aplicativo
br.com.meueventomapa (537k)
Rascunho salvo B

B ElLoc [Remover]
vers\onName: 14

= versionCode: 6

Localizado para- padréo

Este apk solicita 4 permissoes sobre as quais os usuarios seréo avisados
Este apk necessita de 4 recursos que serio usados para a filtragem do Google

Play.

Opcional: adicionar um arquivo de expansao =
Se seu aplicativo exceder o limite de APK de 50 MB, vocé pode adicionar arquivos de
expansdo. Saiba mais

Adicionar arguivo

Salvar

Figura 110 - Ao homologar o arquivo enviado o Google Play, sera pedida confirmacdo de envio da versédo 1.4.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Existe um historico de versdes onde o desenvolvedor podera deixar explicito ao

usuario o que foi alterado ou ajustado na versdo enviada do sistema, ao enviar uma versao o

Google Play ja detecta para quais versdes da plataforma o sistema desenvolvido é compativel.

") Console do desenvolvedc x ok

&« C' | & nttps;//play.google.com/apps/publish/Home?dev_acc=0401886

Idioma
adicionar idioma

Titulo (Portugués)

Descrigéo (Portugués)

Alteragées recentes
(Portugués)
versionMame: 1.4

Saiba mais’

Texto

684#AppEditorPlace:p=br.com.meueventomapa w ® @ =

| “portuguss (pt) | i
0 asterisca (*) indica o idioma padréo

Eloc
4 caracteres (méx. 30)

Esse aplicativo foi desenvolvido para publicar informagdes
scbre eventos, tais como dados do evento, agenda = informagdc
sobre o5 organizadores. O sistemas disponibiliza também
informagfes sobre locais dteis como a localizagdo do evento,
Servigdes e Urilidades (notéis, restaurantes, etc) &
Transporte.

I

302 caracteres (max. 4000)

1.1
1.2

Corregfo na wvisualizagdo do mapa.

Insergdo de icone do app,

Insercic de localizacdo via GES

Listagem do enderego da localizagdo marcada.

1.3 - Corrsgdo de travamento na visualizacdo do mapa.

1.4 - Corregio no problems ac sbrir a consulta de Terminal
Urbano

280 caracteres (max. 500)

(Portugués)

Tipo de aplicativo

Categoria

ELoc - Informar e Localizar

27 caracteres (max._ 80)

Aplicativos [+ ]

Turismo & local E

Figura 111- Informando ao usudrio as alteracdes recentes.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Para que a nova versdo esteja disponivel é necessario “desativar” a versdo anterior
1.3 para que a nova 1.4 possa entrar em vigor, assim para ser atualizada em dispositivo que ja
possuem o aplicativo, mas em versdao anterior, ou para que possa ser disponibilizado para
download no Google Play com a versdo mais atual. Para o novo aplicativo aparecer no

Google Play pode demorar algum tempo.

« C [ @ httpsy/play.google.com/apps/publish/Home?dev_acc=04018863686339298684#AppEditorPlace:p=br.com.meueventomapa w® @ =

Rodolpho Bruno dos Santos Nogueira

> Google play

ANDROID DEVELOPER CONSOLE

Editar aplicativo

Desfazer publicagdo | Salvar
Detalhes do produto Arquivos APK

Ativo
Quanda voc clicar em "Salvar’, esses APKs serdo publicados na Google Play

versionCode: 6 Nivel da API: 8-17+
versionName: 1.4 Telas compativeis: small-xlarge Desativar

mais » Texturas OpenGL: Todos

I

Alternar para o modo simples »

Novo

Enviar APK

Anteriormente ativo

versionCode: § Nivel da API- 817+
versionName: 1.3 Telas compativeis: small-darge Reativar

mais » Texturas OpenGL: Todos

versionCode: 4 Nivel da API: 8-17+
versiontlame: 1.2 Telas compativeis: smalldarge Reativar
mais » Texturas OpenGL- Todos
versionCode: 3 Nivel da API: §-17+
WG versioniame: 1.1 Telas compativeis: small-xarge Reativar
mais » Texturas OpenGL: Todos
& versinnGode- 1 Nivel da API- 817+ B

Figura 112 — Nova versdo emvigor no Google Play.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).



6.3.2.

Instalando o aplicativo

» Fazer download utilizando o proprio dispositivo
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Para instalar o aplicativo basta encontrar no Android® o programa de downloads

do Google Play o Play Store e pesquisar pelo nome ELoc e confirmar o download conforme a

imagem abaixo.

£ o @ @

2l & 9h22

[——
Facebook Gmail

= K

Twitter Social Hub

Internet - - Mensagens - - Mapas &

=]
= B0
=l 9h26

-
.

Enviar e-mail

= allE & 9h23

5Sua localizagdo

Encontrar localizacao (GPS), localizacao
de aproximacao grosseira {com base
narede) >

Comunicacao de rede
Acesso total a Internet

Ver tudo ~

fo-@E= = |l sh23

B cloc Q

APPS

_ Boomerang Financial
bl d 4 4
Attorney on Air
oo i b
Lifelong Health
*

Construction Industry

-f_".l"-‘"‘:n ZF @& 9h31

I Apps <5
| " ELoc

Dt d Evente

Te10/2012

1+ downloads S537KB

A= downloads

@ sh2s

A
o
.

Ao na visualizagio do mapa
ao de icone do app,
n de localizaga e
m do endereco da localizagin
mar
1.3 - Correcdo de travamento na

fasd= = ull T 9h29

I #pps <

E‘f ELoc_H

Desinstalar

i s
Dtng o vty

16/10/2012
537KB

Figura 113 — Buscando o Aplicativo no Google Play Store e em seguida instalando o Eloc.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Depois de instalado o aplicativo ele e estara pronto para uso!

f o = Z ) 9h29

» Porfavor, aguarde!!!

~ Carregando as
’ Informagdes...

Figura 114 — Aplicativo ELoc baixado do Play Store e funcionando.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

= Fazer download utilizando a conta Google

E possivel efetuar o download sem necessariamente utilizar o dispositivo, para
isso é necessario configurar uma conta de sincronizacdo no aparelho Android, no caso a conta
Google.

Para configurar no dispositivo 0 usuario devera acessar Configuracbes —> Contas
e Sincronizagdo > Adicionar Conta - Google, no procedimento havera a op¢do de criar uma

conta ou apenas vincular uma existente, caso o usuario possua uma Gmail é o suficiente.

fea®@ By | @0 &) 3h47 f el @ I8 ) 4ho1 £ e @ @ i 1| @ ) 3h55 [ A Ty 1|88 ) 3hs56
< = “" cConfiguragdes Adicionar conta
Facebook g Adicionar uma Conta do G...
Google o)) f ©
Q sl Som Ainda n3o tem uma Conta do Google?

At visualizagio -

) g Twitter Vocé ja tem uma Conta do Google?
_ 1+1 Localizacdo e seguranca
i ! Fazer login

u r1
Empresa

Adicionar ‘ Papel de parede ‘E: Aplicacﬁes L

oy
O‘ . : ; Facebook
Procurar Notificagdes @ Contas e sincronizacdo

& o}

Ly ‘ @ % Voltar

Editar Configuragoes 1}l Privacidade

Figura 115 — Configurando a sincronizacéo da conta Google.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Ao configurar a conta de sincronizacdo as especificacbes do aparelho configurado
sdo enviadas para 0 Google e é vinculada a conta cadastrada, assim quando o usuario pesquisa
por algum aplicativo no Google play e o mesmo é compativel com a versdo do Android
aparelho do usuario, aparecera no site uma opc¢do para download, se aceito para o dispositivo
ira automaticamente para o dispositivo cadastrado.

Para fazer o download basta acessar httpJ//play.google.com/store e pesquisar por

Eloc.

% Aplicativos para Android | X

€ > C' @ nttps//play.google.com/s

ns Mapas Play

Apresentacdo do Google Play

B Googleplay e = |

COMPRAR APLICATIVOS PARA ANDROID MEUS APLICATIVOS ANDROID

TN g%
COODNIGHT: l,»\?& 4
@& MooN. @l =

=

a ZOOM FX
SUDE ¢

2  SwifiKey 3
SWIFTKEY ¢ SPB Shell 3D Eye In Sky Weather
SPB SOFTWARE ¥ TIM CLAR

* K K (34.827) * K Kk K (2.117)

K3 Tuneln Radio Pro
Figura 116 — Pesquisando pelo Aplicativo no Google play.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).


http://play.google.com/
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Depois de efetuada a busca, O aplicativo ELoc foi listado e abaixo apareceu um

botdo “INSTALAR”, a partir desse momento o procedimento de instalacdo ja podera ser
efetuado.

7M Entrada (54) - redolphobr X (L My Drive - Google Drive X Yw Versio sem indicedoc - X /' b eloc - Google Play x Eol
= = https//play.google.com/store/search?g=elocéc=apps %O @ =

EE Esta pagina esta em | inglés » | Deseja traduzi-la? | Traduzir
d ho P 53 2 Yl as  Gmail u

Apresentacdo do Google Play SAIBA MAIS (

‘/’ Google play e o |

COMPRAR APLICATIVOS PARA ANDROID MEUS APLICATIVOS ANDROID

SafeSearch: Desativado [ [Todos os d s Classificar por: Relevincia |4

I

Aplicativos Android cerca de 5 resultadas

ELoc

RODOLPHO BRUNO DOS SANTOS NOGUEIRA ELoc - Informar e Localizar Esse aplicativa foi desenvolvido para publicar informagdes
/ TURISMO E LOCAL sobre eventos, tais como dades do evento, agenda e informag&o sobre os organizad...

& boemenegw. Boomerang Financial
NUMOBILEX  FINANGAS
* % Kk k(1)

Download the Boomerang Financial app to receive the lowest real time updates on
Mortgage and Heloc Rates offered by Baomerang Financial. Be the Boss of your Mortgage

Attorney on Air

e BIRBALS INC & SHAH PEERALLY LAW GROUP PC Attorney On Air is a unique educational application which offers 24/7 online audio, video
LiG) |

/ MOSICA E AUDIO and written information on the latest immigration and debt settlement news. T...
* %k k k(1)

—

Lifelong Health
ALLIANCE HEALTH NETWORKS | SOCIAL Trusted advice, friends. and support on the go. Live more! Lifelong Health is the social

Figura 117 - Eloc Listado no Google Play.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Mas para mostrar da funcionalidade completa, o cadastro com o ELoc serd
acessado. Ao acessar ao lado do icone da aplicacdo ELoc no site aparecera o botdo
“INSTALAR” onde sera feia a operagdo de instalagdo. Abaixo havera uma mensagem dizendo

se 0 aplicativo é compativel com a versédo do sistema operacional instalado no aparelho.

€ - C B hitps//play.google.com/store/apps/details?id=br.com.meueventomapadfeature=search_result#?t=W251bGwsMSwyL DEsImJyLmNvbS5tZXVIdmVudGItYXBhII0. kg @ @ =

Compartilhar... Ji1. (<]

Apresentacdo do Google Play SAIBA MAIS

‘/ GOOgle play Pesquisar “

COMPRAR APLICATIVOS PARA ANDROID MEUS APLICATIVOS ANDROID

m

ELoc

Rodolpho Bruno dos Santos Nogueira VISAO GERAL COMENTARIOS DOS USUARIOS
e N

O QUE HA DE HOVO PERMISSOES

Descri¢céo A0
2 Tweet
Eloc - Informar e Localizar
Esse aplicativo foi desenvohido para publicar informagdes sobre eventos, tais como dados do | SOBRE ESTE =
evento, agenda e informag&o sobre os organizadores. O sistemas disponibiliza também APLICATIVO
informacdes sobre locais lteis como a localizagdo do evento, Senvicdes e Utilidades (hotéis, AVALIAGAC:

restaurantes, etc) e Transporte.

Este aplicativo & compativel com
seu Vivo Samsung GT-15500B.

Enviar e-mail ao desenvolvedor »

VERSAD ATUAL

Figura 118 — Instalando o Aplicativo diretamente do site.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Ao clicar em instalar, aparecerd uma mensagem de confirmacdo para qual

dispositivo o0 aplicativo serd instalado, depois de confirmado o aplicativo sera baixado
automaticamente para o aparelho selecionado.

‘/’ GOOS[C play rodolphobruno@gmall.com

VOCE ESTA
FAZENDO ElLoc
DO OB DR, Rodolpho Bruno dos Santos Nogusita

\/ 0 download deste aplicativo sera feito para seu dispositivo em
breve

rodolphobruno@gmail.com

VOCE ESTA
FAZENDO e* Eloc .
DOWNLOAD DE... Rodolpho Bruno dos Santos Nogueira

ENVIAR PARA VERSAO DO
OUTRO Vivo Samsung GT-IS500B v APLICATIVO: 1.4
DISPOSITIVO.. TAMANHO: 537K

‘ > Google play

Este aplicative tem acesso a:

Sua localizagdo:

Localizagdo precisa (GPS),

local aproximado (com base na rede)
Comunicagio da rede:

acesso total 3 Internet

QUEM INSTALOU ESTE TAMBEM INSTALOU

Alcool ou gasolina?  Zen Ri

ESTE APLICATVO
TEM ACESSO A...

«

Mostrar tudo

g mais barato que Sk..

LEDG ARIA RINGTONES ROAMING FREE TEAM

* % % % * (69) * % J ¥ % (291) % % % % ¥ (953)

Cancelar

Figura 119 — Confirmacao e download do ELoc

Fonte: (Proprio Autor, 2012).

Depois de Confirmado o download, o download automaticamente se iniciara.

18/11/2012 @@ & 14ho4 18/11/2012 T A 14ho4 B “Eloc" instalado

TN ENE. .,

Bluetooth | Silencioso | Rotacae i-F | Bluetooth  Silencioso Rotacao -
auto. auto. VIVO
= - e = -

Em andamento
&

Informacoes de rede

® &

Rel6gio

Notificacbes - i—] _} ‘g

=] Calendario - Economia « - Contatos

Notificacdes

Figura 120 — Baixando e Instalando o ELoc

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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Depois de instalado o ELoc esta pronto para uso.

T @& & 14ho5

> Por favor, aguarde!!!

Carregando as
7, Informagdes...

Figura 121 — Depois de baixado e instalado o ELoc esta funcionando no Android.

Fonte: (Proprio Autor, 2012).
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7. CONCLUSOES

Tendo em vista o0 cenario promissor no mercado de aplicagbes mdveis, este
trabalho mostrou o grande potencial da plataforma de desenvolvimento Android®. Foi
desenvolvida uma aplicacdo Android® integrada a tecnologias OpenSource (Mysql, PhP) e
disponibizada uma versdo para download no Google Play, cumprindo assim todos os
objetivos propostos no inicio deste trabalho. O desenvolvimento do aplicativo mdvel foi
rapido, gracas a grande quantidade de material disponibilizado na forma de tutoriais e foruns
especializados com uma grande comunidade ativa. Assim, por meio de uma filosofia de
liberdade e acessibilidade, o sistema operacional movel Android® vai se consolidando como o
principal do segmento, contribuindo de forma efetiva para o sucesso deste novo e promissor

nicho de mercado.
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