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Perfil
Bacharel em Ciência da Computação no UNIVEM

Mestre em Ciência da Computação na UFSCar (Realidade Virtual e Aumentada)

Doutorando em Ciência da Computação na UFSCar (Interfaces Avançadas)

Professor do Centro Universitário Eurípides de Marília (UNIVEM)

Pesquisador na Área de Interfaces Avançadas

Membro dos laboratórios COMPSI (UNIVEM) e WINDIS (UFSCar)
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Agenda

Definindo as tecnologias

Histórico de RV e RA

Sistemas de RA e Aplicações

Projetos do COMPSI-UNIVEM

Futuro
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Interface?
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Interfaces pré-WIMP
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WIMP
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Intefaces Pós-WIMP
Realidade Virtual

Linha do tempo

Sutherland (1967)

Bolt (1977)

Lanier (1980)

Kirner (1995)

Lanier (1999)

Kirner (2000)
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Realidade Virtual

Realidade Virtual é uma interface 
avançada para aplicações computacionais, 
onde o usuário pode navegar e interagir, 
e m t e m p o r e a l , e m u m a m b i e n t e 
tridimensional gerado por computador, 
usando dispositivos.
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Realidade Virtual
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Realidade Virtual: pilares

Imersão Imaginação

Interação

RV

quarta-feira, 10 de outubro de 2012



Realidade Virtual no cotidiano

quarta-feira, 10 de outubro de 2012



Realidade Virtual
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Realidade Virtual
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Realidade Misturada
Ambiente real + Ambiente virtual. 

Duas maneiras:  Virtualidade Aumentada e Realidade Aumentada.

Real VirtualRA VA

+ Mentira

+ Verdade
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Virtualidade Aumentada
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Realidade Aumentada

Realidade Aumentada é a inserção de 
objetos virtuais no ambiente físico real, 
mostrada ao usuário, em tempo real, com o 
apoio de algum dispositivo tecnológico, 
adaptado para visualizar e manipular os 
objetos reais e virtuais.
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Como funciona a RA?

It’s me, Mário
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Tecnologias de apoio: APIs Gráficas
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Realidade Aumentada por Video
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Realidade Aumentada por Visão Direta
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Realidade Aumentada por Projeção
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Aplicações em Medicina
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Aplicações em Treinamento
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Aplicações em Educação
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Aplicações em Navegação
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Aplicações em Entretenimento
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Aplicações em Manutenção
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RA Sem Marcadores

quarta-feira, 10 de outubro de 2012



Projetos do COMPSI-UNIVEM
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Projetos do COMPSI-UNIVEM

quarta-feira, 10 de outubro de 2012



Projetos do COMPSI-UNIVEMProjetos do COMPSI-UNIVEM
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Projetos do COMPSI-UNIVEM
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Ferramentas para RA
ARToolkit (C/C++, Objective-C)

ARToolkitPro (C/C++)

ARToolkit NFT (C/C++ Sem Marcadores)

osgART (OpenSceneGraph Alto Nível)

NyARToolkit (C/C++, Java, C#),

JARToolkit (Java)

FLARToolkit (flash actionscript)

SLARToolkit (silverlight C#)

OpenCV (C/C++, Python)

Vizard (Python)

AndAR e DroidAR (Android)
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Futuro: hiper-realidade
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Realidade (Virtual) Aumentada

CONTATOS
botega@univem.edu.br

leonardo_botega@dc.ufscar.br
@leonardobotega

 www.leonardobotega.net
www.compi.univem.edu.br
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